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Introduction 




Temas de este 
capitulo 



Bienvenido a Autodesk Inventor®. Este manual tiene 
como objetivo proporcionarle los conocimientos 
fundamentales necesarios para empezar a utilizar 
Autodesk Inventor y ser productivo rapidamente. 
En estos capitulos se presentan las operaciones 
basicas de Autodesk Inventor a traves de ejemplos y 
procedimientos paso a paso. Los archivos de datos 
utilizados en los procedimientos estan instalados en 
el software Autodesk Inventor. 



Software Autodesk Inventor 

Utilization de proyectos 

Opciones de configuracion de la 
aplicacion 

Teclas de acceso directo 

Modos de vista 

Importacion y exportacion de 
datos 



Introduction a Autodesk Inventor 

Autodesk Inventor es un sistema de diseno mecanico 3D creado con 
tecnologia adaptativa y potentes capacidades de modelado. 

El software Autodesk Inventor incluye operaciones para modelado 3D, 
gestion de information, colaboracion y soporte tecnico. Con Autodesk 
Inventor podra: 

■ Crear modelos 3D y pianos para fabrication en 2D 

■ Crear operaciones, piezas y subensamblajes adaptativos 

■ Gestionar miles de piezas en grandes ensamblajes 

■ Utilizar aplicaciones de terceros con una interfaz del programa de 
aplicacion (API) 

■ Utilizar VBA para acceder a la interfaz API de Autodesk Inventor. Crear 
programas para automatizar tareas repetitivas. Seleccione la ayuda de 
programacion en el menu Ayuda 

■ Importar archivos SAT, STEP, AutoCAD®y Autodesk®Mechanical Desktop® 
(DWG) para utilizarlos en Autodesk Inventor. Exportar archivos de 
Autodesk Inventor a formatos de AutoCAD, Autodesk Mechanical Desktop 
elGES 

■ Colaborar con varios disenadores en el proceso de modelado 

■ Enlazar con herramientas de la Web para acceder a recursos de la industria, 
compartir datos y comunicarse con otros colegas de trabajo 

■ Utilizar el Sistema de apoyo al diseno (DSS) para facilitarle el trabajo 



Para empezar 



Al arrancar Autodesk Inventor, el cuadro de dialogo Abrir > Para empezar 
muestra la ventana activa durante la ultima sesion de Autodesk Inventor. 
Puede utilizar esta ventana para especificar un proyecto, anadir un nuevo 
proyecto, editar un proyecto existente, iniciar un nuevo archivo y abrir un 
archivo existente. 
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Proyectos 

Autodesk Inventor utiliza proyectos para representar una agrupacion logica 
de un proyecto de diseno completo. Un proyecto organiza los datos 
guardando informacion sobre donde se almacenan los datos de diseno y 
donde se pueden editar los archivos, y ademas mantiene enlaces validos entre 
ellos. Los proyectos se utilizan cuando se trabaja en equipo, se colabora en 
varios proyectos de diseno y se comparten bibliotecas entre distintos 
proyectos de diseno. Consulte capitulo 13, "Utilidades de Autodesk 
Inventor" en la pagina 275 para ver informacion detallada sobre la 
configuration y el uso de proyectos. 

Archivos de datos para los ejercicios 

Al instalar Autodesk Inventor, se creara un proyecto llamado tutorialfiles. 
Para localizar los archivos de datos que se utilizan en algunos ejercicios de 
esta guia necesitara activar este proyecto. 

INTENTELO: activacion del proyecto tutorialfiles 

1 En la barra de menu Estandar, pulse en Archivo > Proyectos. 

2 En el Editor de proyectos, en el panel superior, haga doble clic en 
el proyecto tutorialfiles para activarlo. 

En el panel inferior, en Ubicacion, se mostrara la ruta de la carpeta que 
contiene los archivos de datos del aprendizaje. Esta es la carpeta donde 
se guardan los archivos que se crean y editan durante los ejercicios. 

3 En el panel Que hacer, pulse Abrir. 

Los archivos de datos que el proyecto tutorialfiles contiene se indican 
en el cuadro de dialogo Abrir archivo. 

4 Pulse un archivo para obtener una vista preliminar y haga doble clic para 
abrirlo. 

El archivo se abre en Autodesk Inventor. 

Tipos de archivo 

Una vez definido el proyecto, puede abrir un archivo existente o crear un 
nuevo archivo. En el panel Que hacer, pulse Nuevo para ver el cuadro de 
dialogo Nuevo archivo, que contiene plantillas para piezas, ensamblajes, 
archivos de presentation, piezas de chapa, conjuntos soldados o pianos 
nuevos. Podra elegir entre varias plantillas con unidades predefinidas. 
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Las plantillas se guardan en la carpeta Autodesk\Inventor(numero de 
version)\Templates o en las subcarpetas Ingles o Metrico. Las subcarpetas de 
la carpeta Templates se muestran como fichas en el cuadro de dialogo Abrir 
Nuevo archive Puede crear y guardar plantillas personalizadas en la carpeta 
Templates. 

Una plantilla puede contener informacion sobre las propiedades, como 
datos de la pieza y del proyecto, y vistas del piano. En el cuadro de dialogo 
Propiedades, la informacion sobre las fichas Resumen, Proyecto, Estado y 
Personalizadas se puede consultar fuera de Autodesk Inventor, a traves del 
Asistente de diseno o del Explorador de Microsoft® Windows®. 

Intentelo: visualization del cuadro de dialogo Propiedades 

■ Con un archivo abierto, pulse con el boton derecho del raton en un 
componente del navegador o en la ventana grafica y seleccione iProperties 
en el menu. 



Opciones de la aplicacion 



Autodesk Inventor proporciona un cuadro de dialogo para modificar el 
aspecto de la aplicacion. Si selecciona Herramientas > Opciones de la 
aplicacion, se abrira el cuadro de dialogo Opciones. Con las fichas del cuadro 
de dialogo Opciones, podra controlar el color y la visualization del entorno 
de trabajo de Autodesk Inventor, el comportamiento y los parametros de los 
archivos, las ubicaciones de los archivos por defecto y una gran cantidad de 
funciones multiusuario. 

Las opciones de la aplicacion estaran activas cada vez que inicie 
Autodesk Inventor. 

Parametros del documento 

Ademas de las opciones de la aplicacion, se puede controlar la configuration 
de archivos individuales. Si selecciona Herramientas > Parametros del 
documento, se abrira el cuadro de dialogo Parametros del documento. 
Mediante las fichas de este cuadro de dialogo, puede controlar los parametros 
del documento activo, como la norma activa, las unidades de medida, las 
preferencias de boceto y modelado, asi como las tolerancias por defecto. 
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Estilos y normas 



Cuando se instala Autodesk Inventor, se selecciona una norma de dibujo que 
incluye un conjunto de estilos por defecto para controlar la mayoria de los 
objetos utilizados en los documentos, tales como referencias numericas, cotas, 
texto, capas, listas de piezas, simbolos y directrices, materiales e iluminacion. 
En general, basta con los estilos por defecto para poder empezar, pero puede 
utilizar el Editor de estilos y normas para crear, modificar y limpiar los estilos 
no utilizados. 

Por defecto, las acciones como crear o modificar estilos afectan solo al 
documento actual. Puede elegir guardar el estilo en la Biblioteca de estilos, 
una biblioteca principal que contiene definiciones para todos los estilos 
disponibles asociados a una norma de dibujo. Por lo general, un administrador 
de CAD administra la Biblioteca de estilos para que las definiciones de estilos, 
que utilizan todos los documentos que emplean la norma de dibujo, no sean 
reemplazados de forma accidental por un estilo personalizado. 

Las bibliotecas de estilos facilitan el uso de las convenciones de formato en los 
proyectos, ya que contienen las definiciones de formato de objetos. Asimismo, 
facilitan la actualization de un estilo en todos los documentos. Por ejemplo, si 
se modifican las puntas de flecha de las cotas, solo se tendra que editar el estilo 
y guardar la modification en la Biblioteca de estilos principal. Todos los 
documentos que utilizan esa norma de dibujo tienen acceso a la biblioteca y 
a cualquier estilo nuevo o modificado que se anada a ella. 

Intentelo: visualization del cuadro de dialogo Editor de estilos y normas 

1 En Autodesk Inventor, pulse Archivo > Nuevo y seleccione la plantilla de 
dibujo. 

2 En la barra de herramientas Estandar, pulse Formato > Editor de estilos. 

3 En el cuadro de dialogo Editor de estilos y normas, pulse Norma en el 
navegador Tipo de estilo (a la izquierda) y haga doble clic en una norma 
de la lista. 

4 Pulse la ficha General para ver los valores que se configuran aqui y, a 
continuation, la ficha Estilos disponibles para ver la lista de estilos. Al pulsar 
en los elementos de la lista Tipo de estilo, es posible que la mayoria de los 
nombres esten seleccionados. Si la casilla no esta seleccionada, no podra 
utilizar ese estilo en el documento actual. 

5 Pulse el estilo Cota en el navegador Tipo de estilo y seleccione uno de los 
estilos de cota. Pulse las fichas para ver los valores definidos para unidades, 
unidades alternativas, texto, tolerancia y otros parametros. Seleccione un 
estilo de cota distinto para ver si cambian los valores. 
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6 En la esquina superior derecha del cuadro de dialogo, pulse la lista de 
filtro y cambie la option de filtro. Observe como cambia la lista de estilos 
disponibles si selecciona Todos los estilos, Estilos locales (para el documento 
actual) o Norma activa. 

Es posible que vea diferencias en las listas debido a que en los estilos locales 
se hayan limpiado algunos estilos para reducir el tamano del archivo. 

7 Pulse Terminar para cerrar el cuadro de dialogo. Se omitira cualquier valor 
que se haya cambiado. 

Pulse Guardar para conservar los cambios, los cuales se guardaran 
unicamente en el documento actual. 

Utilizacion de metodos abreviados y teclas 
rap id as 

Autodesk Inventor proporciona teclas rapidas que sirven de ayuda para 
realizar algunas tareas mas rapidamente. Es importante recordar que algunas 
de estas combinaciones de teclas estan activas unicamente en entornos 
especificos. 

INTENTELO: visualization de una gufa completa de las teclas de metodo 
abreviado 

1 Abra Autodesk Inventor. 

2 En el menu Estandar, pulse en Herramientas > Personalizar > ficha Comandos. 
Para cada categoria existe una lista de nombres de comando y sus teclas de 
acceso directo, si existen. 

3 Pulse varias categorias sucesivamente para ver los comandos asociados. 
A continuation se muestra una lista de las teclas mas usadas. 



Tecla 


Resultado 


F1 


Muestra Ayuda para el comando o el cuadro de dialogo activo. 


F2 


Encuadra la ventana grafica. 


F3 


Amplfa o reduce la ventana grafica. 


F4 


Gira objetos en la ventana grafica. 


F5 


Vuelve a la vista anterior. 
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Tecla 




Resultado 


F6 




Vuelve a una vista isometrica. 


N 




Anade una referenda numerica a un dibujo. 


J Anade una restriccion de ensamblaje. 


C 




Anade una cota a un boceto o a un dibujo. 


E 




Extruye un perfil. 


F 




Anade un rectangulo de tolerancia a un dibujo. 


A 




Anade una operacion de agujero. 


J Crea una Ifnea o un arco. 


O 




Anade una cota por coordenadas. 


1 Inserta un componente en el ensamblaje actual. 


R 




Crea una operacion de revolucion. 


B 




Crea un boceto en una cara o en un piano. 


T 




Mueve una pieza del archivo de presentacion actual. 


ESC 




Sale de un comando. 


SUPR 




Suprime los objetos seleccionados. 


Retroceso 


En la herramienta Linea activa, elimina el ultimo segmento de 
boceto. 


ALT + arrastrar 
raton 


En ensamblajes, aplica una restriccion de coincidencia. 
En bocetos, desplaza puntos con forma de spline. 


CTRL + 


MAYUS 


Anade o elimina objetos de la seleccion. 


MAYUS 
derechc 


+ boton 
> del raton 


Activa el menu de herramientas Seleccionar. 



MAYUS + 

herramienta 

Rotacion 



Gira el modelo automaticamente en la ventana grafica. Pulse para 
salir. 



CTRL+ INTRO 



Desactiva inferencias al introducir puntos de boceto de entrada de 
coordenadas. 



CTRL + Y 



Activa Rehacer (restablece la ultima operacion anulada). 
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Resultado 



CTRL + Z Activa Deshacer (restablece la ultima operacion). 

Barra espaciadora Cuando se activa la herramienta Rotacion, se activa o desactiva el 

giro dinamico y las vistas isometricas y de piano unico normalizadas. 



Visualizacion de modelos 



Para ver un modelo, utilice las herramientas de visualizacion de la barra 
de herramientas Estandar y los menus que aparecen al pulsar con el boton 
derecho del raton en la ventana grafica: 

■ Seleccione una de las herramientas de visualizacion de la barra de 
herramientas Estandar para conseguir una vista especifica. 

■ Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y, en el menu, 
elija Vista isometrica. El vector de la vista cambia a la orientacion 
isometrica. 

■ Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y, en el menu, 
elija Vista anterior. La vista vuelve a la vista anterior. 

■ Pulse F5 para volver al modelo de la ultima vista. 

Para girar una vista en 3D, utilice la herramienta Rotacion de la barra de 
herramientas Estandar para girar una vista alrededor de uno de los ejes de 
coordenadas. Cuando este activa Rotacion, pulse la BARRA ESPACIADORA para 
utilizar la herramienta Vista predefinida, una "caja de cristal" con un vector 
de vista en cada cara y esquina. 
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Herramientas Zoom 

Las herramientas zoom se encuentran en la barra de herramientas Estandar. 

Zoom 

Utilice el boton Zoom de la barra de herramientas Estandar para obtener la 
escala que desee. Pulse el boton y, a continuation, en la ventana grafica pulse 
el cursor cuando lo mueva hacia arriba o hacia abajo, para ampliar o reducir 
dinamicamente la vista. Puede aplicar zoom a la vista mientras otras 
herramientas estan activas. 





Zoom todo 

Utilice el boton Zoom todo de la barra de herramientas Estandar para 
aplicar zoom a una pieza o ensamblaje de forma que todos los elementos se 
muestren en la ventana grafica. Puede aplicar zoom a un piano, a fin de que 
la hoja activa se a juste dentro de la ventana grafica. 




i ■ mm 



(ft 

4 



Visualization de modelos 



Zoom ventana 

Utilice el boton Zoom ventana de la barra de herramientas Estandar para 
definir el area de una pieza, un ensamblaje o un dibujo con el que rellenar la 
ventana grafica. 




Seleccion de zoom 

Utilice el boton Seleccion de zoom de la barra de herramientas Estandar para 
aplicar zoom a la arista, la operacion u otro elemento seleccionado y ajustar 
su tamano a la ventana grafica. 
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Encuadre 

Utilice el boton Encuadre de la barra de herramientas Estandar para desplazar 
la vista de la ventana grafica en cualquier direccion plana a la pantalla. Puede 
encuadrar la vista mientras otras herramientas estan activas. 




Mirar a 

Utilice la herramienta Mirar a de la barra de herramientas Estandar para 
aplicar zoom a la visualizacion y girarla en la ventana grafica. Puede situar un 
elemento piano seleccionado paralelo a la pantalla, o bien situar una arista o 
linea designada horizontal a la pantalla. 
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Rotacion 

Utilice la herramienta Rotacion (3D) de la barra de herramientas 
Estandar para: 

■ Girar una pieza o un ensamblaje en la ventana grafica 

■ Mostrar proyecciones normalizadas, isometricas y de piano unico de 
una pieza o un ensamblaje 

■ Redefinir la vista isometrica 




Visualization sombreada, Mostrar aristas ocultas 
y Mostrar representation alambrica 

Utilice una de las herramientas de opciones de visualizacion para alternar 
entre los tres modos: Sombreado, Aristas ocultas y Representation alambrica 
Los modos de visualizacion se pueden aplicar a modelos de pieza o 
ensamblaje y a vistas del Cuaderno del ingeniero. 
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Visualization de sombra 



Utilice la herramienta Sombra para proyectar una sombra sobre el piano 
debajo del modelo. 





Vistas de camara ortogonal y en perspectiva 

La herramienta Vista de camara dispone de dos configuraciones: modo de 
camara ortogonal y modo de camara en perspectiva. 

En el modo Camara en perspectiva, los modelos de pieza o ensamblaje se 
muestran en perspectivas tridimensionales, un efecto visual en el que las 
lineas paralelas convergen en un mismo punto de fuga. Es decir, la forma en 
que el ojo humano o una camara percibe los objetos en la realidad. 




I 



El siguiente cuadro muestra como se comportan las otras herramientas de 
visualization y como pueden modificarse en cada modo de camara. 



Tipo Zoom o 
Encuadre 


Modo Camara 
ortogonal 


Modo Camara 
en perspectiva 


Teclas/Comandos 


Encuadre de traslacion de 
camara 


Si 


Si 


F2 / Encuadre 


Encuadre de giro de 
camara 


Si 


Si 


MAYUS+F2 / Encuadre 
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Tipo Zoom o 
Encuadre 


Modo Camara 
ortogonal 


Modo Camara 
en perspectiva 


Teclas/Comandos 


Zoom de posicion de 
camara 


Si 


Si 


F3 / Zoom 


Posicion de camara/Zoom 
de punto de mira de 
camara 


No 


Si 


MAYUS+F3 / Zoom 


Zoom de longitud focal 
de lente 


No 


Si 


CTRLI+F3 / Zoom 


Definir distorsion de 
perspectiva 






MAYUS+CRTL+F3 / 
Zoom 



Importacion y exportacion de datos 



Puede importar archivos SAT, STEP, IGE, AutoCAD y Autodesk Mechanical 
Desktop (DWG) para utilizarlos en Autodesk Inventor. Las piezas y ensam- 
blajes de Autodesk Inventor se pueden guardar en distintos formatos, y puede 
guardar pianos de Autodesk Inventor como DXF o archivos de piano de 
AutoCAD (DWG). 

Las opciones para abrir archivos AutoCAD en Autodesk Inventor son: 

■ Asignacion de capa 

■ Selection de una plantilla AutoCAD 

■ Compatibilidad de archivos DFX de la version 12 

■ Creadon de archivos AutoCAD Mechanical, si tiene instalado 
AutoCAD Mechanical 



NOTA Los archivos de Mechanical Desktop se pueden enlazaraensamblajesde 
Autodesk Inventor sin necesidad de realizar ninguna importacion. 
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Archivos de AutoCAD 

Puede abrir archivos de AutoCAD (DWG o DXF) de la version 12. Al abrir un 
archivo de AutoCAD en Autodesk Inventor, puede especificar los datos de 
AutoCAD que desea transformar. Puede seleccionar: 

■ Espacio modelo, un esbozo unico en espacio papel o solidos 3D 

■ Una o varias capas 

Tambien puede colocar datos 2D transformados: 

■ En el boceto de un dibujo nuevo o ya existente 

■ Como cajetin de un nuevo dibujo 

■ Como simbolo de boceto de un nuevo dibujo 

■ En el boceto de una pieza nueva o ya existente 

Si transforma solidos 3D, cada solido se convierte en un archivo de pieza que 
contiene un cuerpo solido ASM. 

Cuando se importan pianos de AutoCAD (DWG) en un boceto de pieza, un 
dibujo o una superposition de boceto del piano, el dispositivo de conversion 
toma las entidades desde el piano del espacio modelo XY y las coloca en el 
boceto. Algunas entidades del piano, como las splines, no se pueden 
convertir. 

Archivos de Autodesk Mechanical Desktop 

Al exportar pianos de Autodesk Inventor a AutoCAD, se obtiene un piano 
editable. El dispositivo de conversion crea un nuevo piano de AutoCAD y 
coloca todo en el espacio papel del archivo DWG. Si el dibujo de Autodesk 
Inventor consta de varias hojas, cada una de ellas se guarda como un archivo 
DWG independiente. Las entidades exportadas se convierten en entidades de 
AutoCAD, incluidas las cotas. 

Autodesk Inventor puede transformar piezas y ensamblajes de Autodesk 
Mechanical Desktop de forma que se mantenga el proyecto del diseno. 
Un archivo de Mechanical Desktop se puede importar como cuerpo ASM o 
convertirse totalmente. Para importar datos de modelo desde una pieza o un 
ensamblaje de Mechanical Desktop, Mechanical Desktop debe estar instalado 
y ejecutandose en el sistema. Las operaciones compatibles con Autodesk 
Inventor se transformaran. Las operaciones que no sean compatibles no se 
transformaran. Si Autodesk Inventor no puede transformar una operation, 
no la tendra en cuenta, colocara una nota en el navegador y, a continuation, 
continuara con la transformation. 
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SAT (archivos) 

Los archivos SAT (*.saf) contienen solidos no parametricos. Pueden ser 
solidos booleanos o solidos parametricos con las relaciones eliminadas. 
Los archivos SAT se pueden utilizar en ensamblajes. Puede anadir 
operaciones parametricas al solido base. 

Cuando se importa un archivo SAT con un unico cuerpo, se crea un archivo 
de pieza de Autodesk Inventor con una unica pieza. Si contiene varios 
cuerpos, se crea un ensamblaje con varias piezas. Tambien son compatibles 
los datos de superficie en un archivo SAT. 

STEP (archivos) 

Los archivos STEP son el formato internacional desarrollado para cubrir 
algunas limitaciones de las normas de conversion de datos. Los esfuerzos 
realizados en el pasado por desarrollar normas han tenido como resultado 
formatos localizados como IGES (EE.UU.), VDAFS (Alemania) o IDF (para 
placas de circuitos). Estas normas no contemplan diversos aspectos del 
desarrollo de los sistemas CAD. El dispositivo de conversion STEP para 
Autodesk Inventor esta disenado con el fin de obtener una comunicacion 
eficaz y un intercambio fiable de datos con otros sistemas CAD. 

Cuando se importa un archivo STEP (*.stp, *.ste, *.step), solo se convierten las 
piezas, las superficies, los datos de ensamblaje y los solidos 3D. Los dibujos, 
el texto y los datos de representaciones alambricas no son procesados por el 
dispositivo de conversion de STEP. Si un archivo STEP contiene una pieza, se 
crea un archivo de pieza de Autodesk Inventor. Si contiene datos de 
ensamblaje, se crea un ensamblaje con varias piezas. 

Archivos IGES 

Los archivos IGES (*.igs, *.ige, *.iges) son una norma en Estados Unidos. 
Muchas aplicaciones NC/CAM solo funcionan con el formato IGES. 
Autodesk Inventor puede importar y exportar archivos IGES, incluidos 
datos de representaciones alambricas. 

Para obtener mas information sobre otros productos de Autodesk, consulte 
www.autodesk.com y acceda al centro de productos. 
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Utilizacion del Sistema de apoyo al diseho 

El Sistema de apoyo al diseno (DSS) de Autodesk Inventor integra 
herramientas de software, conocimientos y aprendizaje interactive para 
proporcionarle ayuda en tareas especificas de su trabajo y aumentar su 
productividad. El DSS completo incluye: 

■ Manual Para empezar impreso 

■ Ayuda en linea 

■ Modulos paso a paso 

■ Documentos sobre estilos y normas 

■ Aprendizajes Intentelo 

■ Animaciones Mostrar 

■ Novedades en Autodesk Inventor 

■ Skill builders 

■ Mas informacion sobre Autodesk Vault 

■ Mas informacion sobre la API de Autodesk Inventor 
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Cuadro de ejecucion de Autodesk Inventor 

Pulse Archivo > Para empezar, a fin de ejecutar el aprendizaje y empezar con 
Autodesk Inventor. 



A bin 



\T]M 



Para empezar 



SB 

Abrir 



Que hacer Para empezar - Seleccione un enlace para empezar. 



Cuadro de ejecucion de Autodesk Inventor 

^Es la primera vez que lo utiliza? Amplie sus conocimientos 



Modulos paso a paso ri 
Docurnentos sobre estnos y norrnas 
Aprendizajes Intentelo 
Anirnaciones Mostrar 




®J 



Novedades de Autodesk InventorB 
Descubra las novedades de la nueva version. 

Skill Builders 
Descubra nuestros nuevos modulos de 
aprendizaje. Publicamos nuevos modulos en la Web todos 
los meses. 

Mas informacion sobre Autodesk Vault 
Descubra como Autodesk Vault puede ayudarle a reducir los 
errores de control de version y mejorar la reutilizacion de los 



Mas informacion sobre la API de Autodesk Inventor 
Ha solicitado una mejor docutnentacion sobre la API y hemos 
registrado su peticion. Para empezar, hemos incorporado un 
numero mayorde descripciones con ejemplos adicionales. Y 
aun habra mas novedades, entre las que se incluye un 
material de referenda mejorado. Siga atento. 



Aceptar 



Cancelar 
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Ayuda 

Pulse Ayuda > Temas de Ayuda para acceder facilmente a los Temas de Ayuda, 
Skill Builders (ejercicios para ayudar a desarrollar mejores aptitudes de 
disefio), Aprendizajes y animaciones Mostrar, asi como a las funciones 
Indice y Buscar (de la Ayuda). 



[ndice | Biisqueda | Favoritos | 



Escnba la palabra clave a 
buscar: 



2D chamfers ^| **1 

2D fillets 
2d measure 
drawings 

how 
3D coincident constraints 
3D date published in DWF 
3D indicator option 
3D intersection 
3D move or rotate 
3D sketches 

3D coincident constraint 

3D tangent constraint 

bends 

detach and reattach poin 

edit 

environment 

include 2D geometry 

intersection curve 

new sketch 

sweeps in assemblies 

tips 
3D splines 

add constraints 

adjust tangency with boi\ 

Alt-drag points 
3D sweeps in assemblies 
3D tangent constraints 
activate project 
activate style 
adaptive 

break sketch link to asse 

feature properties CH 



Mot-lrai 



Ayuda de Autodesk Inventor 


iTienetiempo 
/g para realizar 
■* una encuesta? 


Novedades 


Mapa del sitio Glosario Skill Builders 


Aprendizajes 


Mostrar 





Preparacion Mapa 

o Crear archivo nuevo 

o Barras de herramientas y menus 

o Herramientas de visualization 

o Uso de la Ayuda 

a Proyectos 

a Estilos 

Aprendizajes 



Transformacion de datos 



Mapa del sitio.. 



Boceto de piezas 



Mostrar 

Mapa del sitio.., 

o Creacion y edicidn de geomethas de boceto 

o Herramientas de boceto 

a Editar boceto 

a Cotas de boceto 

o Geornetria de referenda de boceto 

a Restricciones de boceto 

Aprendizajes Mostrar 



Im 



Usuanos de AutoCAD 

Piezas y ensamblajes de Mechanical Desktop 

Archivos de otros sistemas CAD 
o Datos IGES 
a Guardar en otros formatos 

Aprendizajes Mostrar 
Operaciones de piezas Mapa del sitio.., 

Operaciones de 2D a 3D 

Crear operaciones 
a Editar operaciones 
a Crear operaciones de trabajo 

Editar operaciones de trabajo 



, Ensamblajes 

a inserter pieza 
a Crear ensamblajes 
a Editar ensamblajes 
a Restricciones 
a visualizar 



Mapa del sitio.. 



Aprendizajes Mostrar 



Geornetria de piano 

a Hojas 
a Vistas 
a Eocetos y sombreados 



Aprendizajes Mostrar 
Mapa del sitio.., 



Pulse los botones de Ayuda (?) en los cuadros de dialogo de Autodesk Inventor 
para acceder automaticamente a un tenia de referenda en el que se describen 
las opciones del cuadro de dialogo. 

Aprendizajes y animaciones Mostrar 

Los aprendizajes en linea son lecciones ilustradas paso a paso que muestran 
como crear y documentar disenos. 

Las animaciones Mostrar son videos que muestran instrucciones paso a paso 
sobre como completar una operacion. Puede acceder a las animaciones 
Mostrar desde la barra de herramientas Estandar, la pagina principal de la 
Ayuda y en temas de ayuda individuals. 
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Enlaces de informacion 

Dos enlaces proporcionan comunicacion directa con el equipo de desarrollo 
de DSS. 

Pulse el enlace Comentarios de una pagina de un tenia de la Ayuda para 
acceder a temas especificos, proporcionar informacion general como usuario 
sobre DSS, asi como para enviar mensajes sobre todo lo que desee y necesite 
de Autodesk Inventor DSS. 



I Procedimiento I Referenda I Concepto 

Para crear un nuevo archivo 



q*J Comentarios - Microsoft Internet Explorer 



Mediants este formulario puede enviar sus comentarios al grupo de publicaciones tecnicas 

de Autodesk (Autodesk Technical Publications), responsible de la creation de esta documentation, 

Tftulo del tema: 

Crear piezas derivadas . ■ 

Nomtire (opcional): 



M iblaje, dibujo o presentation 
[ personalizada que haya creado. 
Is unidades per defecto de 

5 por defecto para los modelos. 

iujo, los recursos para pianos, 

jefeoto para los dibujos. Las 

des de archivo para 



Direccion de correo electronico (opcional): 




Enviar comentario : ' 



* Para poder enviar comentarios es neces? de conexion a Internet. 

Nota: no utilice este formulario para recibir informacion o soporte tecnico. La informacion que facilite se 
utilizara para mejorar las actualizaciones de la documentacion en el futuro. Muchas gracias. 






ntilla Normal 



lantilla personalizada 



; ■ Crear plantillas de dibujo i 
Crear plantillas para 
las para chapas 



Comentarios 
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Pulse el boton relacionado con encuestas, situado en la parte superior de la 
pagina principal de la Ayuda, para participar en una encuesta y enviar sus 
comentarios al equipo de desarrollo de DSS. 



Ayuda de Autodesk Inventor 



(3 



iTiene 
tiernpo para 
realizar una 
encuesta? [\ 

Autodesk 



o Novedade 

o Cable y ai 
o Tubos y t 



Preparacio 
o Crear art 



*@J Encuesta - Microsoft Internet Explorer 



Q@@ 



Mediante este formulario puede enuiar su encuesta al grupo de publicaciones tecnicas de Autodesk 
(Autodesk Technical Publications), responsable de la creacion de esta documentacion. 



Nombre (opcional): 



Direccion de correo electronico (opcional): 



1. Si ha tenido dificultades al utilizar el sisterna de Ayuda, ia que cree que se ha debido 
fundarnentalrnente? 

No he tenido ningun problerna. He podido encontrar toda la inforrnacion que buscaba 

No he podido encontrar la inforrnacion 

O El acceso me parece dernasiado cornplejo 
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Skill Builders (Solo en ingles) 

Autodesk Inventor DSS proporciona completos aprendizajes a traves de Skill 
Builders. Estos modulos de aprendizaje estan disponibles en formato PDF en 
la Web. En cualquier momento a lo largo del ciclo de lanzamiento se pueden 
anadir nuevos ejercicios Skill Builders para satisfacer las necesidades y 
atender las peticiones de los usuarios. 

Para acceder a los ejercicios Skill Builders, utilice el cuadro de dialogo Skill 
Builder que aparece varias veces despues de la instalacion del producto o 
pulse Skill Builders en el menu contextual de cualquier tema de la Ayuda. 
Accedera a la pagina Web de los modulos Skill Builders, donde podra pulsar 
en el ejercicio Skill Builder que desee. 



Para crear una pieza derivada 



w 



Puede crear una pieza liBIWBBB utilizando un ensarnb laje o l 
Autodesk Inventor. El ensarnblaje o la pieza BB8ffiBB se con 
base en el nuevo archivo. 



A una pieza 

crear una pieza 
realizar con una pieza 



sa le puede atribuir una escala respecto a la pieza original 

simetrica respecto a la pieza original. Pero estas oper Siempre visible 
jinada a partir de un ensarnblaje. 



Menu de Ayuda 
Ir al principle 
Irnprirnir 
Novedades 
Aprendizajes 
Skill Builders Jh* 



autodesk 



United States 



Home | Products - Store - Support - Autode iesk - Contact Us | Search 



Autodesk Inventor Series 



Product Information 
How to Buy 

Autodesk Subscription 
Consulting 

Training 

Instructor-Led Training 
Self-Paced Training 
Certifications 
How-to Articles 

- Tutorials and How-to 

- Skill Builders 

- Expert O&A 



Skill Builder* 

Nested Hole Chart 

Use AutoCAD© Mechanical to create a nested hole chart for a multi- 
view drawing. (March 2004) 

Pack and Go 

Package an assembly file and all its file references. (February 2004) 

Assembly Constraints - Conical Faces 

Create const! amis between conicsl faces. (December 2003) 

Dei ived Parts - part 1 

Create a derived pari. (October 2003) 

Dei ived Pails - part 2 

Use the derived part subtraction feature. (October 2003) 

Derived Parts - part 3 
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Creadon de bocetos 



En Autodesk Inventor® los bocetos suponen el primer 
paso en el proceso de creacion de una pieza. Este 
capitulo es una introduction general al entorno de 
bocetos y el flujo de trabajo para crear bocetos. 




Temas de este 
capitulo 



1 



Acerca de los bocetos 
Creacion de bocetos 
Restriccion de bocetos 
Acotacion de bocetos 
Modificacion de bocetos 
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Descripcion de un boceto 



Todas las piezas se inician con un boceto. Un boceto consiste en el perfil de 
una operation y cualquier geometria (como un camino de barrido o un eje 
de rotation) necesarios para crear dicha operation. 

Toda la geometria del boceto se crea y se edita en el entorno de boceto, 
mediante las herramientas de boceto de la barra del panel o de la barra de 
herramientas Boceto 2D. Puede seleccionar herramientas para controlar la 
rejilla del boceto y para dibujar lineas, splines, circulos, elipses, arcos, 
rectangulos, poligonos o puntos. Tambien puede empalmar esquinas, alargar 
o recortar curvas y desplazar o proyectar la geometria de otras operaciones. 

Para iniciar un boceto desde cero, abra un nuevo archivo de pieza, seleccione 
una herramienta de boceto y, a continuation, inicie el boceto en la ventana 
grafica. A medida que se crea el boceto, se aplican automaticamente 
restricciones a los distintos elementos del boceto segun las referencias 
implicitas del mismo. Cualquier restriction implicita del boceto se puede 
modificar o eliminar. Tambien puede anadir restricciones manualmente a 
cualquier elemento del boceto. Para salir de una herramienta de boceto pulse 
con el boton derecho y, a continuation, seleccione Terminar, o bien pulse ESC. 

La creation de un modelo 3D a partir de un boceto se realiza proyectando el 
perfil o revolucionandolo alrededor de un eje. 






DDI 



Del boceto... 




.al modelo 3D 



El modelo creado en Autodesk Inventor se asocia a sus bocetos subyacentes y 
a la information del boceto. Si cambia un boceto, el modelo se actualizara 
automaticamente. 
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Entorno de bocetos 

Cuando crea o modifica un boceto, trabaja en el entorno de boceto. El 
entorno de boceto consiste en un boceto y unas herramientas de boceto para 
controlar la rejilla del boceto y dibujar lineas, splines, circulos, elipses, arcos, 
rectangulos, poligonos o puntos. 

Al abrir un nuevo archivo de pieza, se activa el entorno de boceto. El boton 
Boceto 2D esta seleccionado y las herramientas de boceto estan disponibles, 
junto con un piano de boceto, para realizar el boceto. Puede controlar la 
configuration inicial por medio de plantillas o de los parametros del cuadro 
de dialogo Herramientas> Opciones de la aplicacion, ficha Boceto. 

Al crear un boceto, aparece un icono de boceto en el navegador. Cuando se 
crea una operation a partir de un boceto, aparece un icono de operation en 
el navegador con el icono de boceto anidado. Cuando se situa el cursor 
encima de un icono de boceto en el navegador, el boceto se resalta en la 
ventana grafica. 

Una vez creado un modelo a partir del boceto, puede volver al entorno de 
boceto para realizar cambios o iniciar un nuevo boceto para una nueva 
operation. En un archivo de pieza existente, active primero el boceto en el 
navegador. Esta action activa las herramientas del entorno de boceto, de 
forma que pueda crear una geometria para las operaciones de pieza. Los 
cambios que realice en el boceto se reflejaran en el modelo. 

Sistema de coordenadas de boceto 

Cuando se inicia un nuevo boceto, el sistema de coordenadas se muestra 
como ejes X e Y en la rejilla del boceto, y aparece otro indicador 3D en el 
origen del boceto. La rejilla por defecto depende del piano de boceto. 

Puede cambiar la position y la orientation del sistema de coordenadas de 
boceto para: 

■ Cambiar la orientation de las cotas que cree 

■ Facilitar la introduction precisa de la geometria del boceto 
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INTENTELO: cambio de la posicion del origen del boceto en el sistema de 
coordenadas 

1 Para iniciar o abrir un archivo de pieza. En el navegador, pulse en el signo mas 
junto a una operation para expandir la visualization. 

2 En la visualization expandida de la operation, pulse con el boton derecho en 
el boceto y, a continuation, pulse Editar sistema de coordenadas en el menu. 

En la ventana grafica, aparece el icono de eje para el boceto resaltado. 

3 En el icono de eje, pulse la flecha roja para realinear el eje X, o bien la flecha 
verde, para el eje Y. 

4 Utilice uno de los metodos siguientes para cambiar la posicion del origen del 
boceto. 

■ Para modificar la posicion del icono de eje dinamicamente, desplace el 
cursor sobre la geometria del boceto, como las aristas y el vertice. Pulse en 
una nueva posicion. 

■ Para desplazar el sistema de coordenadas en una geometria que no sea un 
vertice, pulse con el boton derecho del raton y elija Seleccionar otro y, a 
continuation, seleccione una geometria disponible. Pulse la marca de 
verification vede para seleccionar. 

■ Para girar el sistema de coordenadas, seleccione una arista de la operation 
o desplace el cursor alrededor del eje Z. 

■ Para cambiar el eje, pulse con el boton derecho del raton y seleccione 
Cambiar eje en el menu. 

5 Pulse con el boton derecho del raton y a continuation, seleccione Terminar 
para activar el nuevo origen. 

El origen del boceto cambia de posicion en el sistema de coordenadas. 

Referencias de aristas del modelo para bocetos 

Durante la creation del boceto, se utilizan las referencias directas de artistas 
de modelo para: 

■ Proyectar automaticamente las aristas de la pieza en el piano de boceto 
mientras se realiza el boceto de una curva 

■ Crear cotas y restricciones en las aristas de la pieza que no se encuentran 
en el piano de boceto 

■ Controlar la proyeccion automatica de las aristas de la pieza en el piano de 
boceto 
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Description del flujo de trabajo: proyeccion de aristas de pieza a un piano de 
boceto 

■ Pulse la herramienta Proyectar geometria y, a continuation, designe 
cualquier arista de la pieza. 

■ Designe una arista de la pieza mientras crea una cota o restriction. 

NOTA Tambien puede utilizar referencias de aristas de modelo de contornos 
continuos o puntos. 

Valores exactos 

En el entorno de boceto, puede introducir distancias relativas X e Y desde el 
ultimo punto seleccionado. Las herramientas para unas coordenadas precisas 
se encuentran en la barra de herramientas Entrada de coordenadas que esta dis- 
ponible solo cuando se activa una herramienta de boceto que requiera la colo- 
cacion de un punto. Puede utilizar valores exactos para definir, por ejemplo, 
una linea, un punto de boceto o un arco por tres puntos, entre otros elementos. 

Introduzca valores exactos para geometria a medida que realiza el boceto. La 
barra de herramientas Entrada de coordenadas tiene los campos X e Y. Puede 
introducir ambos valores con el fin de definir un punto, o bien introducir solo 
un valor X o Y para limitar la colocacion del punto a una linea horizontal o 
vertical. 

INTENTELO: introduccion de valores precisos 

1 En el entorno de boceto, pulse una herramienta de boceto para activarla. 

2 En la barra de herramientas Estandar, pulse Ver > Barra de herramientas > 
Inventor - Entrada de coordenadas. 

La barra de herramientas se muestra en la ventana grafica. 

3 Pulse en un punto de initio o, en el cuadro de dialogo Entrada de coordenadas, 
introduzca un valor en el campo X. 

4 Pulse la tecla TABULADOR para activar el campo Y; a continuation, introduzca 
un valor. 

5 Pulse INTRO para aceptar la entrada. 

El boceto se dibuja de acuerdo con la entrada. 

6 Pulse para aceptar el boceto. 
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Creadon de bocetos 



En este ejercicio creara un archivo de pieza nuevo y, a continuation, una 
geometria de boceto usando tecnicas de boceto basicas. Aprendera a usar el 
Sistema de apoyo al diseno de Autodesk Inventor como ayuda en el proceso 
de diseno. A continuation se muestra la frustration de un boceto completo y 
una operation basada en boceto. 




Creadon de un boceto 

Al abrir un nuevo archivo de pieza, se activa el entorno de boceto. 

Los parametros de rejilla actuales proporcionan una indication visual del 
tamano de los bocetos. Existen Opciones de la aplicacion y Parametros del 
documento para definir la visualization de la rejilla. 

INTENTELO: modificacion de la visualization de rejilla 

1 Seleccione Opciones de la aplicacion en el menu Herramientas. 

2 En la ficha Boceto, defina la visualization de las lineas de la rejilla. 
Tambien puede seleccionar el parametro Forzar objetos a rejilla. 

INTENTELO: modificacion del espaciado de la rejilla 

1 En el menu Herramientas, pulse Parametros del documento. 

2 Seleccione la ficha Boceto y realice los ajustes necesarios. 

INTENTELO: inicio de un boceto 

1 En la barra de herramientas Estandar, pulse Archivo > Nuevo. Seleccione la 
ficha Metrico y haga doble clic en Normal (mm).ipt. 

La nueva pieza aparece listada en el navegador y se activa el entorno de boceto. 
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2 En la barra de herramientas Boceto 2D o en la barra del panel, pulse la 
herramienta Linea. Pulse a la izquierda de la ventana grafica para especificar 
un primer punto, desplace el cursor hacia la derecha aproximadamente 100 
unidades y, a continuacion, pulse para marcar un segundo punto. 

NOTA Utilice le herramienta Zoom para reducir el zoom si la Ifnea de 100 
unidades no encaja en la ventana grafica. 

A medida que crea un boceto, la position del punto actual, la longitud y el 
angulo de la linea se muestran de forma dinamica en el borde inferior 
derecho de la ventana grafica. 

La position del punto de linea actual es relativa a las coordenadas 0,0 del 
boceto. El angulo de linea es relativo al eje X del boceto. Los simbolos que 
indican restricciones implicitas se muestran cerca del punto de linea actual a 
medida que crea el boceto. 
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INTENTELO: finalizacion del boceto 

1 Desplace el cursor hacia arriba 40 unidades y, a continuacion, pulse para crear 
una linea perpendicular. 



- - 

i=n= — —L. 



2 Desplace el cursor hacia la izquierda y cree una linea horizontal de aproxima- 
damente 30 unidades. Entonces aparecera el simbolo de restriction paralela. 
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3 Desplace el cursor hacia abajo y cree una linea vertical de aproximadamente 
10 unidades. 
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4 Desplace el cursor hacia la izquierda y cree una linea horizontal de 
aproximadamente 40 unidades. 
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5 Desplace el cursor hacia arriba hasta que vea el simbolo de restriction 
paralela y aparezca una linea de puntos. Pulse para designar un punto. 
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6 Desplace el cursor hacia la izquierda hasta que vea el simbolo de restriction 
paralela y aparezca una linea de puntos. A continuation, pulse para designar 
un punto. 
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7 Desplace el cursor hacia abajo hasta que toque el primer punto especificado 
al principio del ejercicio. Cuando aparezca el simbolo de restriction 
coincidente, pulse para cerrar el boceto. 



°rr 



8 En el fondo del grafico, pulse con el boton derecho del raton y seleccione 
Terminar. 






9 Pulse de nuevo con el boton derecho del raton y seleccione Terminar boceto. 
El boceto esta acabado. No guarde el archivo. 
Fin del ejercicio 

Creadon de perfiles con tangencias 

En este ejercicio creara un archivo de pieza nuevo y, a continuation, un perfil 
simple usando tecnicas de boceto basicas. El perfil consta de lineas y arcos 
tangentes. 

Este ejercicio ilustra como Autodesk Inventor proporciona ideas visuales, 
a medida que se realizan los bocetos, que sirvan de ayuda en el proceso de 
diseno. 
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INTENTELO: creacion de un boceto 

1 Seleccione la herramienta Nuevo de la barra de herramientas Estandar, 
seleccione la ficha Metrico y, a continuation, haga doble clic en Normal 
(mm).ipt. 

Aparece una nueva pieza listada en el navegador y se activa el entorno de 
boceto. 

2 En la barra de herramientas Estandar, seleccione Ver > Barra de herramientas > 
Inventor - Entrada de coordenadas para mostrar la barra de herramientas 
Entrada de coordenadas. 

3 Pulse la herramienta Linea en la barra del panel o en la barra de herramientas 
Boceto 2D. Pulse en el centro de la ventana grafica y, a continuation, intro- 
duzca 65 en el campo X de la barra de herramientas Entrada de coordenadas. 
Desplace el cursor a la derecha para ver el simbolo de restriction horizontal 
y pulse para crear una linea horizontal de 65 mm. 

4 En el cuadro de dialogo Entrada de coordenadas, pulse el campo Y e 
introduzca 15. Desplace el cursor para ver el simbolo de restriction 
perpendicular y pulse el segundo punto. Se crea el boceto de una linea 
perpendicular de 15 unidades. 

NOTA Utilice la herramienta Zoom para reducir el zoom y ver la Ifnea 
completa si no esta visible en la ventana grafica. 



i 
3=: = — - 



5 Desplace el cursor hacia arriba y a la izquierda y, a continuation, pulse para 
crear una linea inclinada. El angulo exacto no es importante. 
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INTENTELO: finalizacion del boceto 

1 Pulse en el extremo de la linea, mantenga el boton pulsado y arrastre el punto 
final para crear un arco tangente. Suelte el boton del raton para colocar el 
punto final del arco. 






2 Desplace el cursor hasta el punto inicial del perfil y pulse cuando aparezca el 
simbolo de restriction coincidente. 



'+-. 






En el fondo del grafico, pulse con el boton derecho y seleccione Terminar; 
luego pulse otra vez con el boton derecho y seleccione Terminar boceto. 

El boceto esta acabado. 

No guarde el archive 

Fin del ejercicio 

Arrastrar la geometria del boceto 

Una vez creada la geometria del boceto, y si es no restringida o subrestringida, 
puede arrastrarla para redimensionarla. 



■ ■ 



Arrastrar para redimensionar 
la geometrfa 
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Sugerencias para realizar bocetos 

■ Iniciar una linea arrastrando desde un circulo o un arco 

Arrastre radialmente para crear una linea perpendicular o 
tangencialmente para crear una linea tangente. 

■ Iniciar una linea arrastrando desde el interior (no desde los puntos 
finales) de otra linea 

La nueva linea quedara perpendicularmente restringida a la linea 
existente. 

■ Crear un arco arrastrando desde el final de una linea 

Coloque el puntero en el punto final de la linea para cambiar la direccion 
de un arco. 

■ Iniciar una spline tangente a una linea arrastrando desde la linea 

Seleccione el punto final de una linea y, a continuation, arrastrelo en 
direccion a la tangente para completar una spline tangente a una linea. 

■ Crear restricciones de coincidencia 

Cuando se inicia una linea, un arco o un circulo nuevos desde una linea 
existente, Autodesk Inventor puede inferir una restriction coincidente al 
punto medio, final o interior de la linea. 

■ Utilization de MAYUS para arrastrar 

Todas las funciones de arrastre, salvo para una spline tangente, tambien 
estan disponibles pulsando y manteniendo MAYUS mientras se desplaza 
el cursor. 

■ Como arrastrar varias lineas, curvas o puntos al mismo tiempo 

Designe la geometria, pulse CTRL y, a continuation, arrastre el ultimo 
elemento seleccionado. 

■ Como alternar entre las herramientas Recortar y Alargar 

Pulse MAYUS o seleccione la otra herramienta en el menu contextual 
para cambiar entre Recortar y Alargar. 
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Restriccion de bocetos 



El limite de las restricciones cambia y define la forma de un boceto. Por 
ejemplo, si una linea tiene una restriccion horizontal, el arrastre de un punto 
final cambiara la longitud de la linea o la desplazara verticalmente, pero sin 
afectar a la inclination. Puede aplicar restricciones geometricas entre dos 
objetos del mismo boceto, o bien entre un boceto y la geometria proyectada 
a partir de una operation existente. 

Las restricciones se aplican automaticamente a medida que se crea el boceto. 
Por ejemplo, si aparece el simbolo horizontal o vertical cuando crea una linea, 
se aplicara la restriccion asociada. Segun la precision del boceto, puede 
necesitar una o mas restricciones para estabilizar la forma o position del 
boceto. 

Aunque puede utilizar bocetos no restringidos, los bocetos totalmente 
restringidos se actualizan mas facilmente. 

NOTA El termino restricciones se utiliza a menudo en Autodesk Inventor para 
referirse tanto a restricciones geometricas como a cotas. Recuerde que las cotas 
y las restricciones geometricas trabajan juntas para crear un boceto que se ajuste 
al objetivo de diseno. 



Adicion de restricciones 

Defina su objetivo de diseno anadiendo restricciones geometricas al boceto. 
Puede utilizar acotaciones automaticas para confirmar que el boceto esta 
totalmente restringido y aplicar cualquier restriccion que sea necesaria. 
Tambien puede crear restricciones por inferencia arrastrando la geometria 
hasta que el cursor pase por la geometria que desee restringir. 
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alineacion 
vertical 

geometrfa 
arrastrada 



indicador de forzar 
cursor (forzcursor) 




El sfmbolo de restriccion aparece 
cuando la geometrfa arrastrada 
toca el punto final. 



El sfmbolo de restriccion 
vertical aparece cuando se 
arrastra la geometrfa a la 
posicion. 



Para ver o eliminar restricciones, utilice la herramienta Mostrar restricciones 
de la barra de herramientas Boceto 2D o pulse con el boton derecho en la 
ventana grafica y utilice las opciones del menu para ver u ocultar todas las 
restricciones a la vez. Para eliminar una restriccion, seleccione un simbolo 
de restriccion, pulse con el boton derecho y, a continuation, seleccione 
Eliminar. 

Algunas restricciones geometricas solo funcionan con lineas, mientras que 
otras funcionan con arcos, circulos u operaciones radiales. 

Apertura de archivos de datos para los ejercicios 

En el proyecto llamado tutorialfiles se especifica la ubicacion de los archivos 
de datos para los ejercicios de este manual. Se debe activar este proyecto para 
tener acceso a los archivos requeridos. Una vez activado el proyecto, puede 
abrir los archivos de aprendizaje. 

INTENTELO: activacion del archivo de proyecto y apertura del archivo de 
aprendizaje para un ejercicio 

1 En el menu Estandar, pulse Archivo > Proyectos. 

2 En el Editor de proyectos, panel superior, haga doble clic en el proyecto 
tutorialfiles para activarlo. 

3 En el panel lateral (izquierda) pulse en Abrir. 

4 En el cuadro de dialogo Abrir archivo, pulse el archivo consketch.ipt para 
obtener una vista preliminar de este y haga doble clic para abrirlo. 

El archivo se abre en Autodesk Inventor. Ya esta listo para comenzar el 
ejercicio. 
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Adicion de restricciones al primer boceto 

Este ejercicio consiste en practicar la adicion de restricciones geometricas a 
un boceto existente con tres contornos cerrados. En algunos casos, puede 
reducir en gran medida el numero de restricciones dimensionales necesarias 
en un boceto. 

Este ejercicio trata sobre geometria que no cumple con los criterios de diseno 
y requiere restricciones geometricas adicionales para lograr el objetivo de 
diseno. 

INTENTELO: adicion de restricciones al primer boceto 

1 En la barra de herramientas Estandar, pulse la herramienta Mirar a y, a 
continuacion, designe una curva. Aparece la vista del piano. 

2 Pulse la herramienta Zoom todo en la barra de herramientas Estandar para 
ver los tres contornos. 



Y 



\ 



3 En el navegador, haga doble clic en Sketchl para activarlo. 

4 En la barra de herramientas Estandar, pulse la herramienta Zoom ventana y, 
a continuacion, trace una ventana alrededor del contorno de boceto de la 
izquierda. 

El contorno de boceto se centra en la pantalla. 

5 Pulse la herramienta Mostrar restricciones en la barra del panel o en la barra 
de herramientas Boceto 2D. Detenga el cursor sobre la linea inclinada situada 
en la parte izquierda del boceto. Apareceran las restricciones actuales. 

\ 




6 Desplace el cursor hasta los simbolos de restriction para resaltar la geometria 
de boceto que esta restringida. 

En este ejemplo existen dos restricciones coincidentes. 

Las lineas inclinadas del boceto han de ser verticales, por lo que ahora 
anadira una restriction vertical. 
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7 Pulse la flecha abajo que se encuentra junto a la herramienta de restricciones 
en la barra del panel o en la barra de herramientas Boceto 2D para abrir el 
menu emergente y, a continuation, pulse la herramienta de restriccion 
Vertical. 

Pulse las tres lineas inclinadas (asegurese de que no selecciona el punto 
medio de las lineas). 

El boceto debera tener un aspecto similar a la siguiente ilustracion. 



NOTA El cursor muestra el tipo de restriccion. El sfmbolo de restriccion vertical 
aparece en el paso anterior. 

Visualization de todas las restricciones 

Se accede a las herramientas Mostrar todas las restricciones y Ocultar todas 
las restricciones mediante menus del boton derecho del raton. 

INTENTELO: visualization de todas las restricciones 

1 Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y seleccione 
Terminar. 

2 Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y elija Mostrar todas 
las restricciones. 

Aparecen todas las restricciones, tal y como se muestra en la ilustracion 
siguiente. 
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3 Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y elija Ocultar 
todas las restricciones. 

4 Pulse el boton Atras de la barra de herramientas Estandar para salir del 
boceto. 

Adicion de restricciones a bocetos existentes 

Se pueden anadir restricciones a un boceto una vez creado. En este 
procedimiento, se anaden restricciones al segundo boceto. 

Para volver a mostrar todos los bocetos, utilice la herramienta Zoom todo de 
la barra de herramientas Estandar. 

INTENTELO: adicion de restricciones a un boceto 

1 Haga doble clic en el icono Sketch2 del navegador. 

2 En la barra de herramientas Estandar, pulse la herramienta Zoom ventana y, 
a continuation, arrastre una ventana alrededor del contorno del segundo 
boceto. 

El contorno del segundo boceto se centra en la pantalla. 




Pulse la flecha que se encuentra junto a la herramienta de restricciones de 
la barra del panel o la barra de herramientas Boceto 2D para ver el menu 
emergente. Pulse la herramienta de restriccion Colineal. Pulse las lineas 
horizontales situadas en la parte superior del boceto. 

El boceto debera tener este aspecto: 



I \ 




lineas colineales 
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Pulse ESC para desactivar la herramienta de restriction Colineal. Arrastre la 
linea horizontal situada en la parte superior derecha y observe como cambia 
el boceto. Esto se conoce como arrastre restringido. 

Vuelva a pulsar la flecha abajo junto a la herramienta Restriction y, a 
continuation, seleccione la herramienta de restriction Igual. Pulse la linea 
horizontal situada en la parte inferior izquierda del boceto y, a continuation, 
seleccione la linea horizontal de la parte superior izquierda. 

Haga que las dos lineas horizontales de la derecha sean iguales a la linea situada 
en la parte inferior izquierda. 

El boceto debera tener un aspecto similar a la siguiente ilustracion: 




6 Pulse ESC para desactivar la herramienta de restriction. Arrastre la linea 
vertical de la derecha y observe como cambia el boceto. Una vez aplicada la 
restriction de igualdad, el boceto se mantiene simetrico si arrastra las lineas 
verticales. 

7 En el fondo del grafico, pulse con el boton derecho y seleccione Terminar; 
luego pulse otra vez con el boton derecho y seleccione Terminar boceto para 
salir del boceto. 

Supresion y adicion de restricciones 

Las restricciones pueden eliminarse de los bocetos. Muestre las restricciones 
y, a continuation, utilice la option Eliminar del menu del boton derecho. 

INTENTELO: supresion y adicion de una restriccion 

1 Active Sketch3. 

2 En la barra de herramientas Estandar, pulse la herramienta Zoom ventana y, 
a continuation, arrastre una ventana alrededor del contorno del tercer 
boceto. 
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El contorno del tercer boceto se centra en la pantalla. 




3 Pulse la herramienta Mostrar restricciones en la barra del panel o en la barra 
de herramientas Boceto 2D. Detenga el cursor sobre la linea vertical situada 
en la parte izquierda del boceto. Se muestran las restricciones. 

El boceto debera tener este aspecto: 




Desplace el cursor sobre el simbolo de restriction Igual y pulse para seleccio- 
narlo. Pulse con el boton derecho del raton y seleccione Eliminar para 
suprimir la restriction. 

Pulse la flecha abajo que se encuentra junto a la herramienta de restricciones 
en la barra del panel o en la barra de herramientas Boceto 2D para abrir el 
menu emergente. Pulse la herramienta de restriction Horizontal. 

Pulse el punto de centro del arco situado a la izquierda del boceto y, a conti- 
nuation, pulse el punto de centro del arco situado en el centro del boceto. 

Repita este proceso para el tercer punto de centro. 
El boceto debera tener este aspecto: 




7 Aplique una restriction tangente al arco y a la linea situados a la izquierda del 
boceto. 
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8 Aplique restricciones de igualdad a los radios de los tres arcos. 
El boceto debera tener este aspecto: 




9 En el fondo del grafico, pulse con el boton derecho y, a continuation, pulse 
en Terminar boceto para salir del boceto. 

No guarde el archivo. 
Fin del ejercicio 

Sugerencias para restringir bocetos 

■ Desactive las restricciones automaticas. Pulse y mantenga pulsada la 
tecla CTRL cuando este trabajando en el boceto. 

■ Infiera una restriction. Desplace el cursor sobre la geometria mientras 
trabaja con el boceto para inferir una restriction. 

■ Defina las cotas con ecuaciones. Haga doble clic en una cota para abrir 
el cuadro de dialogo Editar cota. Haga clic en la geometria de referenda y 
el identificador de cota aparecera en el cuadro de dialogo. El identificador 
de cotas se puede utilizar en expresiones matematicas (por ejemplo, D1*2). 

■ Modifique las unidades de una cota especifica. Por ejemplo, en un 
archivo de pieza con cotas metricas, puede introducir 1 pulgada en el 
cuadro de dialogo Editar cota. 

Acotacion de bocetos 



La geometria del boceto requiere normalmente information sobre las cotas, 
ademas de las restricciones geometricas, para mantener el aspecto y position 
del objetivo de diseno. 

Las restricciones geometricas, como horizontal, vertical o paralela, pueden 
aplicarse mientras se trabaja en el boceto. Las cotas se anaden normalmente 
despues de haber colocado la geometria de boceto. 
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Por lo general, todas las cotas de Autodesk Inventor son parametricas. Esto 
significa que puede modificar la cota para cambiar el tamano del elemento 
acotado. Tambien puede especificar una cota de referenda; es decir, que la 
cota refleje el tamano del elemento, pero que no pueda utilizarse para 
modificar dicho tamano. 

Al anadir cotas parametricas a la geometria del boceto, se aplican restricciones 
que controlan el tamano y la position de los objetos en el boceto. El boceto se 
actualiza automaticamente cuando se realizan cambios en los valores de la cota. 

En la siguiente ilustracion se muestran ejemplos de bocetos acotados. 
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Para crear cotas, utilice la herramienta Cota general de la barra del panel o la 
barra de herramientas Boceto 2D. Designe la geometria del boceto que desea 
acotar y, a continuation, coloque la cota. 

La selection de geometria y colocacion de cota determina el tipo de cota que 
se va a crear. Por ejemplo, si designa la arista de un circulo, se creara una cota 
radial. Si designa las aristas de dos circulos, se establecera una cota lineal 
entre sus puntos centrales. 

Insercion de cotas 

Las cotas parametricas definen el tamano del boceto. Despues de anadir una 
cota, no se puede modificar el tamano de una linea o curva arrastrandola. En 
Autodesk Inventor, no se pueden aplicar cotas dobles a un boceto. 

INTENTELO: creacion de una cota parametrica 

1 Cree un boceto o abra un boceto existente. 

2 En el entorno de boceto,en la barra del panel o la barra de herramientas 
Boceto 2D, pulse la herramienta Cota general. 

3 Designe la geometria de boceto que desea acotar y, a continuation, arrastre 
hasta un punto para mostrar la cota. 

4 Haga doble clic en la cota. 

Se abrira el cuadro de dialogo Editar cota. 
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5 Introduzca un valor de cota. Puede introducir valores numericos o nombres 
de parametro asociados con otras cotas o ecuaciones. 
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Cotas automaticas 

Tambien puede utilizar la herramienta Acotacion automatica de la barra del 
panel o de la barra de herramientas Boceto 2D para acelerar el proceso de aco- 
tacion. Designe individualmente cada geometria del boceto, como lineas, 
arcos, circulos y vertices, y las cotas y restricciones se aplicaran automatica- 
mente. Si no designa una geometria de boceto especifica, todos los objetos no 
acotados del boceto se acotaran automaticamente. La herramienta Acotacion 
automatica supone una forma rapida y facil de acotar bocetos en un solo paso. 

Permite: 

■ Utilizar Acotacion automatica para acotar y restringir completamente un 
boceto completo 

■ Identificar curvas especificas o todo el boceto para la acotacion 

■ Crear solo cotas, solo restricciones o ambas 

■ Utilizar las herramientas de Cota para establecer cotas principales y, a 
continuation, utilizar Acotacion automatica para terminar de restringir 
el boceto 

■ Utilizar Acotacion automatica en bocetos complicados cuando no esta 
seguro de las cotas que faltan para restringir totalmente el boceto 

■ Eliminar automaticamente cotas y restricciones 

NOTA Para asegurarse de que el boceto esta totalmente acotado, proyecte 
todas las geometrfas de referenda al boceto antes de utilizar la herramienta 
Acotacion automatica. 
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Puede definir cotas con otros valores de cotas. Los nombres de las cotas son 
pardmetros. Durante la edicion de una cota, se puede introducir una ecuacion 
que utilice uno o varios parametros. 

Puede mostrar las cotas del boceto de tres formas distintas: 

■ Valor calculado 

■ Nombre de parametro 

■ Nombre de parametro y valor calculado 

Las cotas se pueden modificar utilizando el cuadro de dialogo Editar cota. Para 
abrir el cuadro de dialogo Editar cota, pulse la cota cuando este colocada o haga 
doble clic en la cota cuando la herramienta Cota general no este activa. 

Hay dos formas de acceder al cuadro de dialogo Editar cota, despues de 
colocar una cota: 

■ En el menu Herramientas, seleccione Opciones de la aplicacion > ficha 
Boceto, y active Editar cota al crearla. 

■ Con la herramienta Cota general activa, pulse con el boton derecho en la 
ventana grafica y seleccione Editar cota. 



Tipos de cotas 



En algunos casos, la vista preliminar de la cota no concuerda con el objetivo 
de diseno. Puede modificar el tipo de cota reposicionandola o pulsando con 
el boton derecho y, a continuacion, seleccionando el tipo de cota en el menu. 
Tambien puede controlar que tipo de cota lineal se aplica designando una 
arista o un vertice. Por ejemplo, cuando se acota una arista a un vertice, la 
cota se alinea automaticamente con la arista. 

Cotas de diametro 

En el proceso de diseno de creacion de una pieza revolucionada, puede anadir 
una linea de centro como eje de rotacion. Si esta linea de centro se utiliza en 
una cota de boceto, se colocara como cota de diametro por defecto. 

Cotas de referenda 

Con Autodesk Inventor podra anadir cotas de referenda y modificar el tipo de 
cota, de una cota existente, a cota de referenda. Una cota de referenda refleja 
el tamano de la geometria, pero no se puede editar el valor de la cota. Utilice 
cotas de referenda para mostrar unicamente valores con fines de referenda. 
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Descripcion del flujo de trabajo: aplicacion de cotas de referenda 

■ En una cota existente, seleccione la cota y, a continuation, pulse el boton 
Cota de referenda de la barra de herramientas Estandar. 

■ Para crear cotas de referenda sobre la marcha, con la herramienta Cota 
general activa, seleccione el boton Cota de referenda de la barra de 
herramientas Estandar. 

Las cotas de referenda se muestran entre parentesis. 

Tambien puede crear cotas de referenda automaticamente sobre objetos 
restringidos del boceto. Cuando se intenta colocar una cota sobre un objeto 
restringido del boceto aparece un cuadro de dialogo donde puede elegir 
aceptar la cota de referenda o cancelar el proceso. 

Perfiles de cota 

Este ejercicio consiste en anadir restricciones de acotacion al boceto. El 
ejercicio completo se muestra en la ilustracion siguiente (las cotas resultantes 
pueden variar ligeramente). 
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INTENTELO: aplicacion de cotas a objetos lineales 

1 Con el proyecto tutorial files activo, abra el archivo dimsketch.ipt. 

Lei geometria del boceto requiere restricciones de cota para conservar su 
tamano global. Se han aplicado restricciones geometricas para conservar la 
forma del boceto. 

2 En el navegador, haga doble clic en Sketchl para convertirlo en el boceto 
activo. 

3 Pulse la herramienta Mirar a en la barra de herramientas Estandar y designe 
una linea cualquiera para obtener una vista del piano del boceto. 

Pulse la herramienta Zoom todo para visualizar el boceto completo. 

4 Pulse la herramienta Cota general en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Boceto 2D. 

5 Pulse la linea horizontal situada en la parte superior del boceto y a 
continuation, coloque la cota. 
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6 Pulse sobre la cota para abrir el cuadro de dialogo Editar cota. Introduzca 135 
y, a continuation, active la casilla de selection. 


































































































































































































































































































































































































































































































En este ejemplo, pulso sobre la cota para abrir el cuadro de dialogo. Si va a 
colocar varias cotas, puede abrir automaticamente el cuadro de dialogo 
Editar cota. 

Active la herramienta Cota general, pulse sobre el fondo de la ventana 
grafica con el boton derecho del raton y seleccione Editar cota en el menu 
contextual. 

Complete las restricciones de cotas como sigue: 

Anada una cota de 1 0. 
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Anada una cota de 60. 
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Anada una cota de 35. 
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Anada una cota de 1 0. 
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Anada cotas de 25 y 30. 
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9 Pulse con el boton derecho del raton en la ventana grafica y seleccione 
Terminar en el menu contextual para desactivar la herramienta Cota general. 

Supresion y adicion de cotas 

A continuation, se suprimiran cotas existentes y se utilizara la herramienta 
Acotacion automatica para acotar rapidamente el boceto. 

INTENTELO: supresion y adicion de cotas en el boceto 

1 Pulse la tecla MAYUS y mantengala pulsada mientras selecciona las cotas del 
boceto. 

2 Una vez seleccionadas todas las cotas, pulse SUPR para eliminarlas. 

3 Pulse la herramienta Acotacion automatica en la barra del panel o en la barra 
de herramientas Boceto 2D. 

4 Cuando aparezca el cuadro de dialogo Acotacion automatica, pulse Aplicar 
para aceptar la configuracion por defecto y empezar a acotar el boceto. 



Acotacion automatica 
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Se aplicaran las cotas al boceto. 
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Observe que el cuadro de dialogo Acotacion automatica indica ahora que 
quedan dos cotas pendientes. Esto se debe a la ausencia de dos restricciones 
fijas. 

5 Pulse el boton Terminar del cuadro de dialogo Acotacion automatica para 
cerrarlo. 

6 En el boceto, seleccione y cambie de position las cotas para que puedan 
leerse facilmente. 

Las cotas deberan tener un aspecto similar a la siguiente ilustracion. 
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Cierre el archivo sin guardar los cambios. 
Fin del ejercicio 
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Sugerencias para crear cotas 



Coloque cotas principales con la herramienta Cota general y, a continua- 
tion, utilice Acotacion automatica para acelerar el proceso de acotacion. 
Para los objetos que queden por acotar, le sera mas facil acotar automati- 
camente toda la geometria de boceto. Puede suprimir las cotas no deseadas 
en vez de seleccionar la geometria de boceto individualmente para su 
acotacion automatica. 

Si Acotacion automatica no acota el boceto a su gusto, puede intentarlo 
designando algunas geometrias del boceto para controlar la aplicacion de 
la acotacion automatica. 

Si utiliza cotas automaticas, sera mas facil aceptar los valores de acotacion 
por defecto y, a continuation, modificarlos con los valores correctos en un 
orden (normalmente de mayor a menor) que le permita controlar el 
comportamiento del boceto. 

Cuando sea posible utilice restricciones geometricas. Por ejemplo, coloque 
una restriction perpendicular en vez de utilizar valores de cota de 90 
grados. 

Coloque las cotas grandes antes que las pequenas. 

Incorpore relaciones entre cotas. 

Intente que tanto las restricciones de cota como las geometricas se cinan 
al objetivo general de diseno. 



Modification de bocetos 



Una vez creada la geometria del boceto, puede refinar y ajustar las 
proporciones del boceto aplicando restricciones de cota o geometricas. 
Tambien puede arrastrar cualquier geometria no restringida o subrestringida. 
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Las restricciones se aplican 
mientras crea el boceto. 




Arrastre para redimensionar 
la geometrfa. 



Arrastre el punto final activo 
para crear un arco tangente. 
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Utilice la herramienta 
Mostrar restricciones o 
Eliminar restricciones para 
ver las restricciones. 



Creadon de patrones de bocetos 



Puede utilizar las herramientas Patron circular y Patron rectangular de la 
barra de herramientas de boceto para crear patrones del boceto original. La 
geometria del patron se restringe completamente. Estas restricciones se 
mantienen como grupo; si elimina las restricciones del patron, se suprimen 
todas las restricciones de la geometria del patron. 
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Description del flujo de trabajo: creacion de un patron circular de boceto 

1 Utilice las herramientas de boceto para crear la geometria que quiera incluir 
en el patron. 

2 Pulse la herramienta Patron circular de la barra de herramientas de boceto y 
seleccione la geometria del boceto cuyo patron desea realizar. 

3 En el cuadro de dialogo Patron circular, pulse el boton Eje y, a continuacion, 
seleccione el punto, vertice o eje de trabajo que quiera utilizar como eje del 
patron. 

4 En la casilla Numero, indique el numero de elementos del patron. 

5 En la casilla Angulo, especifique el angulo que desea utilizar para el patron 
circular. 

6 Si lo desea, pulse el boton Mas y, despues, elija una o varias opciones: 

■ Pulse Desactivar para seleccionar los elementos de patron individuales que 
quiera eliminar del patron. De este modo, se desactiva la geometria. 

■ Pulse Asociado para especificar que el patron se actualizara cada vez que se 
realicen cambios en la pieza. 

■ Pulse Ajustado para especificar que los elementos se ajustan 
equitativamente a las distancias indicadas. Si esta option no esta activada, 
el espaciado del patron mide el angulo entre elementos, en lugar del 
angulo global para el patron. 

7 Pulse Aceptar para crear el patron. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de un patron de boceto rectangular 

1 Utilice las herramientas de boceto para crear la geometria que quiera incluir 
en el patron. 

2 Pulse la herramienta Patron rectangular de la barra de herramientas de 
boceto y seleccione la geometria del boceto de la que quiera realizar un 
patron. 

3 Pulse el boton Direccion 1 y a continuacion, seleccione la geometria para 
definir la primera direccion del patron. 

4 En el cuadro Espaciado, especifique el espaciado entre elementos. 

5 Pulse el boton Direccion 2, seleccione la geometria para definir la segunda 
direccion del patron y, a continuacion, especifique el numero y el espaciado. 

6 Si lo desea, pulse el boton Mas y, despues, elija una o varias opciones: 

■ Pulse Desactivar para seleccionar los elementos de patron individuales 
que quiera eliminar del patron. De este modo, se desactiva la geometria. 

■ Pulse Asociado para especificar que el patron se actualizara cada vez que 
se realicen cambios en la pieza. 
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■ Pulse Ajustado para especificar que los elementos se ajustan equitativa- 
mente a las distancias indicadas. Si esta option no esta activada, el 
espaciado del patron mide el angulo entre elementos, en lugar del 
angulo global para el patron. 

7 Pulse Aceptar para crear el patron. 

Sugerencias para la edicion de patrones de bocetos 

■ Se puede modificar el espaciado entre elementos de patron, cambiar el 
numero y la direction del patron, modificar el metodo de calculo de 
patrones y desactivar la geometria del patron de boceto. Pulse con el boton 
derecho del raton el boceto en el navegador y seleccione Editar boceto. 
Pulse con el boton derecho del raton un miembro del patron en la ventana 
grafica y seleccione Editar patron. En el cuadro de dialogo Patron, revise 
los valores segun convenga. 

■ Puede editar cotas del patron. En el boceto, haga doble clic en la cota para 
cambiarla, introduzca un nuevo valor en la casilla Editar cota y, despues, 
pulse la marca de verification. Es posible introducir cotas como ecuaciones, 
nombres de parametros o valores especificos. 

■ Puede suprimir la relation asociativa entre elementos de patron pero esta 
se convertira en curvas individuales y las opciones de edicion de patron ya 
no estaran disponibles. 

■ Desactive uno o mas elementos del patron para eliminarlos. Pulse con el 
boton derecho del raton el boceto en el navegador y seleccione Editar 
boceto. Pulse con el boton derecho del raton la geometria de boceto que 
desea desactivar y, a continuation, seleccione Desactivar elementos. Los 
elementos de patron desactivados no se incluyen en los perfiles y no 
aparecen en los bocetos del piano. 

■ Los elementos del patron, incluidas las cotas y la geometria del boceto 
utilizadas para definir ejes y direcciones, se pueden suprimir, pero no 
mientras el patron este asociado. Si desea conservar las relaciones entre 
los elementos del patron, pero necesita eliminar uno o varios ejemplares, 
utilice la option Desactivar para llevar a cabo la operation. 

Eliminar bocetos 



Si se ha utilizado un boceto en una operation, no puede suprimirlo. Puede 
editar el boceto de la operation y suprimir la geometria del boceto, pero es 
posible que la operation no se actualice correctamente. Puede ser necesario 
editar el boceto u operation para recuperar esta. 
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Descripcion del flujo de trabajo: eliminacion de un boceto 

1 En el navegador, seleccione el boceto que desee eliminar. 

2 Pulse la tecla Supr o pulse con el boton derecho del raton y elija Eliminar. 

NOTA Para suprimircurvasde boceto individuales, edite el boceto, seleccione 
la curva y pulse Eliminar. 

Puede suprimir restricciones de acotacion de un boceto y permitir que este se 
redimensione segun sea necesario. Las piezas con operaciones adaptativas se 
redimensionan en ensamblajes cuando estan restringidas a una geometria fija. 

Descripcion del flujo de trabajo: eliminacion de cotas de un boceto 

1 Pulse con el boton derecho del raton el boceto en el navegador y seleccione 
Editar boceto. 

2 Pulse la herramienta Seleccionar. 

3 Pulse con el boton derecho la cota en la ventana grafica y seleccione Eliminar. 

NOTA Si el boceto forma parte de una operacion, pulse Actualizar despues de 
suprimir las cotas. 

Es posible suprimir un patron de boceto o desactivar los elementos 
seleccionados de un patron de boceto. 

Descripcion del flujo de trabajo: eliminacion de patrones de un boceto 

1 En el navegador, seleccione el boceto, pulse con el boton derecho del raton 
y, despues, seleccione la opcion Editar boceto. 

2 Seleccione la geometria del patron de boceto que quiera suprimir. 

3 Pulse el boton derecho del raton y seleccione una opcion. Las opciones de 
selection vienen determinadas por la geometria seleccionada: 

■ Geometria sin patron: pulse Eliminar para suprimir la geometria 
seleccionada. 

■ Geometria del patron: seleccione Eliminar patron para suprimir el patron 
completo o Desactivar elementos para desactivar la geometria de patron 
seleccionada. 

■ Geometria de patron y sin patron: seleccione Eliminar para suprimir la 
geometria sin patron y seleccione Eliminar patron para suprimir el patron 
completo, o bien seleccione Desactivar elementos para desactivar la 
geometria de patron seleccionada. 
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Trabajo con 
operaciones de boceto 



En este capitulo se explica el modelado de una pieza 
parametrica y el proceso para la creation de operaciones 
de boceto en piezas. 




Temas de este 
capitulo 



2 



Modelado de una pieza 
parametrica 

Analisis de modelos para el flujo 
de trabajo 

Uso de plantillas para piezas 

Creadon de operaciones base 

Creadon de operaciones de 
boceto 

Modificacion de operaciones 
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Modelado de una pieza parametrica 



Un modelo de pieza es un conjunto de operaciones. El modelado parametrico 
ofrece la flexibilidad de disenar modelos solidos inteligentes. En un modelado 
parametrico, cuando se ajustan los parametros de control de tamano y forma 
de un modelo, se aprecia rapidamente el efecto de las modificaciones. 

Para crear un modelo de pieza 3D en Autodesk Inventor®, debe extruir la 
geometria del boceto, barrer o proyectar la geometria del boceto a lo largo de 
un camino, o bien revolucionar la geometria del boceto alrededor de un eje. 
Estos modelos se llaman a menudo solidos ya que encierran un volumen, a 
diferencia de los modelos de representation alambrica, que solo definen 
aristas. Los modelos solidos en Autodesk Inventor se basan en operaciones y 
son persistentes. 

Basado en operaciones quiere decir que una pieza es el resultado de una 
combination de operaciones como agujeros, pestanas, empalmes y tetones. 

Persistente significa que puede editar las caracteristicas de una operation 
volviendo a su boceto subyacente o modificando los valores utilizados en la 
creation de la operation. Por ejemplo, puede modificar la longitud de una 
operation de extrusion introduciendo un nuevo valor para la extension de la 
extrusion. Tambien puede utilizar ecuaciones para derivar una cota a partir 
de otra. 

Con Autodesk Inventor podra crear cinco tipos de operaciones. Estas son de 
boceto, predefinida, de trabajo, de patron y de catalogo. Algunas operaciones 
requieren la creation de bocetos o caminos, mientras que otras no. Algunas 
representan una geometria visible y otras, como las operaciones de trabajo, 
le ayudan a colocar una geometria en una pieza de manera precisa. Una 
operation se puede modificar en cualquier momenta. 

En las operaciones existen relaciones padre-hijo, lo que significa que una 
operation controla a otra. Pueden existir varios niveles de relaciones padre- 
hijo. La operation hija se crea despues de la operation padre. Una operation 
hija no puede existir sin una operation padre. Por ejemplo, puede crear un 
teton en un molde, que puede o no tener un agujero, dependiendo de la 
aplicacion. El teton (el padre) puede existir sin el agujero (el hijo), pero el 
agujero no puede existir sin el teton. 
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pieza base 



operaciones hija por separado 



pieza acabada 



Entorno de modelado de piezas 

El entorno de modelado de piezas esta activo cada vez que se crea o modifica 
una pieza. Utilice el entorno de modelado de piezas para crear o modificar 
operaciones, definir operaciones de trabajo, crear patrones y combinar 
operaciones para crear piezas. Utilice el navegador para editar bocetos u 
operaciones, mostrarlas u ocultarlas, crear notas de diseno, hacer que las 
operaciones sean adaptativas y acceder a las propiedades. 

El primer boceto de una pieza puede ser una forma simple, facil de crear. 
Puede editar las operaciones despues de anadirlas, de forma que pueda 
desarrollar su diseno rapidamente. Durante el proceso de diseno, afiada 
detalles geometricos y de cotas, asi como restricciones para mejorar los 
modelos. Piense en alternativas de diseno cambiando relaciones y 
restricciones, o bien anadiendo y suprimiendo operaciones. 

La visualization de un archivo de pieza abierta en el navegador constituye la 
entrada de mayor nivel. Bajo el icono de pieza, las operaciones de pieza se 
muestran en una lista. Para editar una operation, pulse con el boton derecho 
en el navegador o en la ventana grafica y, desde el menu contextual, seleccione 
Editar operation para revisar los parametros de creation de la operation o Editar 
boceto para revisar el boceto subyacente. 
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Flujos de trabajo 

Antes de empezar es importante analizar la pieza para determinar que 
operaciones necesita crear, asi como para decidir el orden de creation mas 
eficaz. Crear una pieza puede suponer horas a causa de una mala estrategia y 
solo minutos con la estrategia correcta. 

Conteste a estas preguntas antes de empezar a modelar su diseno: 

■ ^Va a crear una pieza independiente, un componente de un ensamblaje o 
la primera pieza de un conjunto de piezas? 

Decida si debe crear la pieza en un archivo de pieza o dentro de un archivo 
de ensamblaje, y si va a crear restricciones con valores fijos o ecuaciones. 

■ iQue vista de la pieza describe mejor su forma basica? 

La operation principal de la vista es normalmente la mejor operation para 
empezar el modelado. La primera operation de la pieza se denomina 
operation base. 

■ iQue operaciones requieren el uso de pianos de trabajo y puntos de 
trabajo para posicionar con precision la geometria del modelo? 

■ ^Cuales son las operaciones mas importantes de la pieza? 

Cree primero estas operaciones en el proceso de modelado de forma que 
las cotas de otras operaciones puedan estar basadas en sus valores de cotas. 

■ iQue operaciones de la pieza se pueden anadir con operaciones de boceto, 
y que operaciones se pueden anadir con operaciones predefinidas? 

■ De acuerdo a estas decisiones sobre las operaciones, ^que operaciones 
deberia crear antes? 

Operaciones base 

La primera operation que se crea en una pieza se denomina operation base. 
La operation base se suele basar en un perfil de boceto y representa la forma 
mas basica de la pieza. La operation base tambien puede ser un solido base 
importado (formatos de archivos .sato .step). Tambien puede crear una 
operation de trabajo como operation base. 
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Para completar la pieza se crean operaciones adicionales. Como estas 
operaciones dependen de la operacion base, una buena planificacion reduce 
considerablemente el tiempo necesario para crear una pieza. Despues de 
planificar la estrategia hay que decidir como crear la operacion base. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un modelo solido parametria) y 
de dibujos asociados 

1 Cree una pieza nueva en un archivo de pieza (Apt) o en un archivo de 
ensamblaje (.iam). Si esta trabajando en un ensamblaje muy pequeno o se 
encuentra en el proceso inicial del diseno, puede ser conveniente crear la 
pieza en un archivo de pieza. 

2 Utilice las herramientas de la barra del panel o de la barra de herramientas de 
boceto para realizar el boceto de la forma basica de la operacion base. 
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Las restricciones geometricas definen la forma de los objetos en el boceto. 
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Posteriormente podra anadir o suprimir restricciones para modificar la forma 
del boceto. 

Las cotas definen el tamano de los objetos en el boceto. 

4 Pulse la herramienta Cota general en la barra del panel o en la barra de 
herramientas de boceto y aplique las cotas. 

Posteriormente podra cambiar las longitudes de las lineas y los radios de los 
arcos que contenga el boceto. 
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5 Extruya, revolucione, barra, soleve o espire el boceto parametrico para crear 
la primera operation, u operation base, de la pieza. 




6 Repita el proceso para crear operaciones adicionales, seleccionando unir, 
cortar o intersecar para terminar la pieza. 




Documente la pieza en un archivo de dibujo de Autodesk Inventor para crear 
las vistas 2D del piano que desee con anotaciones. 

En cualquier momento del proceso de modelado de una pieza, puede crear 
un archivo de dibujo (.idw) e iniciar un piano de fabrication de la pieza. Los 
cambios que realice en la pieza se reflejaran automaticamente en las vistas del 
piano de la pieza. 
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Adicion de operaciones de boceto 



Las piezas creadas por boceto dependen de la geometria del boceto. La 
primera operacion de una pieza, la operacion base, es normalmente una 
operacion basada en boceto. 

Puede designar una cara en una pieza existente y realizar un boceto sobre ella. 
El boceto se muestra con la rejilla cartesiana definida. Si desea construir una 
operacion sobre una superficie curva o en angulo con respecto a una 
superficie, debera construir primero un piano de trabajo. 

Cada una de las siguientes operaciones crea una extrusion solida de un perfil 
de boceto. 

Extrusion Proyecta un perfil de boceto a lo largo de un camino recto. 

Utilicelo para crear superficies y solidos. 

Revolucion Proyecta un perfil de boceto alrededor de un eje. 

Barrido Proyecta un perfil de boceto a lo largo de un camino 

basado en boceto. 

Solevacion Construye una operacion con dos o mas perfiles de boceto 

sobre multiples caras o pianos de trabajo de la pieza. El 
modelo cambia de una forma a la siguiente y puede seguir 
un camino curvo. 

Espira Proyecta un perfil de boceto a lo largo de un camino 

helicoidal. 

Nervio Crea una extrusion de nervio o refuerzo de un boceto 2D. 

Para crear operaciones de boceto adicionales se utiliza el mismo 
procedimiento que para crear una operacion base de boceto. 

Operaciones de extrusion 

Utilice la herramienta Extrusion para crear una operacion anadiendo 
profundidad a un perfil abierto o cerrado, o bien a una region. 

■ En el entorno de ensamblaje, la herramienta Extrusion se encuentra 
disponible en la barra de herramientas Ensamblaje durante la creation de 
una operacion de ensamblaje. 
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■ En el entorno de conjunto soldado, la herramienta Extrusion se encuentra 
disponible en la barra de herramientas del panel Ensamblaje de conjunto 
soldado durante la creacion de una operation de preparativos o de 
mecanizado. 

■ En el entorno de pieza, la herramienta Extrusion se encuentra disponible 
en la barra del panel Pieza - Operaciones durante la creacion de una 
extrusion de una pieza individual. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de un modelo solido parametria) y 
de dibujos asociados 

1 Abra un boceto o designe un perfil o una region que represente la section 
transversal de la operation de extrusion que desea crear. Los perfiles abiertos 
no se pueden utilizar cuando se crean extrusiones como operaciones de 
ensamblaje. 

2 Pulse la herramienta Extrusion. 

Se abrira el cuadro de dialogo Extrusion. 

Si solo existe un perfil en el boceto, se seleccionara automaticamente. 
Si hay varios perfiles, en la ficha Forma, pulse el boton Perfil y designe el 
perfil para la extrusion. Use la herramienta Seleccionar otro para ver la 
geometria seleccionable y pulse para llevar a cabo la selection. 

3 En Resultado, pulse el boton Solido o Superficie. 

En las operaciones base, solo esta disponible Superficie para los perfiles 
abiertos. Para extrusiones de ensamblaje, solo esta disponible Solido. 

4 Pulse el boton Union, Corte o Intersection. 

Para extrusiones de ensamblaje, solo esta disponible la operation Corte. 

5 En Extension, en el menu desplegable, seleccione el metodo de acabado de la 
extrusion. Algunos metodos no estan disponibles para las operaciones base. 

Distancia: introduzca la distancia de extrusion 

Hasta-Siguiente: designe la direction de extrusion 

Hasta-Siguiente no esta disponible para extrusiones de ensamblaje. 

Hasta: pulse el piano de termination de fin 

Desde-Hasta: designe los pianos de termination de initio y fin 

La extrusion termina por defecto en en el piano mas lejano. 

Extensiones Hasta y Desde-Hasta: Pulse Solution minima para terminar en el 

piano mas cercano 

Todo: designe la direction de la extrusion o para extruir equitativamente en ambas 

direcciones 
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NOTA Si las opciones de terminacion son ambiguas, como en un cilindro o 
una superficie irregular, pulse la ficha Mas y, a continuacion, utilice Cambiar para 
especificar la direccion. 

6 En la ficha Mas, introduzca un angulo de inclinacion si es necesario. 
En la ventana grafica, una flecha indica la direccion de inclinacion. 
Pulse Aceptar. 

El boceto se extruira. 




Cierre el archivo sin guardar. 

Operaciones de revolucion 

Utilice la herramienta Revolucion de la barra del panel Pieza - Operaciones 
para crear una operacion girando uno o varios perfiles de boceto alrededor de 
un eje. El eje y el perfil deben ser coplanares. Si esta es la primera operacion, 
sera la operacion base. 

Descripcion del flujo de trabajo: creation de una operacion de revolucion 

1 Para empezar, cree un boceto de un perfil que represente la section 
transversal de la operacion de revolucion que desea crear. Excepto en el caso 
de superficies, los perfiles deben ser contornos cerrados. 

2 Pulse la herramienta Revolucion. 

Se abrira el cuadro de dialogo Revolucion. 

Si solo existe un perfil en el boceto, se seleccionara automaticamente. 
Si hay varios perfiles, en la ficha Forma, pulse el boton Perfil y designe el 
perfil para la extrusion. 

Utilice solo bocetos cerrados no consumidos en el piano de boceto active 

3 Pulse Eje y designe un eje del piano de boceto activo. 

4 Pulse Union, Corte, Intersection o Superficie. Los resultados de Superficie, 
junto con las operaciones de corte e intersection, no pueden ser operaciones 
base. 

5 En Extension, seleccione la option Angulo o Completa. 
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6 Pulse un boton de direction para revolucionar la operation en cualquier 
direction o equitativamente en ambas direcciones. 

Se mostrara una vista preliminar del resultado en el modelo. 




Operaciones de barrido 



Utilice la herramienta Barrido de la barra del panel Pieza - Operaciones para 
crear una operation desplazando un perfil de boceto a lo largo de un camino 
piano. Excepto en el caso de superficies, los perfiles deben ser contornos 
cerrados. 



£ 



Descripcion del flujo de trabajo: creation de una operation de barrido 

1 Para empezar, cree el boceto de un perfil y luego el boceto de un camino en 
un piano intersecante. 

2 Pulse la herramienta Barrido. 

Si solo existe un perfil en el boceto, se resaltara automaticamente. 

Si hay varios perfiles, pulse el boton Perfil y designe el perfil para el barrido. 

3 Pulse Camino y designe el boceto del camino. 

4 Pulse en el boton Mas y, a continuation, introduzca el angulo de inclination 
si lo desea. 

En la ventana grafica, un simbolo muestra la direction de la inclination. 
Utilice la herramienta Extrusion para crear una operation anadiendo 
profundidad a un perfil abierto o cerrado, o a una region. 

5 Pulse Union, Corte o Intersection con otra operation, o bien seleccione 
Superficie. 

Algunos metodos no estan disponibles para las operaciones base. 

6 Pulse Aceptar. 

Se crea la operation de barrido. 
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Operaciones de solevacion 

Utilice la herramienta Solevacion de la barra del panel Pieza - Operaciones 
para fusionar las formas de dos o mas perfiles en pianos de trabajo o caras 
planas. 

Para utilizar una cara existente como el inicio o fin de una solevacion, cree un 
boceto en la cara de forma que las aristas de esta se puedan designar para la 
solevacion. Si utiliza el contorno de una cara plana o no plana, designelo 
directamente sin crear un boceto en la cara. 

Descripcion del flujo de trabajo: creation de una operacion de solevacion 

1 Cree un boceto de perfiles en pianos independientes para representar 
secciones transversales de la operacion de solevacion. 

2 Pulse la herramienta Solevacion. Se abrira el cuadro de dialogo Solevacion. 

3 En la ficha Curvas, en Resultado, pulse Solido o Superficie. 

4 En Secciones, seleccione los perfiles que quiera solevar en la secuencia en la 
que desee que las formas se fusionen. Si selecciona varios perfiles en cualquier 
piano, deben intersecarse. 

NOTA Si en un boceto existe mas de un contorno, primero seleccione el 
boceto y, a continuacion, designe la curva o el contorno. 

5 En Railes, pulse para anadir curvas 2D o 3D para controlar la forma. 

Los perfiles deben intersecar con los railes. Esta option no aparece disponible 
cuando se especifican curvas de rail. 

6 Si lo desea, seleccione la casilla Contorno cerrado para unir los perfiles de 
inicio y fin de la solevacion. 

7 En Operacion, pulse los botones Union, Corte o Intersection. 

8 Los perfiles de inicio y fin aparecen en la ficha Condiciones. Seleccionelos y 
especifique una condition de contorno: 

Libre No se aplican condiciones de contorno. Este es el valor por 

defecto. 

Tangente a Si ha designado un contorno o el perfil esta en un boceto 

cara distinto del contorno de una cara. 

Direccion Especifique un angulo medido a partir del piano de perfil. 
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9 En la ficha Transition, la option Asignacion automatica esta seleccionada por 
defecto. Si lo desea, puede desactivar la casilla de selection para modificar los 
conjuntos de puntos creados automaticamente o anadir o suprimir puntos. 

■ Pulse la fila de definiciones de conjuntos de puntos que desee modificar, 
anadir o suprimir. 

■ Para cada boceto de perfil se crea un punto calculado por defecto. Pulse 
Position para especificar un valor sin unidades (cero representa un extremo 
de la linea; uno representa el otro extremo; los valores decimales 
representan las ubicaciones entre ambos extremos). 

1 Pulse Aceptar. 

Se ha creado la solevacion. 




Operaciones de espira 



Utilice la herramienta Espira de la barra del panel Pieza - Operaciones para 
crear una operation helicoidal. Utilice esta operation para crear muelles 
espirales y roscas. Si la espira es la primera operation creada, sera la operation 
base. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un muelle espiral 

1 Para empezar, cree un boceto de un perfil que represente la section 
transversal de una operation de espira y, a continuation, utilice las 
herramientas Linea o Eje de trabajo con el fin de crear un eje de revolution 
para la espira. 

2 Seleccione la herramienta Espira. Se abrira el cuadro de dialogo Espira. 
Si solo existe un perfil en el boceto, se resaltara automaticamente. 

3 Si hay varios perfiles, pulse el boton Perfil y designe el perfil. 

4 Pulse Eje. 

Puede tener cualquier orientation pero no puede intersecar el perfil. 

5 En la ficha Tamano, pulse la flecha abajo del cuadro Tipo y elija uno de los 
siguientes tipos: 

Paso y revoluciones 
Revoluciones y altura 
Paso y altura 
Espiral 
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Escriba un valor para las opciones Paso, Altura, Revoluciones o Inclination, 
segun sea necesario. La option Inclination no esta disponible si selecciona el 
tipo Espiral. 

En la ficha Extremos, elija uno de los siguientes metodos para definir el initio 
y el fin de la espira; por ejemplo, para que permanezca vertical en una 
superficie plana: 

Piano Crea una transition en el paso de la espira. Especifique un 

valor para Angulo de transition y Ang. transition plana 
(hasta 360 grados). 

Natural Termina la espira sin transition. 



Operaciones de nervio y refuerzo 

Utilice la herramienta Nervio para crear nervios (formas de apoyo cerradas de 
paredes delgadas) y refuerzos de corte (formas de apoyo abiertas de paredes 
delgadas). 

Utilice las herramientas Zoom y Rotation para posicionar la pieza de forma 
que la cara donde se ubica el nervio quede visible. 

Descripcion del flujo de trabajo: definicion del piano de boceto y creacion de 
la geometna de perfil para un nervio 

1 Cree un piano de trabajo para utilizarlo como piano de boceto. 

2 Pulse la herramienta de boceto 2D y, a continuation, seleccione la cara o el 
piano de trabajo para definir el piano del boceto. 

3 Utilice la herramienta Mirar a para reorientar el boceto. 

4 Utilice las herramientas de la barra de herramientas de boceto para crear un 
perfil abierto que represente la forma del nervio. 
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Descripcion del flujo de trabajo: creation de un nervio 

1 Pulse la herramienta Nervio de la barra del panel Pieza - Operaciones y, a 
continuacion, designe el perfil si aim no esta designado. 

2 Pulse el boton Direction para definir la direction del nervio. 

Detenga el cursor sobre el perfil abierto para ver las flechas de direction que 
indican si el nervio se extiende paralelo o perpendicular a la geometria del 
boceto. 

3 La casilla de selection Extender perfil aparece si los extremos del perfil no 
intersecan la pieza. 

Los extremos del perfil se extienden automaticamente. Si lo prefiere, 
desactive dicha casilla de selection para crear un nervio o un refuerzo que 
tenga exactamente la misma longitud que el perfil. 

4 En el cuadro Espesor, introduzca el espesor del nervio. 

Pulse el boton Cambiar para especificar la direction del espesor del nervio. 

5 Pulse uno de los siguientes botones para definir la profundidad del nervio: 
Hasta-Siguiente Termina el nervio en la siguiente cara. 

Finito Especifique un valor en el cuadro para definir la profundidad. 

6 Pulse Aceptar. Se ha creado el nervio. 





refuerzo 



NOTA Para crear una red de nervios o refuerzos, cree un boceto de varios 
perfiles intersecantes o no intersecantes en el piano de boceto y, a continuacion, 
siga los pasos anteriores. 
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Modification de operaciones 



Existen varios metodos para modificar una operation existente. En el 
navegador, pulse con el boton derecho una operation y, a continuation, 
utilice una de las tres opciones del menu: 



Mostrar cotas 



Editar boceto 



Editar 
operacion 



Muestra las cotas del boceto de forma que pueda 
modificarlas. 

■ Cambio de las cotas de un boceto de operacion 

■ Cambio, adicion o supresion de las restricciones 

Activa el boceto para que se pueda modificar. 

■ Selection de un perfil diferente para la operacion 

Una vez modificado el boceto de una pieza, saiga del 
boceto y la pieza se actualizara automaticamente. 

Abre el cuadro de dialogo de dicha operacion. 

■ Elija un metodo de acabado diferente para la 
operacion. 

■ Especifique si desea que la operacion se una, corte 
o interseque con otra operacion. 
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Creadon y edicion 
de operaciones 
predefinidas 



En este capitulo se describe como colocar y editar 
operaciones en piezas. Los procedimientos descritos le 
serviran de guia paso a paso en la creation de agujeros, 
empalmes, chaflanes, roscas, vaciados y patrones. 




Temas de este 
capitulo 



3 



Agujeros 

Empalmes 

Chaflanes 

Roscas 

Vaciados 

Patrones de operaciones 

Operaciones de simetria 

Analisis de caras 
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Adicion de operaciones predefinidas 



Las operaciones predefinidas son operaciones comunes en ingenieria que 
puede crear sin necesidad de un boceto con Autodesk Inventor. Al crear 
estas operaciones se suele proporcionar solo la ubicacion y algunas cotas. 
Las operaciones predefinidas mas comunes son vaciados, empalmes, 
angulos de desmoldeo, agujeros y roscas. 

Una operacion predefinida unica se puede utilizar para crear patrones de 
operaciones. Una operacion de patron es una duplication rectangular, circular 
o simetrica de operaciones o grupos de operaciones. Las copias individuales de 
un patron se pueden desactivar, segun sea necesario. 

Estas son algunas de las herramientas para operaciones predefinidas, que se 
encuentran en la barra del panel Pieza - Operaciones: 

Empalme Crea un empalme o redondeo en las aristas designadas. 

Chaflan Rompe las aristas rectas. Puede anadir material a una arista 

interna. 

Agujero Crea un agujero especifico en una pieza. 

Rosea Crea roscas regulares e inclinadas, tanto externas como 

internas, en las piezas. 

Vaciado Produce una pieza hueca con un espesor de pared que se 

puede definir. 

Patron Crea un patron rectangular de operaciones. 

rectangular 

Patron circular Crea un patron circular de operaciones. 

Operacion de Crea una imagen simetrica a traves de un piano, una linea 

simetna o un eje. 

Existen cuadros de dialogo en que se especifican valores para operaciones 
predefinidas, como el cuadro de dialogo Agujero, de la siguiente ilustracion. 
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Operaciones de agujero 

Con Autodesk Inventor, puede crear distintos tipos de agujeros por medio de 
las operaciones de modelado: 

■ Taladrado 

■ Escariado 

■ Avellanado 

Puede especificar la profundidad del agujero con una de las tres opciones de 
terminacion siguientes: Distancia, Pasante y Hasta. 

En estas operaciones de agujero se pueden especificar opciones de rosea y de 
terminacion personalizadas. 

Utilice la opcion Punta de taladro para establecer puntos de taladro pianos o 
angulados. 

La siguiente ilustracion muestra ejemplos de agujeros taladrados, escariados, 
avellanados y roscados. 



o (o)(o) 


© 




^ ^ ^ 


y 



Cuando se crea un agujero roscado, los datos de rosea se almacenan con el 
agujero y las roscas se muestran cuando la vista isometrica esta activa. 
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INTENTELO: creacion de una operacion de agujero en una pieza 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo UpperPlate.ipt. Guardelo 
con un nombre distinto para conservar el archivo de datos original. 

2 Pulse la cara de la pieza y cree un boceto 2D. 

3 En Boceto 2D, pulse la herramienta Punto, centra de agujero y, a 
continuation, pulse para insertar centros de agujero. Pulsar con el boton 
derecho del raton y seleccionar Terminar boceto. 

4 En la barra del panel Pieza - Operaciones, pulse la herramienta Agujero. 

5 En el cuadro de dialogo Agujeros, en Position, seleccione Lineal en la lista 
desplegable. 

Pulse el boton Cara y, a continuation, en la ventana grafica, pulse un punto 
de la cara para insertar el agujero. 

Pulse una arista de la cara para especificar la Referenda 1 y pulse otra para 
especificar la Referenda 2. 

Se muestran las cotas de referenda de cada arista. Puede hacer doble die en 
cada cota e introducir cambios para definir la position del agujero. 

Seleccione el primer tipo de agujero, Taladrado, e introduzca un diametro de 
0,25 pulgadas. 

En Termination, seleccione Pasante. 
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6 Pulse Aceptar. 

El agujero que ha definido se inserta en la cara. 

Cierre el archivo sin guardar. 

Puede especificar la profundidad del agujero con una de las tres opciones de 
terminacion siguientes: Distancia, Pasante y Hasta. 
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INTENTELO: 
arco 



colocacion de una operacion de agujero utilizando centros de 



1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo hole.ipt. Guarde el 
archivo con un nuevo nombre para conservar el archivo de datos original. 

La pieza debe tener el aspecto de la siguiente ilustracion. 




I 

2 Pulse la herramienta de boceto de la barra de herramientas Estandar y, a 
continuation, pulse la cara rectangular. 

Las aristas de la cara y los centros de arco se proyectan en el nuevo boceto, 
permitiendole asi insertar las operaciones de agujero. 




3 En el fondo del grafico, pulse con el boton derecho y, a continuation, pulse 
en Terminar boceto para cerrar la herramienta de boceto. 
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4 Pulse la herramienta Agujero de la barra del panel Pieza - Operaciones. 

Se abrira el cuadro de dialogo Agujeros. 

Pulse los cuatro centros del arco. 

En Termination, seleccione Distancia. 

En la ventana de vista preliminar, edite el valor del diametro del agujero y 
ponga 6 mm. 
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5 Pulse Aceptar. 

Se creara la operation de agujero y se anadira al navegador. Observe que una 
unica operation define los cuatro agujeros. 




Cierre el archivo sin guardar. 
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Operaciones de empalme 



Las operaciones de empalme consisten en empalmes y redondeos. Los 
empalmes afiaden material a las aristas internas para crear una transition 
suave de una cara a otra. Los redondeos extraen material de las aristas 
externas. Debe especificar una serie de valores en el cuadro de dialogo y 
designar las aristas para crear el empalme. Puede crear empalmes y redondeos 
con un radio constante o variable. 





Puede utilizar los modos de selection Internos y Externos para aplicar 
empalmes a multiples aristas, como se muestra en la siguiente ilustracion. 





El estilo de la esquina puede establecerse como empalme curvo bitangente o 
fusionados. 




fc 



Al crear empalmes y redondeos de radio variable, tendra que elegir entre 
una fusion suave de un radio a otro, o bien una fusion recta entre radios. 
El metodo que elija depende del diseno de la pieza y de la forma en que 
las operaciones de pieza adyacentes se fusionan con la arista. 

Tambien puede especificar puntos entre los puntos de inicio y fin de una 
arista designada y, a continuation, definir sus distancias relativas desde el 
punto de inicio y sus radios. Esto proporciona flexibilidad a la hora de crear 
empalmes y redondeos de radio variable. 
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En la siguiente ilustracion se muestran transiciones suaves y rectas con 
redondeos de radio variable. 




Puede crear modelos de aplicaciones de empalmes especiales donde 
converjan mas de tres aristas. Puede elegir un radio diferente para cada 
arista convergente. 

&&> 

Para encontrar el radio de un empalme existente, pulse en la operation con 
el boton derecho, en el navegador, y a continuation seleccione Mostrar cotas. 
El radio de empalme se mostrara en la pieza. 

Descripcion del flujo de trabajo: edition del tipo y el radio de un empalme 

1 En el navegador, pulse con el boton derecho en el nombre del empalme y, a 
continuation, pulse Editar operation en el menu. 

2 Cambie los parametros del empalme. 

Descripcion del flujo de trabajo: edicion solo del valor de cota de un empalme 

1 En el navegador, haga doble clic en el nombre o icono del empalme. 

Las cotas aparecen en la pieza. 

Tambien puede cambiar la prioridad seleccionada en Prioridad de operation 
y, a continuation, hacer doble clic en un empalme de la pieza para mostrar 
las cotas. 

2 Haga doble clic en una cota y, a continuation, introduzca nuevos valores en 
el cuadro de dialogo Editar cota. Pulse la marca de verification en el cuadro 
de dialogo o pulse INTRO. 

3 Seleccione la herramienta Actualizar para actualizar la pieza. 
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Operaciones de chaflan 

Los chaflanes son similares a los empalmes, excepto que la arista es biselada 
en vez de redondeada. Al crear un chaflan en una arista interna, se anade 
material al modelo. Al crear un chaflan en una arista exterior, se desprende 
material del modelo. 

Cuando se crea un chaflan, puede especificar una de estas tres operaciones: 

■ Distancia 

■ Distancia y angulo 

■ Dos distancias 





Un chaflan de distancia crea una nueva cara equidistante a las dos caras que 
se encuentran en la arista seleccionada. Un chaflan de distancia y angulo se 
establece a una distancia desde la arista y a un angulo determinado desde una 
cara designada. Un chaflan dos distancias crea una nueva cara a distancias de 
desfase distintas desde la arista. 
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Adicion de chaflanes y empalmes 

En este ejercicio se van a anadir operaciones de chaflan y empalme para 
completar el modelo. 

El ejercicio completo se muestra en la ilustracion siguiente. 




INTENTELO: adicion de un chaflan 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo chamfillet.ipt. Guarde el 
archivo con un nombre diferente para conservar el archivo de datos original. 

El archivo contiene un modelo de una abrazadera de eje. 




2 Pulse la herramienta Chaflan de la barra del panel Pieza - Operaciones. 
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En el cuadro de dialogo Chaflan, pulse el boton Aristas y seleccione las cuatro 
aristas verticales de la base. 



N OTA Puede que necesite girar el modelo para designar las aristas adecuadas. 
Pulse F6 para volver a la vista isometrica por defecto. 



3 En Distancia, introduzca 10 mm y pulse Aceptar. 




Los chaflanes se anaden al modelo y al navegador. 

A continuacion, anada chaflanes equidistantes a las aristas de encima del 
agujero. 

4 Pulse Chaflan y, a continuacion, designe la arista superior de cada uno de los 
tres agujeros de la pieza. 

5 En el cuadro de dialogo Chaflan, cambie la distancia a 1 mm y, a 
continuacion, pulse Aceptar. 




Anada ahora chaflanes a diferente distancia para completar la forma basica 
del soporte de la abrazadera. 
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6 Pulse Chaflan y, a continuation, pulse el boton Dos distancias. Pulse la arista 
mostrada en la siguiente ilustracion. 




arista designada 



7 Introduzca los valores siguientes: 

Distancia 1 : 14 mm 
Distancia 2: 18 mm 

Pulse el boton Direction para ver como cambia la vista preliminar al 
modificar las distancias. 

8 Vuelva a pulsar en el boton Direction para volver a los valores originales y, 
a continuation pulse en Aceptar para crear la operation de chaflan. 




9 Repita este proceso para anadir un chaflan del mismo tamano en la otra parte 
de la pieza. 

La pieza debera tener el aspecto de la siguiente ilustracion. 




A continuation, anada empalmes para completar la forma final de la 
ilustracion. 
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INTENTELO: adicion de empalmes a una pieza 

1 Pulse la herramienta Empalme de la barra del panel Pieza - Operaciones. Pulse 
las dos aristas que se muestran en la siguiente ilustracion. 




dos aristas designadas 



Gire la pieza y, a continuation, designe las dos mismas aristas del otro lado. 
En el cuadro de dialogo Empalme, cambie el radio a 16 mm. 

Bajo el texto de las aristas y el radio, seleccione la linea Pulse para anadir. Para 
el siguiente grupo de aristas, designe las dos aristas verticales de las esquinas 
situadas en la parte superior de la pieza. 

Cambie el radio del empalme a 32 mm. Cuando el cuadro de dialogo y la vista 
preliminar tengan el aspecto de la siguiente ilustracion, pulse Aceptar. 
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Se anadira la operacion de empalme a la pieza y al navegador. 
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5 Pulse Empalme y, a continuation, designe las dos aristas horizontales en la 
parte frontal del nervio, como se muestra en la siguiente ilustracion. 



dos aristas designadas 



6 En el cuadro de dialogo Empalme, introduzca 30 mm para el radio y, a 
continuation, seleccione la option Pulse para anadir. 

7 Designe las dos aristas horizontales que se muestran en la siguiente 
ilustracion. 





dos aristas designadas 



En el cuadro de dialogo Empalme, cambie el radio para el segundo grupo 
seleccionado a 22 mm. Seleccione la option Pulse para anadir, para crear un 
tercer conjunto de selection. 

Gire el modelo y designe la arista horizontal de la cara posterior, 
directamente opuesta al segundo conjunto de selection. Introduzca 10 mm 
para el radio. Cuando el cuadro de dialogo y la vista preliminar tengan el 
aspecto de la siguiente ilustracion, pulse Aceptar. 
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La operation de empalme se anadira a la pieza. 





1 Pulse Empalme y, a continuation, designe las tres aristas donde el nervio se 
encuentra con el cilindro, en la parte superior de la pieza. Cambie el radio a 
2 mm y pulse Aceptar. 



interseccion del nervio y el cilindro 



1 1 Pulse Empalme. Designe las dos aristas frontales del nervio y, a continuation, 
designe la arista posterior del nervio (A). Estas aristas se anaden al conjunto 
de selection. 

1 2 Designe las tres aristas de cada cara donde la base se encuentra con las otras 
operaciones (B). 

13 En el cuadro de dialogo Empalme, seleccione la option Contorno, en la 
section Modo. Designe cualquier lugar de la arista posterior de la pieza sobre 
la base (C). Observe como la option Contorno designa automaticamente 
aristas adicionales. 

14 Compruebe que el radio del empalme esta definido como 2 mm. Cuando la 
vista preliminar tenga el aspecto de la siguiente ilustracion, pulse Aceptar. El 
empalme falla y aparece un cuadro de error. 
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15 En el cuadro de error, pulse Editar. 

16 En el cuadro de dialogo Empalme, elija el modo de seleccion Arista. Pulse 
MAYUS mientras designa las seis aristas donde la base se encuentra con 
las otras operaciones de la pieza. Cuando haya eliminado estas aristas del 
con junto de seleccion, pulse Aceptar. 




1 7 Anada un empalme de 2 mm a las aristas donde la base se encuentra con las 
otras operaciones de la pieza. Observe como los empalmes de Empalme 4 
unen todas las aristas de forma que solo se necesita un punto de seleccion 
en cada lado. 
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La pieza finalizada debe tener el aspecto de la siguiente ilustracion. 




No guarde el archive 

Operaciones de rosea 

En este ejercicio, utilice la herramienta Rosea para crear roscas personalizadas 
sobre las caras coincidentes de una botella y un tapon de plastico. 

INTENTELO: adicion de roscas 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo threads.iam. El archivo 
contiene un modelo de botella de plastico y tapon. 
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2 Utilice Zoom ventana para ampliar la botella de plastico y el tapon. 







3 En la ventana grafica o en el navegador, seleccione el tapon, pulse el boton 
derecho del raton y desactive la visibilidad en el menu contextual. 

4 En la ventana grafica o en el navegador, haga doble clic en la botella para 
activar el modo de edicion. 

5 Pulse la herramienta Rosea de la barra del panel Pieza - Operaciones. 

6 En la ficha Ubicacion, introduzca los parametros necesarios para coincidir 
con la siguiente ilustracion. 
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7 Designe la superficie dividida tal y como se muestra en la ilustracion siguiente. 




Observe la vista preliminar de la rosea en el modelo. 
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8 Seleccione la ficha Especificacion, ajuste los parametros para que coincida 
con la siguiente ilustracion y, a continuation, pulse Aceptar. 



Operacion de rosea 


Ubicacidn Especificacion 1 


Tipo de rosea 
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Se creara la operation de rosea, como se muestra en la siguiente ilustracion, 
y se anadira al navegador. 




NOTA Puede cambiar el color de la pieza temporalmente para visualizar las 
roscas mejor. 

9 Pulse el boton Intro para salir del modo de edition de la botella y, a 
continuation, desactive la visibilidad de la botella. 

10 En el navegador, haga doble clic en cap:l para activar el modo de edition. 

1 1 Repita los pasos del 5 al 8 y designe la superficie interior del tapon, como se 
muestra en la ilustracion. 
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La rosea esta terminada, tal como se muestra en la ilustracion siguiente. 




12 Haga doble clic en el ensamblaje en el panel del navegador, active la 
visibilidad de la botella y restaure la vista isometrica. 

El modelo debera tener este aspecto: 





Cierre el archivo. No guarde los cambios de ningun archivo. 

Operaciones de vaciado 

La herramienta Vaciado utiliza un espesor de pared especifico para crear una 
cavidad hueca en una pieza. Elimina material de una pieza desfasando las 
caras existentes para crear nuevas caras en el interior, exterior o en ambos 
lados de la pieza. Utilice la operacion de vaciado para crear piezas con varios 
lados, como carcasas o cubiertas. Una pieza puede tener multiples 
operaciones de vaciado. 




#~^to 
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Cuando se inicia el proceso de vaciado, hay que especificar las caras de la 
pieza que se van a eliminar o desfasar y solo se puede especificar un espesor 
de pared para cada cara de la pieza. 

Utilice la herramienta Vaciado de la barra del panel Pieza - Operaciones para 
eliminar material del interior de una pieza, creando una cavidad con paredes 
de un espesor determinado. 

Inicie el proceso con una sola operacion, una pieza o una pieza de un 
ensamblaje. 

Description del flujo de trabajo: creacion de una operacion de vaciado 

1 Para este ejercicio, cree un bloque o un cubo sencillo. 

2 Despues de extruir el perfil del boceto, pulse la herramienta Vaciado. 

3 En la ventana grafica, designe la cara o las caras que va a eliminar. 

4 En el cuadro de dialogo Vaciado, pulse uno de los tres botones de direccion 
(Interior, Exterior o Ambos), para especificar la direccion del vaciado a partir 
de la superficie de la cara designada. 

5 Escriba un valor para el espesor de la cara. 

6 Pulse Aceptar. 

A continuation, cree una operacion de vaciado con distintos espesores de 
vaciado. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de una operacion de vaciado con 
distintos espesores 

1 Seleccione la operacion de vaciado en el navegador y, a continuation, pulse 
la tecla Eliminar. 

2 Pulse la herramienta Vaciado y, a continuation, designe las caras que desee 
eliminar. 

3 En el cuadro de dialogo Vaciado, pulse un boton de direccion (Interior, 
Exterior o Ambos), para especificar la direccion del vaciado a partir de la 
superficie de la cara designada. 

4 Escriba un valor para el espesor de la cara. 

5 Pulse en el boton Mas en el cuadro de dialogo Vaciado. 

6 Seleccione Pulse para anadir y, a continuation, designe una cara para anadirle 
un espesor de vaciado especifico. 

En Espesor de cara unica, introduzca un valor que sea distinto del valor para 
el espesor de vaciado principal. 

7 Pulse Aceptar. 

Se ha creado el vaciado. 
Cierre el archivo sin guardarlo. 
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Creadon de operaciones de patron 



Muchos disenos requieren el uso repetitivo de una o mas operaciones en una 
unica pieza. Las operaciones unicas o los grupos de operaciones se pueden 
duplicar y ordenar en patrones. Por ejemplo, un patron rectangular de 
agujeros identicos se puede tomar del corte de la carcasa de una calculadora. 

Las herramientas de patron requieren una geometria de referenda para 
definir el patron. Puede crear patrones utilizando las herramientas Patron 
rectangular, Patron circular y Operation de simetria. 

Los metodos de creation de patrones pueden ser: 

Identico Todas las copias utilizan una termination identica. 

Ajustar al La termination de cada copia se calcula individualmente. 

modelo 

En un patron de componentes puede desactivar componentes sin eliminarlos 
del ensamblaje. Esto facilita la sustitucion de piezas y la creation de 
miembros unicos en ensamblajes. 

Patrones rectangu lares 

En un patron rectangular o circular se pueden duplicar operaciones y crear 
matrices. En la primera parte de este ejercicio, cree un agujero unico y, a 
continuation, utilicelo para afiadir un patron rectangular de agujeros a una 
tapa de plastico. Tambien realizara un ejercicio que utiliza un patron circular. 

A continuation se muestra una ilustracion de los ejercicios terminados. 
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INTENTELO: creacion de una operacion de agujero 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo recpattern.ipt. 




En la barra de herramientas Estandar, pulse Boceto y, a continuation, pulse en 
la superficie superior de la pieza. 

En la barra del panel Pieza - Operaciones, pulse la herramienta Punto, centro 
de agujero y, a continuation, pulse un punto en cualquier parte de la esquina 
inferior izquierda de la pieza. 




En la barra de herramientas Estandar, pulse Atras y, a continuation, en la 
barra del panel, pulse la herramienta Agujero. 

En el cuadro de dialogo Agujero, en Position, seleccione Lineal. Pulse el 
boton Cara y seleccione la cara superior de la pieza. 

En el cuadro de dialogo Agujeros, pulse el boton Referenda 1. 

En la ventana grafica, pulse la arista mas a la izquierda de la pieza para la 
Referenda 1 y, a continuation, la arista inferior para la Referenda 2. 

Se muestran las cotas desde las aristas de la pieza hasta el centro del agujero. 
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8 Edite las cotas a 20 mm de la arista izquierda y a 1 mm sobre la arista inferior, 
como se muestra en la siguiente ilustracion. 




9 En el cuadro de dialogo Agujeros, en Terminacion, seleccione Pasante y 
compruebe que el diametro del agujero es de 3 mm. 
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Pulse Aceptar. 

El agujero se crea en la pieza de acuerdo a las especificaciones introducidas. 

Adicion de patrones de agujeros 

Utilice la nueva operacion de un solo agujero para crear un patron de agujeros. 
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INTENTELO: creacion de un patron de agujeros a partir de una operacion de 
agujero 

1 En la barra del panel Pieza - Operaciones, pulse Patron rectangular. 

2 En la ventana grafica, pulse la operacion de agujero. 

3 En el cuadro de dialogo Patron rectangular, pulse el boton Direction 1 y, a 
continuation, pulse la arista horizontal inferior de la pieza. 

Pulse el boton Cambiar para modificar la direction. 

Compruebe que esta seleccionado Espaciado en la lista desplegable y, a 
continuation, introduzca 5 en el campo Numero de columnas y 17,5 mm 
en Espaciado de columnas. 

En la ventana grafica, aparece una vista preliminar del patron para Direction 1. 

4 En Direction 2, pulse el boton Seleccionar y, a continuation, designe la arista 
vertical situada mas a la izquierda de la pieza. 

Compruebe que esta seleccionado Espaciado en la lista desplegable y, a 
continuation, introduzca 4 en el campo Numero de columnas y 17,5 mm 
en Espaciado de columnas. 

En la ventana grafica, la vista preliminar del patron incluye las copias en 
Direction 2. 
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Pulse Aceptar. 

Ahora se anadira el patron de agujeros rectangular a la pieza. 

En la siguiente parte de este ejercicio, se desactivaran copias de un patron. 

Desactivacion de copias de patron 

Durante una revision del proyecto de diseno de la pieza se ha visto que se han 
anadido dos copias innecesarias. En un patron se pueden desactivar todas las 
copias o copias individuales. 
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INTENTELO: desactivacion de copias de un patron 

1 En el navegador, expanda el patron rectangular 1 para ver las copias. 

Senale las copias con el cursor. A medida que situe el cursor sobre cada copia, 
esta aparece resaltada en la ventana grafica. 

2 Resalte la copia que no se ha ejecutado. Pulse CTRL mientras pulsa la copia con 
el boton derecho del raton y, a continuation, seleccione Desactivar en el menu. 

3 Desactive las dos copias que se muestran en la siguiente ilustracion. 

copias a desactivar 




Se desactivan las copias y la pieza se muestra como en la ilustracion siguiente. 




Cierre el archivo sin guardar los cambios. 

Patrones ci re u lares 

En un ejercicio anterior se han anadido operaciones de agujero a una cabeza 
cilindrica para la cara de una bomba. En este ejercicio se creara un patron 
circular utilizando el agujero escariado. 

INTENTELO: creacion de un patron circular 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo circpattern.ipt. 




2 En la barra del panel Pieza - Operaciones, pulse la herramienta Patron circular. 
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3 En la pestana inferior de la pieza, pulse la operation de agujero escariado. 

4 En el cuadro de dialogo Patron circular, pulse el boton Eje de rotacion y, en 
el navegador, pulse Eje de trabajo 1. 

Aparecera una imagen de vista preliminar del patron. 




En Position > Numero de copias, compruebe que el valor es 6. 

En este ejemplo, puede introducir un valor incremental de 60 o un valor 
ajustado de 360 para el metodo de posicionamiento. 

Pulse el boton Mas. En Metodo de posicionamiento, verifique que se ha 
seleccionado Ajustado. 
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Pulse Aceptar. 

Ahora se anadira el patron circular a la pieza. 

Cierre el archivo sin guardar los cambios. 
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Operaciones de simetria 

La operation de simetria permite mantener operaciones simetricas. Asimismo, 
mediante esta operation, puede reducir el tiempo necesario para crear un 
modelo. Puede crear operaciones de simetria de: solidos individuales, operacio- 
nes de trabajo o solidos completos. La simetria de un solido completo permite 
crear una simetria de operaciones complejas, como vaciados incluidos en el 
solido. Puede seleccionar la option Eliminar original para eliminar el solido 
original y guardar solo la simetria del solido (para modelar una version 
izquierda y derecha de una pieza). 



Description del flujo de trabajo: creacion de la simetria de una pieza 

1 Para comenzar, cree el cuerpo de una pieza de la que luego realizara una copia 
simetrica. Cree un piano de trabajo que sirva como piano de simetria o, si lo 
prefiere, identifique una cara plana en su lugar. 

2 Pulse la herramienta Operation de simetria. 

3 Pulse, si procede, el boton Incluir operaciones de trabajo. En la ventana 
grafica o en el navegador de modelos, seleccione las operaciones de trabajo 
de las que va a realizar una copia simetrica. 

Pulse el boton Piano simetria y seleccione un piano de trabajo o una cara plana. 

Seleccione, si lo desea, la option Eliminar original. 

Elija Aceptar. 




Patrones a lo largo de caminos 

Utilice la herramienta Patron rectangular para crear patrones de operaciones 
que se insertan a lo largo de un camino 3D. Puede elegir una arista, un eje de 
trabajo, una linea, un arco, una spline o una elipse recortada como camino 
para crear patrones. 
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Description del flujo de trabajo: creacion de un patron rectangular a lo largo 
de un camino 

1 Cree una pieza con una operation de la que va a realizar un patron. Cree un 
camino 3D que utilizara para la creacion de un patron. 




2 Pulse la herramienta Patron rectangular. 

3 En el cuadro de dialogo Patron rectangular, seleccione la option Realizar 
patron de operaciones individuales. 

4 Pulse el boton Operaciones y en la ventana grafica o en el navegador de 
modelos, seleccione las operaciones que desee organizar en un patron. 

5 Pulse el boton de selection Camino (o Ruta) y elija el camino. Si es necesario, 
pulse el boton Cambiar para cambiar la direction de las columnas. 

6 Introduzca el numero de operaciones para la columna y pulse la flecha hacia 
abajo para especificar la longitud del patron. Seleccione una de las siguientes 
opciones: 

Espaciado: introduzca la distancia entre operaciones. 

Distancia: introduzca la distancia de la columna. 

Longitud de curva: la longitud de la curva seleccionada se introduce 

automaticamente. 
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7 Para crear un patron con varias filas, pulse Direccion 2 y defina la direction, 
el numero y el espaciado de filas, asi como la distancia y la longitud de curva. 




8 Si es necesario, pulse el boton Mas para definir un punto de initio de una fila 
o las dos; defina el metodo de termination y de orientation: 

■ Si es necesario, pulse Initio y seleccione un punto en el camino para 
indicar el initio de una o ambas columnas. Si el camino es un contorno 
cerrado, es necesario un punto de initio. 

■ En Calculo, elija Optimizado para crear un patron optimizado, Identica 
para crear operaciones identicas o Ajuste para terminar las operaciones 
cuando encuentren una cara. 

■ En Orientation, seleccione Identica para orientar todas las operaciones 
igual que la primera seleccionada, o bien Direccion 1 o Direccion 2 para 
especificar que camino controla la rotation de las operaciones de patron. 

9 Elija Aceptar. 




Desactivacion de copias de patron 

Puede desactivar temporalmente la visualization de una o varias operaciones 
de solidos de un patron. Tambien puede ocultar todas o algunas de las 
operaciones de trabajo. Las operaciones permanecen desactivadas hasta 
que se restauran. 
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Description del flujo de trabajo: control de la visibilidad de operaciones de 
solidos 

■ Para desactivar todas las copias, seleccione el icono del patron en el 
navegador, pulse con el boton derecho del raton y seleccione Desactivar. 

■ Para desactivar una copia individual, expanda el icono del patron en el 
navegador, seleccione la copia, pulse con el boton derecho del raton y 
elija Desactivar. 

■ Para restablecer todas las copias, seleccione el icono del patron en el 
navegador, pulse con el boton derecho del raton y seleccione Reactivar 
operaciones. 

■ Para restablecer copias individuales, expanda el icono del patron en el 
navegador, seleccione la copia, pulse con el boton derecho del raton y 
seleccione Activar. 



NOTA Las copias que se han desactivado individualmente deben restaurarse 
tambien individualmente. 



Descripcion del flujo de trabajo: control de la visibilidad de operaciones de 
trabajo 

■ Para ocultar todas las operaciones de trabajo en todas las copias de patron, 
seleccione el icono del patron en el navegador, pulse con el boton derecho 
del raton y elija Ocultar todas las operaciones de trabajo. 

■ Para ocultar una operacion de trabajo individual en una copia del patron, 
expanda el icono del patron en el navegador. Expanda el icono de la copia 
en el navegador, seleccione la operacion de trabajo, pulse con el boton 
derecho y desactive la opcion Visibilidad. 

■ Para restaurar todas las operaciones de trabajo de todas las copias de 
patrones, seleccione el icono del patron en el navegador, pulse con el 
boton derecho del raton y seleccione Mostrar todas las operaciones de 
trabajo. 

■ Para restaurar operaciones de trabajo individuales, expanda el icono del 
patron en el navegador. Expanda el icono de la copia en el navegador, 
seleccione la operacion de trabajo, pulse con el boton derecho y active la 
opcion Visibilidad. 
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Analisis de caras 



El analisis de caras proporciona information para la evaluation de la calidad 
de la superficie. El analisis cebra se utiliza para mostrar continuidad entre las 
superficies. El analisis de desmoldeo se usa para evaluar si un modelo se 
puede fabricar con una pieza de fundicion. Un espectro muestra los cambios 
en el angulo de desmoldeo dentro de un rango especificado. 

Defina los estilos de analisis de un modelo especifico. Cada modelo puede 
tener varias definiciones de analisis. Por ejemplo, puede definir varios modos 
de analizar un conjunto concreto de superficies en el mismo modelo. 





Descripcion del flujo de trabajo: analisis de caras de piezas 

1 Abra un archivo de pieza o haga doble clic en una pieza de un ensamblaje. 

2 En el menu Herramientas, pulse Analizar caras. 

3 En el cuadro de dialogo Analizar caras, pulse el boton de estilo para analisis 
Cebra o Desmoldeo. 

4 En la lista de estilos, designe el estilo que desea utilizar. 

5 Seleccione Pieza para analizar toda la pieza o Caras para analizar las caras 
seleccionadas. A continuation, seleccione la geometria apropiada. 

6 Para el analisis de desmoldeo, pulse una arista o un eje para especificar la 
direction de desmoldeo. Si procede, pulse el boton Cambiar para invertir la 
direction. 

7 Pulse Aceptar para realizar el analisis. Si lo prefiere, pulse Aplicar para realizar 
el analisis y mantener el cuadro de dialogo abierto, y despues seleccione otro 
estilo de analisis. 
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Estilo Cebra 

El estilo Cebra analiza las caras proyectando lineas paralelas en el modelo. 
Como resultado, se muestran curvaturas en la cara que ayudan a identificar las 
areas que pueden ser planas (las rayas son paralelas) o que no son tangentes 
continuas (las rayas son irregulares cuando la curvatura no es constante). 

El estilo de desmoldeo por defecto se llama Cebra primario. Puede crear un 
nuevo estilo basandose en un estilo existente. Especifique la direccion que 
muestre un mayor contraste entre las rayas para reflejar la transition entre las 
superficies, el espesor de las rayas segun una proportion relativa entre negro 
y bianco, y la opacidad de las rayas. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de un nuevo estilo Cebra 

1 En el menu Herramientas, pulse Analizar caras. 

2 Pulse el boton de estilo Cebra. 

3 Pulse Nuevo. Si procede, haga doble clic en el nombre para introducir un 
nombre personalizado. 

4 Indique si la direccion es horizontal, vertical o radial. 

5 Especifique el espesor de las rayas. 

6 Identifique la opacidad de las rayas. 

7 Seleccione Pieza o Caras y, a continuation, la geometria apropiada. 

8 Pulse Aceptar. 

Estilo de desmoldeo 

El estilo de desmoldeo analiza si hay un desmoldeo adecuado en las caras del 
modelo entre una pieza y un molde basado en la direccion de desmoldeo. 
Como resultado, se muestra un rango de colores en el modelo segun el rango 
de angulo especificado. 

El estilo de desmoldeo por defecto se llama Desmoldeo primario. Puede crear 
un nuevo estilo basandose en un estilo existente. Especifique el rango de 
grados para el analisis de desmoldeo o angulo de desmoldeo y seleccione si 
los resultados del analisis de desmoldeo se muestran de forma gradiente o 
con bandas de color discretas. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de un nuevo estilo de analisis 

1 En el menu Herramientas, pulse Analizar caras. 

2 Pulse el boton de estilo de analisis Desmoldeo. 
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3 Pulse Nuevo. Si procede, haga doble clic en el nombre para introducir un 
nombre personalizado. 

4 Especifique el rango de grados (relativo a la direction de desmoldeo) para 
analizar el angulo de desmoldeo. 

5 Seleccione Gradiente para mostrar los resultados en gradiente en vez de con 
rayas. 

6 Seleccione Pieza o Caras y a continuation, la geometria apropiada. 

7 Pulse una arista o un eje para especificar la direction de desmoldeo o pulse 
Cambiar para invertir la direction. 

8 Pulse Aceptar. 
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Definicion de operaciones de trabajo 

Las operaciones de trabajo son geometria constructiva abstracta que se usa 
cuando la geometria no es suficiente para crear e insertar operaciones nuevas. 
Para fijar la posicion y la forma, restrinja las operaciones a operaciones de 
trabajo. 

Las operaciones de trabajo incluyen pianos de trabajo, ejes de trabajo y 
puntos de trabajo. La orientation adecuada y las condiciones de restriction 
se deducen de la geometria seleccionada y del orden en el que se selecciono. 

Las herramientas de operaciones de trabajo proporcionan mensajes en 
pantalla que ayudan en el proceso de selection y posicion. Permiten: 

■ Crear y utilizar operaciones de trabajo en entornos de pieza, ensamblaje, 
chapa y boceto 3D 

■ Utilizar y hacer referenda a operaciones de trabajo en entornos de dibujo 

■ Proyectar operaciones de trabajo en un boceto 2D 

■ Crear operaciones de trabajo sobre la marcha para ayudarle a definir un 
boceto 3D. Las operaciones de trabajo pueden ser adaptativas 

■ Activar o desactivar la visibilidad de las operaciones de trabajo 

Pianos de trabajo 

Un piano de trabajo es un piano recto que se extiende infinitamente en todas 
direcciones a lo largo de un piano. Un piano de trabajo es similar al origen 
por defecto de los pianos YZ, XZ y XY. No obstante, puede crear el piano de 
trabajo, segun lo requiera, utilizando operaciones, pianos, ejes o puntos 
existentes para situar el piano de trabajo. 

Utilice un piano de trabajo para: 

■ Crear un piano de boceto cuando ninguna cara de la pieza este disponible 
para crear operaciones de boceto 2D 

■ Crear ejes de trabajo y puntos de trabajo 

■ Editar una referenda de termination para una extrusion 

■ Proporcionar una referenda para restricciones de ensamblaje 

■ Proporcionar una referenda para cotas del piano 

■ Proporcionar una referenda para un boceto 3D 

■ Proyectarlo sobre un boceto 2D para crear curvas de referenda o geometria 
de perfil 
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A continuation se muestran ilustraciones de algunos de los metodos que 
puede utilizar para definir un piano de trabajo. 
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Ejes de trabajo 

Un eje de trabajo es un vector recto que se extiende infinitamente en dos 
direcciones. Un eje de trabajo es similar a los ejes originales X, Y y Z por 
defecto; sin embargo puede crear el eje de trabajo, segiin lo requiera, utilizando 
operaciones, pianos o puntos existentes para situar el eje de trabajo. 

Utilice un eje de trabajo para: 

■ Crear pianos de trabajo y puntos de trabajo 

■ Proyectarlo sobre un boceto 2D para crear curvas de referenda o geometria 
de perfil 

■ Proporcionar una linea de rotation para una operation de revolution 

■ Proporcionar una referenda para restricciones de ensamblaje 

■ Proporcionar una referenda para cotas del piano 

■ Proporcionar una referenda para un boceto 3D 

■ Proporcionar una referenda para un patron circular 

■ Crear lineas de simetria 

Las siguientes ilustraciones muestran algunos de los metodos que puede 
utilizar para definir un eje de trabajo. 
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Puntos de trabajo 

Un punto de trabajo es un punto que existe por relation y dependencia hacia 
operaciones u operaciones de trabajo. Un punto de trabajo es similar a los 
puntos de centro por defecto; sin embargo puede crear el punto de trabajo, 
segun lo requiera, utilizando operaciones, pianos o ejes existentes para situar 
el punto de trabajo. 

Utilice un punto de trabajo para: 

■ Crear pianos de trabajo y ejes de trabajo 

■ Proyectarlo sobre un boceto 2D para crear un punto de referenda 

■ Proporcionar una referenda para restricciones de ensamblaje 

■ Proporcionar una referenda para cotas del piano 

■ Proporcionar una referenda para un boceto 3D 

■ Definir sistemas de coordenadas 

Las siguientes ilustraciones muestran algunos de los metodos que puede 
utilizar para definir un punto de trabajo. 




interseccion interseccion de en un punto en un vertice interseccion 
de dos lineas un piano, ejede medio de tres pianos 

trabajo o Ifnea 

Puntos de trabajo fijos 

El punto de trabajo fijo es similar al punto de trabajo, con una diferencia 
fundamental. Como se ha expuesto, la existencia y ubicacion de un punto de 
trabajo depende siempre de las operaciones a las que va asociado. Un punto 
de trabajo fijo utiliza operaciones u operaciones de trabajo para iniciar la 
herramienta de punto de trabajo fijo, pero su posicion es fija en el espacio y 
no depende ni esta asociado a ninguna operacion. Puede utilizar un punto de 
trabajo fijo del mismo modo que un punto de trabajo. No obstante, el punto 
de trabajo fijo tiene la caracteristica de que no esta sujeto a modificaciones a 
causa de la geometria circundante. Los puntos de trabajo fijos se pueden 
desplazar con la herramienta Desplazar/Girar 3D. 
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Descripcion del flujo de trabajo: definicion de un punto de trabajo fijo 

1 Pulse la herramienta Punto de trabajo fijo y designe un vertice, punto del 
boceto o punto de trabajo para iniciar la herramienta Desplazar/Girar 3D. 





2 Cambie la position de la herramienta Desplazar/Girar 3D, en caso necesario, 
y cree el punto de trabajo fijo. 
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Modificacion de operaciones de trabajo 



A exception de los puntos de trabajo fijos, todas las operaciones de trabajo 
se encuentran asociativamente vinculadas con las operaciones o geometria 
utilizadas para crearlas. Si se modifica o suprime la geometria de localization, 
la operation de trabajo se ve afectada de forma consecuente. Al contrario, 
cualquier operation o geometria que dependa de una operation de trabajo 
para su definicion tambien se vera afectada por cualquier cambio realizado en 
una operation de trabajo. Las siguientes ilustraciones muestran ambos casos. 



Modificacion de operaciones de trabajo | III 



El piano de trabajo se creo con un angulo de 45 grados respecto a la cara 
superior. 




El agujero se creo a partir de un boceto del piano de trabajo, quedando el 
agujero dependiente del piano de trabajo. 




vx >r> a'\-> 



& 



Se anadio un eje de trabajo al agujero, haciendo que el eje de trabajo 
dependiera del agujero. 



&£m. 



El angulo del piano se modifico a 15 grados y el agujero y el eje de trabajo se 
modificaron consecuentemente. 
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Utilizacion de 
proyectos para 
organizar los datos 



En este capitulo se describe como funcionan los 
proyectos en lo relativo a organization y gestion de 
datos. Se aprendera ademas a planificar y configurar 
los proyectos segun las necesidades de disefio que se 
tengan. 




Temas de este 
capitulo 



5 



Tipos de proyecto 

Activacion de proyectos 

Configuration de proyectos 

Estructuras de carpetas en 
proyectos 

Creadon de proyectos 
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Terminos principales 



Termino 



acceso directo de 
proyecto 



archivo de referenda 



archivo incluido 



Descripcion 



Al crear un nuevo proyecto o buscar uno existente, se genera un acceso directo en la 
carpeta de proyectos que constituye un enlace con el archivo de proyecto. Los 
accesos directos de proyectos se utilizan en el Editor de proyectos para crear una 
lista de proyectos disponibles en el panel. 



Archivo que se esta utilizando en el diseno actual. Un archivo de referenda puede 
ser editable o de solo lectura, como en el caso de las piezas de biblioteca. 

Un proyecto principal semiaislado que comparte el equipo de diseno se incluye 
en proyectos individuales para que todos los datos de la carpeta del grupo de 
trabajo esten accesibles y se puedan administrar desde un unico proyecto. 



archivo proxy Cuando se inserta una pieza de Mechanical Desktop como componente de 

un ensamblaje, Autodesk lnventor®crea un archivo proxy que contiene la 
informacion del enlace con el archivo de Mechanical Desktop y los datos 
transformados. En general, el archivo de Mechanical Desktop original se 
almacena en una biblioteca y los archivos proxy transformados se guardan en 
una biblioteca proxy. La biblioteca proxy tiene el mismo nombre que la de 
Mechanical Desktop, excepto que va precedida de un caracter de subrayado (_). 
Del mismo modo, las iParts se suelen guardar en una biblioteca. Cuando se 
genera una pieza miembro, se guarda en una biblioteca proxy que utiliza la 
misma convencion de nomenclatura. 



biblioteca de estilos 



bibliotecas 



Carpeta definida en Opciones de carpeta del proyecto que especifica donde se 
encuentran las definiciones de estilos utilizadas en el proyecto. La opcion por 
defecto es la carpeta de datos de diseno (Design Data). 

Las bibliotecas son ubicaciones de proyecto que contienen archivos de solo 
lectura de referenda, pero que no se editan. Dentro de un proyecto, cada 
biblioteca debe tener un nombre unico. En una biblioteca, debe asignar un 
nombre unico a cada archivo. 



cancelacion de Desactiva el estado de extraccion del archivo y no guarda las modificaciones. 

extraccion En proyectos semiaislados, el archivo se elimina del espacio de trabajo, de modo 

que ya esta disponible para que otros disehadores lo extraigan y lo editen desde 

el grupo de trabajo. 



carpeta de plantillas 



Carpeta definida en Opciones de carpeta del proyecto que especifica donde 
se encuentran las plantillas utilizadas para crear nuevos archivos para el proyecto. 
La opcion por defecto es la carpeta de plantillas (Templates) creada durante la 
instalacion. 



carpeta de proyectos 



Ubicacion de carpetas para cada disehador donde se guardan los accesos 
directos de proyectos. La carpeta por defecto se encuentra en Mis documentos. 
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Termino 



Descripcion 



carpeta raiz 



consignar/extraer 
archivo 



Carpeta de nivel superior en una ruta de busqueda de proyecto. Contiene el 
archivo de proyecto. Los archivos de datos de las subcarpetas situadas bajo la 
carpeta rafz se encuentran mediante una ruta relativa a partir de esta ultima 
carpeta. Todos los archivos que forman parte del proyecto actual deben 
almacenarse en una carpeta rafz o en una de sus subcarpetas. 

En proyectos semiaislados o compartidos, la extraccion reserva un archivo y lo 
marca en el navegador Estado de archivo para evitar que varios disenadores lo 
editen simultaneamente. La herramienta de consignacion pone el archivo a 
disposicion de los demas, para que puedan extraerlo. En proyectos semiaislados, 
la herramienta de extraccion copia los archivos en el espacio de trabajo personal 
y la consignacion los vuelve a copiar en el grupo de trabajo. En proyectos 
compartidos, los demas disenadores ven las modificaciones que ha guardado 
al abrir el archivo extrafdo. 



Navegador Estado de 
archivo 



opciones 



proyecto 



En un proyecto multiusuario, un panel del navegador muestra el estado de cada 
archivo abierto. Realiza operaciones como extraccion, consignacion, cancelacion 
de extraccion y actualizacion. 

Parametros de proyectos que definen elementos tales que el numero de 
versiones antiguas de archivos que se desea guardary si se utilizan nombres de 
archivo unicos. El ID de version (como una version de proyecto) y el Propietario 
(como la persona que dirige el proyecto aprobado) estan pensados para su uso 
en proyectos aprobados. 

Archivo de texto con una extension ./p/que define los tipos unico o multiusuario, 
el numero de versiones que se deben guardar y las ubicaciones de almacena- 
miento de los archivos, tanto para los archivos de referenda, como para los 
editados. 



proyecto activo Proyecto que Autodesk Inventor selecciona automaticamente por defecto 

cuando se abren, guardan o editan componentes. Puede tratarse de un 
proyecto que se haya especificado o el proyecto instalado por defecto. 



proyecto compartido 



Los disenadores comparten el mismo proyecto y las mismas ubicaciones de 
archivos. La extraccion reserva un archivo del grupo de trabajo, por lo que solo 
puede editarlo un disenador a la vez. Los archivos no se copian en un espacio de 
trabajo personal, de modo que las modificaciones guardadas son visibles para 
todos los disenadores. El navegador Estado de archivo muestra el estado de 
extraccion del archivo. La cancelacion de la extraccion no devuelve el archivo 
al estado anterior a su extraccion. 



proyecto de unico 
usuario 



proyecto por defecto 



Las ubicaciones de archivos de datos se encuentran en el espacio de trabajo del 
proyecto. Solo un usuario puede acceder a los archivos del proyecto y en una 
unica sesion de Autodesk® Inventor a la vez. Los archivos no se extraen ni se 
consignan. 

Proyecto vacfo que se instala con Autodesk Inventor. A falta de un proyecto 
definido, estara activo el proyecto por defecto. 
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Termino 



proyecto principal 



Descripcion 



En proyectos semiaislados, el grupo comparte los datos. El proyecto principal 
especifica la ubicacion del grupo de trabajo y las bibliotecas que utiliza todo 
el grupo de diseno. 



proyecto semiaislado 



Los disenadores comparten un grupo de trabajo y ubicaciones de biblioteca, 
pero editan los archivos en un espacio de trabajo personal. Las operaciones de 
extraccion y consignacion copian los archivos entre las ubicaciones del grupo de 
trabajo y del espacio de trabajo. El navegador Estado de archivo muestra el 
estado de extraccion de los archivos. Los demas disenadores no veran los 
cambios hasta que se consignen los archivos en la ubicacion del grupo de 
trabajo. 



ruta relativa 



ruta UNC 



rutas de busqueda 



En los proyectos, las rutas hacen referencia a la ubicacion del archivo de proyecto 
(.ipj). Autodesk Inventor utiliza rutas relativas para localizar los archivos de 
referencia. 

Sistema de denominacion de archivos (Universal Naming Convention, 
Convencion de denominacion universal) de modo que un nombre de 
archivo tenga siempre la misma ruta independientemente de su ubicacion 
en el ordenador (por ejemplo: 

. . \\nombreordenador\ nombrecompartido\rutarelativa\nombrearchivo. ext). Se 
utiliza para identificar las ubicaciones de carpetas cuando no se usan rutas 
relativas. La carpeta compartida debe ser accesible a todos los miembros 
del equipo de diseno con privilegios de lectura para la biblioteca, asf como 
privilegios de lectura y escritura para los grupos de trabajo. 



Ubicaciones de archivo especificadas en un proyecto. Al abrir un archivo, 
Autodesk Inventor busca todas las rutas especificadas en el proyecto activo para 
localizar archivos de referencia. 



subcarpetas 



Carpeta anidada bajo una carpeta especificada que contiene archivos de datos. 
La referencia de un archivo de una subcarpeta se indica mediante una ruta 
relativa desde la carpeta rafz (padre). 



subcarpetas mas 
utilizadas 



tipo 



Subcarpetas designadas de carpetas de proyecto (incluidas bibliotecas) que se 
utilizan con frecuencia. Las carpetas no se utilizan para resolver o guardar 
referencias. Aparecen listadas en cuadros de dialogo de acceso a archivos para 
que se puedan localizar facilmente las carpetas. La ruta a las subcarpetas mas 
utilizadas comienza siempre por el nombre de la carpeta rafz del proyecto. 

Tipo de proyecto (anteriormente, opcion Multiusuario). Los tipos pueden ser 
Unico usuario, Compartido, Semiaislado (espacio de trabajo o principal) o 
Almacen. El tipo de proyecto determina algunas restricciones y opciones, 
permite la colaboracion, asf como la extraccion y la consignacion de archivos. 
Autodesk Vault debe estar instalado para utilizar el tipo de proyecto Almacen. 
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Termino 



Descripcion 



ubicacion del espacio de Ubicacion personal en la que edita la copia personal de los archivos de diseno en 
trabajo proyectos de unico usuario, semiaislado y almacen. En los modos de unico 

usuario y almacen, el espacio de trabajo debe ser la unica ubicacion editable 
definida. Solo un disenador puede utilizar un proyecto con un espacio de trabajo 
definido en una sesion unica de Autodesk Inventor a la vez. 



ubicacion del grupo de 
trabajo 



Las ubicaciones de carpetas del grupo de trabajo se definen en la ruta de 
busqueda del grupo de trabajo del proyecto, y son las ubicaciones de proyecto 
principales que se utilizan en los proyectos compartidos y semiaislados para la 
extraccion y consignacion de archivos. 



ubicaciones de Carpetas de un ordenador local o una red que contienen archivos de diseno. Las 

almacenamiento rutas de busqueda identifican las ubicaciones de almacenamiento de un 

proyecto como espacios de trabajo, grupos de trabajo o bibliotecas. 



ubicaciones de carpetas 
anidadas 



ubicaciones editables 



Ubicacion del proyecto rafz definida como subcarpeta de otra carpeta en las 
rutas de busqueda de proyecto. Aparecen en rojo en el Editor de proyectos 
porque pueden provocar errores de referenda de archivos. Evite especificar rutas 
de busqueda que designen carpetas anidadas en proyectos. 



Carpetas en las que se guardan las piezas creadas. En un proyecto, las 
ubicaciones editables son el espacio de trabajo y las rutas de busqueda de grupo 
de trabajo. Solo se debe utilizar una ubicacion editable por proyecto. 
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Mas informacion sobre los proyectos 



Un proyecto representa una agrupacion logica de un diseno o producto 
completo, incluidos archivos de modelo, pianos, presentaciones y notas de 
diseno. La informacion de un proyecto se almacena en archivos de texto con 
la extension .ipj, que especifican donde se almacenan los datos de diseno, 
donde se editan los archivos, cuantas versiones se conservan al guardar un 
archivo y otros parametros. 

Las rutas de busqueda del proyecto identifican la carpeta raiz en la que 
estan almacenados los archivos. Los archivos de datos se pueden guardar 
directamente en estas carpetas raiz o en subcarpetas. 

Existen varios tipos de proyecto, segun como desee colaborar con los demas 
miembros del equipo de diseno. Los proyectos de unico usuario se utilizan 
para disenadores que trabajan solos. En proyectos compartidos, todos los 
disenadores utilizan el mismo proyecto principal. En proyectos semiaislados, 
cada disenador suele tener un proyecto personal que define un espacio de 
trabajo privado, pero que hace referenda igualmente al proyecto principal 
utilizado por todo el equipo. Cuando se instala Autodesk®Vault, se utilizan 
proyectos de almacen. Los archivos comunes se guardan en un almacen y 
no se accede nunca directamente a ellos. Cada disenador tiene un proyecto 
personal que define donde se copian los archivos que se van a ver y editar. 
El almacen man tiene igualmente un historial de las versiones de los archivos, 
asi como atributos adicionales. 

Uso del proyecto por defecto 

Al iniciar Autodesk Inventor por primera vez, se activa automaticamente un 
proyecto por defecto. El proyecto por defecto no define rutas de busqueda 
pero se puede utilizar para crear disenos inmediatamente. Por lo general, se 
utiliza el proyecto por defecto solo para fines de experimentation, pero no 
para trabajar en un verdadero diseno. Es mas dificil migrar archivos a un 
proyecto cuando el diseno adquiere mayor complejidad que configurar un 
proyecto antes de iniciar el diseno. 



Activacion de proyectos 



El proyecto activo especifica las opciones y las rutas a las carpetas que 
contienen archivos de diseno y bibliotecas. Cuando trabaja en un proyecto 
de diseno distinto, debe activar el proyecto antes de poder crear o editar 
archivos de datos. 
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INTENTELO: activacion de un proyecto 

1 Compruebe que todos los archivos de Autodesk Inventor estan cerrados. 

2 En el menu Archivo, pulse Proyectos o el menu Inicio de Microsoft® 
Windows®, pulse Programas > Inventor (numero de version) > Herramientas > 
Editor de proyectos. 

3 En el panel superior del cuadro de dialogo Proyectos, aparece una lista con 
los proyectos existentes. Pulse dos veces en un proyecto para activarlo. Una 
marca de verification indica que el proyecto esta activado. 

El panel inferior del cuadro de dialogo Proyectos refleja informacion sobre el 
proyecto seleccionado en el panel superior. 

Como se buscan archivos de referenda 

Cuando Autodesk Inventor busca un archivo, comienza buscando el nombre 
de archivo guardado y la ruta relativa en las ubicaciones definidas por el 
proyecto activo. 

Las referencias de archivo se guardan segtin las reglas siguientes: 

■ Las referencias de archivo se guardan como ruta relativa a partir del 
proyecto raiz que la contiene. Si el archivo esta en una biblioteca, el 
nombre de esta tambien se guarda. 

■ Si el archivo de referenda no esta en la carpeta raiz de un proyecto, sino 
que el archivo se ha almacenado en la misma carpeta o subcarpeta que el 
archivo que hace referenda a el, la referenda se guarda en una ruta relativa. 

Para evitar que surjan problemas de resolution de archivos, los proyectos 
utilizan siempre rutas relativas, en vez de rutas absolutas, de forma que las 
rutas de referenda estan relacionadas con la ubicacion de un archivo de 
proyecto (el grupo de trabajo para el proyecto principal, el espacio de trabajo 
para proyectos personales o una biblioteca designada). 

Guarde siempre los nuevos archivos en el espacio de trabajo o grupo de 
trabajo definido para el proyecto o una de sus subcarpetas. 

A exception de los archivos de biblioteca, se puede desplazar un archivo a 
una ubicacion distinta, que no sea de biblioteca, especificada en el proyecto, 
siempre que se mantenga la ruta relativa. 

Las ubicaciones de biblioteca incluyen componentes de biblioteca u otros 
archivos a los que se hace referenda en otro archivo, pero que no se editan. 
Autodesk Inventor busca una referenda de biblioteca en la ubicacion de 
biblioteca designada en el proyecto. 
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Un proyecto busca archivos que no son de biblioteca en las ubicaciones 
editables (espacio de trabajo y rutas de busqueda de grupo de trabajo), segun 
el orden definido en el proyecto. Para obtener un resultado optimo, solo se 
debe especificar una ubicacion editable en cada proyecto. Se pueden editar 
archivos de estas ubicaciones. 

NOTA Al instalar Autodesk Inventor, puede configurar una opcion para editar 
archivos de biblioteca de contenido. Hay que utilizar esta opcion con cuidado 
porque afecta a otros disenos que hacen referencia a un archivo de biblioteca de 
contenido editado. 

Como tambien otros grupos de diseno pueden utilizar las mismas piezas de 
biblioteca, se pueden especificar las mismas ubicaciones de biblioteca en 
multiples proyectos. Es una buena costumbre hacer que las ubicaciones de 
biblioteca y los archivos incluidos en ellas sean de solo lectura. 

Para obtener mas information, consulte "Creation o apertura de archivos en 
proyectos" en la pagina 143. 



Configuration de proyectos 



Para administrar de manera eficaz los archivos de datos, evalue los requisitos 
del equipo de diseno en cuestion de acceso y seguridad. El tipo de proyecto 
se establece al crear o editar un proyecto. El tipo determina donde se pueden 
editar y guardar archivos, quien tiene acceso a los archivos, y el comporta- 
miento de extraction y consignation de archivos. 

Es una buena costumbre configurar la estructura de archivos y decidir quien 
va a tener acceso a los datos de archivos antes de crear un proyecto. 

Tipos de proyecto 

Autodesk Inventor cuenta con cuatro tipos de proyecto: 

■ Unico usuario 

■ Compartido 

■ Semiaislado (espacio de trabajo y versiones principales) 

■ Almacen (para poder utilizar este proyecto, es preciso que este instalado 
Autodesk®Vault.) 
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Si varios disenadores deben tener acceso a los datos, se recomienda instalar 
Autodesk Vault, por sus amplias funciones de administration de datos, tales 
como mantener todas las versiones de un archivo y tener la posibilidad de 
buscar y consultar los datos de diseno. Si el almacen no esta instalado, el 
proyecto semiaislado ofrece mayor flexibilidad que el compartido. Utilice 
proyectos de unico usuario si trabaja solo o si nadie necesita acceder a sus 
archivos. 

Proyectos de unico usuario 

En el caso de disenadores individuales, se utilizan proyectos de unico usuario: 

■ Todos los archivos de diseno se encuentran en una unica carpeta (el 
espacio de trabajo) y sus subdirectorios, excepto los archivos de referenda 
de bibliotecas. 

■ Los archivos originales se almacenan en un espacio de trabajo personal 
destinado al uso de un unico usuario. 

■ Se debe guardar el archivo de proyecto (.ipf) en la carpeta (raiz) del espacio 
de trabajo y especificar A como espacio de trabajo. 

■ El estado de extraction de los archivos no esta disponible en el navegador. 



Configuracion tipica de proyecto de unico usuario 


Tipo 


Unico usuario 


Ubicacion del grupo de 
trabajo 


Nada 


Ubicacion 


Un espacio de trabajo definido en A. 


Archivo incluido 


Nada 


Bibliotecas 


Se pueden definir una o varias. 


Subcarpetas mas utilizadas 


Se pueden definir una o varias, y cada una identifica una 
subcarpeta del espacio de trabajo o de una de las bibliotecas. 


Opciones de carpeta 


Define las carpetas que contienen estilos, plantillas y archivos 
del Centra de contenido especificos del proyecto. 



Opciones 



Versiones anteriores que almacenar al guardar = 1 

Uso de nombres de archivos unicos = Sf 

Nombre = "Nombre del proyecto" 

Acceso directo = "Nombre del proyecto" 

Propietario = propietario del proyecto. 

ID de version = version de los datos aprobados. 
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Proyectos compartidos 

Los proyectos de usuario compartido solo son adecuados para grupos de 
diseno pequefios con funciones bien definidas para la edition de archivos. De 
los proyectos multiusuario, el compartido es el menos flexible, porque todos 
los miembros del equipo de diseno comparten una unica ubicacion de grupo 
de trabajo. 

Un proyecto compartido define una ubicacion de grupo de trabajo y una o 
varias ubicaciones de bibliotecas. Situe el espacio de trabajo en A y coloque 
el proyecto (.ipj) en la carpeta de grupo de trabajo. 

En proyectos de usuario compartido, los disenadores: 

■ Comparten la ubicacion de grupo de trabajo, donde realizan y guardan los 
cambios en los archivos. 

■ Abren, editan y guardan los archivos originales directamente en las 
carpetas del grupo de trabajo en las que se almacenan, en lugar de 
copiarlos en un espacio de trabajo local. 

■ Pueden ver cuando alguien ha extraido un archivo y reciben un aviso para 
no reemplazar el trabajo de los demas usuarios. Tenga en cuenta que la 
extraccion de un archivo no impide que lo desplacen, copien o supriman 
mediante el Explorador de Microsoft® Windows®. 

■ Pueden extraer o consignar archivos. A diferencia de los proyectos de 
almacen o semiaislados, la cancelation de la extraccion no devuelve el 
archivo al estado anterior a dicha extraccion. 

■ Siempre tienen acceso a las versiones mas actualizadas cuando abren los 
archivos o los actualizan. 

■ Pueden utilizar un navegador Estado de archivo para ver el estado de 
extraccion de los archivos del proyecto en las ubicaciones de grupo de 
trabajo, y para extraer y consignar los archivos. Cancelar la extraccion de 
un archivo lo deja a disposition de otros disenadores, pero no lo devuelve 
al estado anterior a su extraccion. 
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Configuracion tipica de proyecto compartido 


Tipo 


Compartido 




Ubicacion 


Una ubicacion de grupo de trabajo definida en A. 




Espacio de trabajo 


No definidas. 




Archivo incluido 


No definidas. 





Bibliotecas 



Una o varias definidas. Utilice rutas UNC y proporcione 
acceso de lectura a la carpeta de bibliotecas para cada 
miembro del equipo de diseno. 

Si hay definidas carpetas de bibliotecas, cada una debe tener 
un nombre descriptivo que no se puede cambiar. Como el 
nombre de las bibliotecas se guarda en la referencia, si 
cambia este nombre posteriormente, se invalidaran las 
referencias a las bibliotecas. 



Subcarpetas mas utilizadas Se pueden definir una o varias, y cada una identifica una 
subcarpeta de uno de los grupos de trabajo o bibliotecas. 



Opciones de carpeta 



Opciones 



Define las carpetas que contienen estilos, plantillas y archivos 
del Centra de contenido especificos del proyecto. 



Versiones anteriores que almacenar al guardar = 1 
Uso de nombres de archivos unicos = Sf 
Nombre = "Nombre del proyecto" 
Acceso directo = "Nombre del proyecto" 
Propietario = opcional 
ID de version = opcional 
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Proyectos semiaislados 

Si Autodesk Vault no esta disponible, utilice proyectos semiaislados. 
A diferencia del modo de almacen, tiene acceso unicamente al numero 
especificado de versiones de archivos en el proyecto, y no puede acceder 
a funciones avanzadas de consulta de base de datos y configuration del 
almacen. Los proyectos semiaislados son utiles cuando necesite aislar una 
pieza o un subensamblaje, o trabaje con copias de piezas y ensamblajes para 
evaluar las variaciones del diseno. 

En proyectos semiaislados: 

■ Los disenadores comparten un proyecto principal, que esta incluido en 
el proyecto personal, y que define las ubicaciones de grupos de trabajo y 
bibliotecas de los archivos de datos del proyecto de diseno. 

■ La extraction de archivos desde el grupo de trabajo los copia automatica- 
mente en el espacio de trabajo personal para poder editarlos y guardarlos. 

■ Se hace referenda a los archivos no extraidos desde la ubicacion del grupo 
de trabajo central y no se pueden guardar. 

■ Los disenadores no ven los cambios en los archivos guardados por los 
demas hasta que los consignan en la ubicacion del grupo de trabajo. 

■ Pueden utilizar un navegador Estado de archivo para ver el estado de 
extraction de los archivos del proyecto en las ubicaciones de grupo de 
trabajo y espacio de trabajo, y para extraer y consignar los archivos. 

■ Una vez consignado el archivo, este se copia desde el espacio de trabajo 
personal al grupo de trabajo, se elimina del espacio de trabajo personal y 
la version anterior se desplaza a la carpeta OldVersions. El grupo de trabajo 
utiliza ahora la nueva version al abrir o extraer el archivo. 

■ La cancelation de una extraction elimina la reserva del archivo, suprime 
la version del espacio de trabajo y deja el archivo original en el grupo de 
trabajo. No se guarda ningun cambio en el archivo. 

Al consignar o guardar un archivo, la version anterior se desplaza a la carpeta 
OldVersions. Un disenador que ya tenga el archivo abierto seguira accediendo 
a esta version hasta que actualice el archivo, o lo cierre y abra de nuevo. 
Como el espacio de trabajo es privado, los demas disenadores no tienen 
acceso a el. 

Al trabajar en proyectos semiaislados, un proyecto principal define los grupos 
de trabajo y bibliotecas compartidos. Cada disenador tiene un proyecto 
personal que define solo un espacio de trabajo e incluye una ruta al proyecto 
principal. 
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Configuracion de un proyecto principal (compartido por todo el grupo) 



Tipo 



Ubicacion 



Principal semiaislado. 

Una ubicacion de grupo de trabajo definida en A. El archivo 
de proyecto (.ipj) debe estar en una carpeta compartida con 
privilegios de lectura y escritura para todos los miembros del 
equipo de diseno. 



Ubicacion del espacio de Nada 
trabajo 



Archivo incluido 



Bibliotecas 



Nada 



Una o mas definidas, y cada una debe tener un nombre 
descriptivo que no cambie y una ubicacion basada en UNC. 
Cada miembro del equipo de diseno debe disponer de 
privilegios de acceso de lectura. 



Subcarpetas mas utilizadas 



En general, no se define ninguna en el proyecto principal, 
pero los proyectos de espacio de trabajo individuales 
especifican las carpetas mas utilizadas de cada disenador. 



Opciones de carpeta 



Define las carpetas que contienen estilos, plantillasy archivos 
del Centra de contenido especfficos del proyecto. 



Opciones 



Versiones anteriores que almacenar al guardar = 1 
Uso de nombres de archivos unicos = Sf 
Nombre = "Nombre del proyecto" 
Acceso directo = "Nombre del proyecto" 
Propietario = Disenador principal o jefe de CAD 
ID de version = opcional 



Configuracion de un proyecto personal (uno para cada usuario) 



Tipo 
Ubicacion 



Ubicacion del grupo de 
trabajo 



Espacio de trabajo semiaislado. 

Un espacio de trabajo situado en .\(carpeta de espacio de 
trabajo personal). Debe ser diferente de la ubicacion de la 
carpeta del proyecto principal. 



No definidas. Heredada del archivo de proyecto principal. 



Archivo incluido 



Bibliotecas 



Ubicacion del proyecto del grupo de trabajo mediante una 
ruta UNC. Puede buscar el archivo incluido desde el Editor de 
proyectos o introducir la ruta. 

No definidas. Se heredan del archivo de proyecto principal. 
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Subcarpetas mas utilizadas Se pueden definir una o varias, y cada una identifica una 

subcarpeta del espacio de trabajo o de uno de los grupos de 
trabajo o bibliotecas. 



Opciones de carpeta No definidas. Heredada del archivo de proyecto principal. 

Opciones Propietario = su nombre 

Se heredan otras opciones del proyecto principal. 



Al crear el proyecto personal, asegtirese de que el proyecto principal esta 
resaltado en el Editor de proyectos. Luego, se elige por defecto el proyecto 
incluido. 

Proyectos de almacen 

Para utilizar el almacen, debe estar instalado el programa Autodesk Vault. Los 
disenadores no ven ni trabajan nunca directamente en la version almacenada 
de un archivo. Cada disenador utiliza un archivo de proyecto que define un 
espacio de trabajo personal en el que Autodesk Vault copia los archivos 
almacenados para su visualizacion y edicion. Los cambios realizados en los 
archivos por otros disenadores, y consignados en el almacen, no son visibles 
hasta que actualice los archivos con las ultimas versiones en su espacio de 
trabajo. Autodesk Vault conserva copias de todas las versiones de archivos de 
datos consignadas anteriormente, y almacena complementos sobre el 
historial de edicion, propiedades y dependencias de archivos en la base de 
datos. Puede configurar consultas sobre propiedades de archivos, hacer el 
seguimiento de referencias de archivos y recuperar configuraciones 
anteriores. 

Para un proyecto de almacen, debe tener un espacio de trabajo situado en una 
ruta relativa a la carpeta de archivos del proyecto (como A o Aespacio de 
trabajo) y no tener mas ubicaciones editables. 



Configuracion tipica de un proyecto de almacen 


Tipo 


Almacen 


Ubicacion 


Un espacio de trabajo definido en A. 


Ubicaciones de grupo de 
trabajo 


Nada 


Archivo incluido 


Nada 


Bibliotecas 


Una o varias definidas. 
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Subcarpetas mas utilizadas Se pueden definir una o varias utilizando carpetas de la 

jerarqufa del grupo de trabajo. Las subcarpetas designadas 
aparecen listadas en el cuadro de dialogo Abrir para facilitar 
la localizacion de archivos. No se utilizan para la resolucion 
de archivos. 



Opciones de carpeta Define las carpetas que contienen estilos, plantillas y archivos 

del Centra de contenido especfficos del proyecto. 

Opciones de almacen Valores que se suelen configurar en Autodesk Vault. 

Servidor = servidor de almacen 

Base de datos = base de datos de almacen en el servidor de 
almacen 

Carpeta virtual = carpeta virtual dentro de la base de datos 
de almacen que se asigna a la carpeta rafz para el proyecto. 
Publicar carpeta = especifica donde se publican los datos de 
Streamline. 



Opciones Versiones anteriores que almacenar al guardar = 1 

Uso de nombres de archivos unicos = Sf 
Propietario = jefe de equipo o en bianco 
ID de version = version de los datos aprobados. 



Configuration de estructuras de carpetas 

Un proyecto tipico puede estar compuesto por piezas y ensamblajes propios 
del proyecto, componentes normalizados exclusivos de su empresa y 
complementos estandar tales como fiadores, ajustes o componentes 
electricos. 

Para asegurarse de que Autodesk Inventor pueda localizar los archivos de 
referenda, configure una estructura de carpetas antes de crear un proyecto y 
comenzar a guardar archivos. Es una buena idea configurar subcarpetas en la 
carpeta del espacio de trabajo o del grupo de trabajo del proyecto. Puede 
conservar todos los archivos de diseno de un proyecto en las subcarpetas, lo 
que permite organizar de manera logica los archivos que se utilizan en un 
proyecto de diseno. 

A menudo debe desplazar datos segun se va desarrollando un proyecto. Por 
ejemplo, es posible que deba cambiar de unidad o de servidor, anadir 
disenadores o compartir datos no compartidos hasta entonces. Al mantener 
una estructura de carpetas sencilla, es mas facil adaptarse a la complejidad 
creciente de los disenos, y a un numero mayor de disenadores y datos 
distribuidos. 
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Si todos los archivos tienen nombres unicos y configura esta opcion en el 
archivo de proyecto, Autodesk Inventor intentara localizar el archivo dentro 
de la estructura de carpetas de proyecto, incluso si se ha renombrado o se ha 
desplazado a una ubicacion distinta. Si no se puede localizar el archivo, el 
cuadro de dialogo Resolver enlace permite buscarlo manualmente. Para 
buscar nombres de archivo duplicados en carpetas de proyecto, utilice el 
boton Buscar archivos duplicados del Editor de proyectos. 

Como las referencias se almacenan como rutas relativas desde las carpetas de 
proyecto, si cambia la estructura de carpetas, desplaza archivos o modifica su 
nombre, es probable que invalide las referencias de archivos, a menos que 
configure con el valor Si la opcion Uso de nombres de archivos unicos. 

Utilice estas directrices para crear una estructura de carpetas para los archivos 
de proyecto: 

■ Respete las normas y las convenciones de nomenclatura de su empresa 
para las carpetas de proyecto. 

■ Si va a editar archivos de disenos existentes, copielos en una subcarpeta 
del espacio de trabajo o grupo de trabajo. 

■ Si va a hacer referenda a archivos de diseno aprobados, copielos en una 
carpeta de biblioteca o defina una biblioteca en el proyecto que localice la 
carpeta raiz del proyecto aprobado. Si el proyecto aprobado tambien hace 
referenda a bibliotecas, incluyalas en el proyecto o utilice Empaquetado 
de archivos de Autodesk Inventor para aplanar la estructura de archivos en 
una carpeta unica. 

■ Mantenga la estructura de subcarpetas relativamente sencilla y no 
almacene archivos que no esten relacionados con el proyecto en la carpeta 
raiz. Evite guardar mas de cien archivos en una unica carpeta. 

NOTA Configure con el valor Sf la opcion de proyecto Uso de nombres de 
archivos unicos. No utilice nombres duplicados, incluso cuando se trate de 
archivos ubicados en distintas rutas, para evitar equivocarse con ubicaciones 
o documentos y sobrescribir archivos. 
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Archivos de solo lectura 

Puede que una empresa haya creado piezas de almacen o ensamblajes 
exclusivos que se reutilizan. Como estas piezas se han creado de manera 
interna, es posible que no piense en ellas como piezas de biblioteca. No 
obstante, debe tratarlas como piezas de biblioteca, ya que no tiene intencion 
de editarlas. Para este fin, son exactamente como piezas de biblioteca, porque 
hace referenda a ellas pero no se modifican. 

No puede editar archivos de bibliotecas. Para proteger los datos personaliza- 
dos, puede designar carpetas de datos de solo lectura y de solo referenda 
como bibliotecas de proyectos: 

■ Al crear o editar un proyecto, puede designar una o varias bibliotecas. Para 
anadir una ubicacion de biblioteca, busque la carpeta raiz y seleccionela. 
La carpeta raiz y todas sus subcarpetas ya estan accesibles en forma de 
bibliotecas. 

■ El nombre de las bibliotecas se guarda con la referenda, para que Autodesk 
Inventor reconozca siempre una referenda a un archivo de una biblioteca 
como algo especifico de dicha biblioteca. 

■ Cuando proporciona el diseno a un proveedor o lo guarda, puede copiar 
solo los archivos de bibliotecas a los que ha hecho referenda en vez de 
toda la carpeta. Las referencias se mantienen intactas. 

NOTA Al instalar Autodesk Inventor, puede configurar una opcion para editar 
archivos del Centra de contenido. Tenga cuidado porque pueden verse afectados 
otros disenos que hagan referenda al archivo de Centra de contenido editado. 



Creadon de proyectos 



Al crear un proyecto, se crean realmente dos archivos: el proyecto (que 
tiene una extension .ipj) y un acceso directo que enlaza con el archivo .ipj. 
La carpeta de ubicaciones de archivos de proyecto se define en el Asistente 
de proyectos. 

El acceso directo reside siempre en la ubicacion de la carpeta Proyectos 
definida en la ficha Archivo del cuadro de dialogo Opciones (de la 
aplicacion). 

La ubicacion de la carpeta de proyectos por defecto es 

Mis documentos/Inventor, pero puede cambiarla a una ubicacion distinta. 
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Puede suprimir el metodo abreviado pero esto no eliminara el archivo de 
proyecto. Al desplazarse a un proyecto existente o pulsar dos veces en el, 
Autodesk Inventor vuelve a crear el metodo abreviado, si se ha suprimido. 

El Asistente de proyectos crea un espacio de trabajo o un grupo de trabajo, 
segun el tipo de proyecto, en la misma carpeta que el archivo de proyecto. 
Si cambia este parametro, mantenga el espacio de trabajo o los grupos de 
trabajo como subcarpetas de la carpeta que contiene el archivo de proyecto. 

En esta tabla se resumen las recomendaciones para cada tipo de proyecto. 





Multiusuario 
desactivado 
(unico usuario) 


Compartido 


Principal 
semiaislado 


Personal 
semiaislado 


Almacen 


Tipo de proyecto 


Unico usuario 


Compartido 


Semiaislado 


Semiaislado 


Almacen 


Archivo incluido 


Nada 


Nada 


Nada 


Proyecto 
principal 
semiaislado 


Nada 


Espacio de 

trabajo 

ubicaciones 


Una definida 
en A 


Nada 


Nada 


Una definida 
en A 


Una definida 
en A 


Ubicaciones de 
grupo de trabajo 


Nada 


Una definida 
en A 


Una definida 
en A 


Heredadas de 
principal 


Nada 



Bibliotecas 



Una o varias 



Una o varias 



Una o varias 



Heredadas de Una o varias no 
principal anidadas debajo 

del espacio de 

trabajo 



INTENTELO: creacion de un proyecto con el Editor de proyectos 

1 Cierre todos los documentos de Autodesk Inventor. Cuando los archivos 
estan abiertos, el proyecto activo es de solo lectura. 

La unica exception es que se pueden anadir bibliotecas sin necesidad de 
cerrar todos los archivos. 

2 En Autodesk Inventor, pulse Archivo > Proyectos para activar el Editor de 
proyectos. 

Fuera de Autodesk Inventor, pulse en Microsoft® Windows® el menu Inicio > 
Programas > Autodesk Inventor > Herramientas > Editor de proyectos. 

3 Cuando se abre el Editor de proyectos, pulse el boton Nuevo para iniciar el 
Asistente de proyectos de Inventor. 
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4 Especifique el tipo de proyecto. 

Su election determina si se crea un grupo de trabajo o espacio de trabajo y 
configura el tipo de proyecto. 

El parametro por defecto es Nuevo proyecto para un unico usuario que crea 
un espacio de trabajo. 

Debe instalar Autodesk® Vault para utilizar la option Nuevo proyecto 
almacen. 



As 



sistente de proyectos Inventor 



\Ei 



Tipo de proyecto a crear 

C~ Nuevo proyecto almacen 

C Nuevo proyecto principal semiaislado 

!~~ Nuevo espacio de trabajo semiaislado 

C Nuevo proyecto compartido 

{• Nuevo proyecto para un unico usuario 



Siguiente I ^ancelar 



5 Especifique la information de proyecto requerida. 

■ En el cuadro Nombre, introduzca el nombre de proyecto. 

El Asistente de proyectos supone que esta creando un nuevo proyecto y 
crea una subcarpeta con este nombre. La nueva carpeta es una subcarpeta 
de la carpeta de proyectos en la que se encuentran los accesos directos. 

Si se desplaza a una ubicacion diferente, Autodesk Inventor utiliza el 
nombre de la carpeta que encuentre y no crea una nueva. 

■ En la carpeta de proyectos (la ubicacion del archivo .ipj en A), se crea 
un espacio de trabajo para proyectos de almacen, espacio de trabajo 
semiaislado y de unico usuario. Se crea un grupo de trabajo para 
proyectos principales semiaislados y compartidos. 
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NOTA En el Editor de proyectos, seleccione el proyecto principal antes de 
crear un proyecto de espacio de trabajo semiaislado para que su ubicacion se 
introduzca automaticamente en el cuadro Archivo de proyecto principal. 

Este ejemplo muestra un proyecto de espacio de trabajo semiaislado (un 
proyecto personal que define un espacio de trabajo para editar, mientras que 
el proyecto principal semiaislado establece el grupo de trabajo para archivos 
compartidos). 



.is,en,edep,oyec,oslnven,o, 



u 



Archivo de proyecto 
Nombre 



I ProjectName_ 



Carpeta de proyectos (Espacio de trabajo) 

I C:\Inventor\Project5\ProjectName_7 

Archivo de proyecto a crear 

I C:\Inventcir\Projec!:?\Pioi^dNarne_7\ProjectName_7 . ipj 



_J 



J 



5iguiente 



] 



J 



J 



Especifique bibliotecas. 

Los proyectos nuevos utilizan a menudo las mismas bibliotecas que los 
proyectos existentes. En el panel izquierdo, se listan las bibliotecas de todos 
los archivos de proyecto de la lista de proyectos. En el panel derecho, 
especifique las bibliotecas que se van a utilizar en el nuevo proyecto. 

■ Pulse la flecha derecha para mover una ubicacion de biblioteca al nuevo 
proyecto. 

■ Pulse la flecha izquierda para eliminar una ubicacion de biblioteca del 
nuevo proyecto. 



132 J Capitulo 5 Utilizacion de proyectos para organizar los datos 



Asistente de proyectos Inventor 



X 



5eleccionar bibliotecas 
Todoslos proyectos: 



Nombre logico | Ubicacion | 



Biblioteca 
Eibliotecal 



C:\Archivos de.. 
C:\Archivos de.. 





■Juevo proyecto: 






Nombre logico 


I Ubicacion 




Eibliotecal 


C:\Archivosde... 


a 






dj 










Ubicacion -de la bibliot&ca: 



l] 



Terminar K Cancelar 



En el cuadro Ubicacion de la biblioteca se muestra la ubicacion de una 
biblioteca seleccionada en los paneles izquierdo o derecho. 

7 Pulse Terminar para completar la definition del archivo de proyecto. 

Una vez creado el proyecto, resaltelo en el Editor de proyectos y personalicelo 
mediante la configuration de opciones. 

Definicion de las opciones de proyecto 

En el Asistente de proyectos se configuran el tipo de proyecto y el espacio 
de trabajo o grupo de trabajo por defecto. Defina las restantes opciones de 
proyecto para que se adapten a su entorno de diseno y especifique las rutas 
de busqueda de proyecto. 

Para revisar las definiciones de opciones, consulte la configuration de cada 
tipo de proyecto: 

■ "Proyectos de unico usuario" en la pagina 121 

■ "Proyectos compartidos" en la pagina 122 

■ "Proyectos semiaislados" en la pagina 124 

■ "Proyectos de almacen" en la pagina 126 
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B "^ Opciones 

[jjj>] Versiones anteriores que almacenar al guardar (-1 = Todas) = 1 

[jjj>] Uso de nombres de archivos unices = No 

] *j*\ Nombre = tutorial_files 

5p Acceso directo = tutorial_files 

[*"] Propietario = 

£»] ID de version = 

Uso de las rutas de busqueda 

Las rutas de busqueda permiten acceder a las ubicaciones en la carpeta raiz en 
la que estan almacenados los componentes asociados a un proyecto. Aunque 
puede especificar ubicaciones de proyectos adicionales tras configurar las 
opciones de proyecto, se recomienda definir solo una ubicacion editable 
cuando se usa el Asistente de proyectos para crear un proyecto. 

En proyectos semiaislados, la ubicacion del proyecto es donde se encuentra 
el espacio de trabajo o grupo de trabajo. Es posible que deba pulsar el boton 
Mas para ver mas detalles sobre las rutas de busqueda del espacio de trabajo 
o grupo de trabajo. 

Los archivos de referenda se buscan, en primer lugar, en el espacio de trabajo 
y, luego, en las ubicaciones de grupo de trabajo, si la referenda no contiene 
un nombre de biblioteca: 

Tenga en cuenta estas directrices al crear rutas de busqueda: 

■ Para mejorar el rendimiento cuando se trabaja con ensamblajes grandes, 
conviene crear bibliotecas para las piezas de solo lectura como fiadores o 
piezas adquiridas. 

■ Para evitar equivocaciones al utilizar Abrir archivo y Guardar, se puede 
asignar un nombre unico y descriptivo a cada ruta de busqueda y 
biblioteca. 

■ Para que los conjuntos de datos sean faciles de portar, defina solo un 
espacio de trabajo o grupo de trabajo para la carpeta de proyectos, que 
contiene el archivo .ipj. 

■ Para organizar el orden de las entradas en una categoria de rutas de 
busqueda, seleccione una ruta y pulse las flechas arriba o abajo para 
desplazar la ruta. 



134 | Capitulo 5 Utilizacion de proyectos para organizar los datos 



Rutas de archivos incluidas para proyectos con un 
espacio de trabajo semiaislado 

Asegurese de seleccionar el proyecto principal antes de crear un proyecto con 
un espacio de trabajo semiaislado, de modo que se incluya automaticamente 
el proyecto principal. 

Tenga en cuenta estas directrices cuando utilice Incluir para anadir una ruta 
a un segundo proyecto: 

■ El tipo de proyecto de un archivo de proyecto incluido sobrescribe el 
parametro del archivo de proyecto destinatario. No es posible sobrescribir 
el parametro de tipo de un proyecto incluido. 

■ El administrador puede crear un proyecto principal que incluya todas las 
ubicaciones de grupo de trabajo y de bibliotecas, y los parametros 
necesarios para todo el proyecto de diseno. Cada disenador crea un 
proyecto personal especificando solo el espacio de trabajo y el archivo 
incluido. Los disenadores comparten los mismos parametros de proyecto 
y rutas comunes del archivo incluido y solo deberan establecer un espacio 
de trabajo personal. Si se anade una ubicacion de grupo de trabajo o de 
biblioteca al proyecto principal, tener una ruta incluida significa que cada 
proyecto personal se actualiza automaticamente cuando se renueva o abre 
de nuevo el archivo. 

Descripcion del flujo de trabajo: especificacion del archivo incluido 

1 En el Editor de proyectos, pulse con el boton derecho del raton en Archivo 
incluido y seleccione Abrir ruta en el menu. 

2 Acepte la ruta que aparece, editela o busquela y seleccione un archivo de 
proyecto. 

3 Pulse Guardar. 

Espacio de trabajo 

El espacio de trabajo esta pensado para contener los archivos que modifica. 
No es accesible a otros disenadores y los cambios que guarde en el espacio de 
trabajo no son visibles para ellos. El espacio de trabajo puede ser una ubicacion 
de red, pero los archivos se abren mas rapidamente si especifica el disco duro 
local. 

Puede especificar un espacio de trabajo en proyectos de unico usuario o 
semiaislado, pero no en proyectos compartidos. En proyectos de almacen, 
el espacio de trabajo es obligatorio y es la unica ubicacion editable. Debe 
encontrarse en una subcarpeta o en la misma carpeta que la que contiene 
el archivo (Jpj) de proyecto. 
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Tenga en cuenta estas directrices cuando defina la ruta del espacio de trabajo: 

■ Un espacio de trabajo contiene solo una ubicacion, de preferencia en la 
ubicacion raiz donde se encuentra el archivo de proyecto o en una 
subcarpeta. La ubicacion recomendada es A. 

■ Si utiliza un proyecto de unico usuario, el espacio de trabajo puede ser la 
unica ubicacion en el proyecto y la unica ubicacion a la que hace 
referenda, a exception de las bibliotecas. 

■ Si forma parte de un equipo de proyecto semiaislado, puede extraer los 
archivos de una ubicacion de grupo de trabajo, trabajar con ellos en su 
espacio de trabajo y consignarlos en la ubicacion del grupo de trabajo. Si 
forma parte de un equipo de proyecto de almacen, puede extraer los 
archivos del deposito del almacen. En ambos casos, puede guardar los 
cambios en su espacio de trabajo personal sin que nadie mas vea los 
archivos modificados hasta que los consigne. 

■ No conviene establecer las rutas de busqueda de grupo de trabajo como 
subcarpetas del espacio de trabajo. 

■ Para obtener un resultado optimo, utilice la extraccion en lugar de copiar 
manualmente los archivos. La extraccion conserva automaticamente la 
ruta relativa correcta para que Autodesk Inventor pueda resolver el 
archivo. Si lo copia manualmente, el archivo no aparece marcado como 
extraido y aumenta el riesgo de sobrescribir las modificaciones. 

■ El espacio de trabajo es la primera ubicacion en la que se buscan las 
referencias que no figuran en la biblioteca. 

Descripcion del flujo de trabajo: configuration de la ruta de busqueda de 
espacio de trabajo 

1 En el cuadro de dialogo Editor de proyectos, pulse el boton Mas para mostrar 
las rutas de busqueda de espacio de trabajo y grupo de trabajo, si existen. 

2 Pulse Espacio de trabajo con el boton derecho del raton y elija Anadir ruta en 
el menu. 

3 Acepte la ruta que aparece, editela o acceda a ella y seleccione una carpeta de 
espacio de trabajo. 

4 Pulse Guardar. 
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Rutas de busqueda de grupo de trabajo 

Un grupo de trabajo consiste en las ubicaciones de red compartidas donde 
Autodesk Inventor busca archivos que no pertenecen a una biblioteca. Una 
ruta de busqueda de grupo de trabajo designa la ubicacion de almacena- 
miento principal de los archivos de datos para los proyectos compartidos y 
semiaislados. 

La busqueda en las rutas de busqueda de grupo de trabajo se realiza en el 
orden listado, despues de buscar en el espacio de trabajo. 

Recuerde estas directrices: 

■ Si no se define ningun grupo de trabajo, no puede configurar el tipo de 
proyecto como compartido o semiaislado. 

■ Para cambiar la ruta de grupo de trabajo, anada la nueva ruta antes de 
eliminar la anterior. Si no, el tipo de proyecto se restablece en Unico usuario. 

■ No conviene establecer las carpetas de grupo de trabajo como subcarpetas 
de la carpeta de espacio de trabajo u otras carpetas de grupo de trabajo. En 
su lugar, utilice las opciones Subcarpetas mas utilizadas y Uso de nombres 
de archivos unicos en el Editor de proyectos. 

■ Puede desplazar la carpeta de grupo de trabajo sin invalidar los enlaces 
a los archivos de referenda siempre que el archivo (.ipj) de proyecto se 
actualice y refleje la nueva ubicacion. 

■ La definition de un grupo de trabajo es adecuada para casi todas las 
situaciones. 

Description del flujo de trabajo: configuration de las rutas de busqueda de 
grupo de trabajo 

1 Pulse el boton Mas del cuadro de dialogo para ver las rutas de busqueda de 
espacio de trabajo y grupo de trabajo. 

2 Pulse con el boton derecho del raton y seleccione una de las opciones 
siguientes: 

Anadir ruta Introduzca un nombre de carpeta y una ruta en el cuadro o 
desplacese a la ubicacion y pulse Aceptar. 

Anadir desde archivo Busque y seleccione un archivo (.ipj) de proyecto y 
pulse Abrir. Las rutas de busqueda local desde el archivo seleccionado se 
anaden al proyecto actual. 

Anadir rutas desde directorio Busque y seleccione una carpeta de grupo de 
trabajo, y pulse Aceptar. 

Pegar ruta Pegue una ruta copiada en el cuadro. 

Eliminar rutas de section Suprime todas las rutas. 
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3 Pulse Guardar. 

4 Pulse, en su caso, con el boton derecho del raton en una ruta de busqueda 
local y seleccione opciones de menu como Edition, o bien utilice Subir o 
Bajar para cambiar el orden. 

Ubicaciones de bibliotecas 

Una biblioteca es una ubicacion de almacenamiento para piezas de solo 
lectura u otros archivos que no se van a editar. Se puede crear un numero 
ilimitado de ubicaciones de biblioteca. Se puede utilizar una unica biblioteca 
en varios proyectos. 

NOTA Al asignar un nombre a las bibliotecas, recuerde que los archivos que 
utilizan una pieza de biblioteca guardan el nombre de biblioteca y la ruta relativa 
desde la carpeta de bibliotecas. Si necesita renombrar la biblioteca en un futuro, 
se invalidaran todas las referencias de bibliotecas. 



Las bibliotecas se pueden crear de dos formas: 

■ De manera implicita (al referirse a una pieza de Mechanical Desktop). 

■ De manera explicita (se crea la ruta de busqueda en el proyecto). 

Se suelen establecer ubicaciones de biblioteca para las piezas de biblioteca 
que se han creado, como familias iPart y otras piezas que no se van a editar. 

Tenga en cuenta lo siguiente: 

■ Autodesk Inventor crea automaticamente una biblioteca oculta como 
ubicacion en la que se generan archivos del Centro de contenido. La 
ubicacion se define en Opciones de carpeta del Editor de proyectos. 

■ Es posible modificar el nombre interno creado tras insertar un 
componente mediante el cuadro de dialogo Resolver enlace. 

■ Una biblioteca crea una asociacion entre un nombre de biblioteca y la 
carpeta para el proyecto actual. 

■ La information de ruta relativa almacenada en el archivo con referencias 
es relativa solo a la carpeta de bibliotecas y no a otras ubicaciones de 
proyecto. Solo se busca la biblioteca designada cuando se resuelve una 
referenda de biblioteca. 
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Descripcion del flujo de trabajo: configuration de ubicaciones de biblioteca 

1 Pulse con el boton derecho del raton en Bibliotecas y seleccione una. 

Anadir ruta Introduzca un nombre de carpeta y una ruta en el cuadro o 
desplacese a la ubicacion y pulse Aceptar. 

Anadir desde archivo Busque un archivo de proyecto (.ipf), seleccionelo y 
pulse Abrir. Las rutas de busqueda local desde el archivo seleccionado se 
anaden al proyecto actual. 

Pegar ruta Pegue una ruta copiada en el cuadro. 

Eliminar rutas de section Suprime la ruta seleccionada del proyecto. 

2 Pulse Guardar. 

3 Si procede, pulse con el boton derecho del raton en una ubicacion de 
biblioteca y seleccione opciones de menu. 

Ubicaciones de biblioteca para piezas de Mechanical Desktop 

Las piezas de Mechanical Desktop se guardan en bibliotecas de proyectos. 
Las piezas de Mechanical Desktop se enlazan a los ensamblajes de 
Autodesk Inventor mediante un archivo especial denominado archivo 
proxy. El archivo proxy contiene la informacion de enlace de modo 
que el componente del ensamblaje se actualiza al editar la pieza en 
Mechanical Desktop. 

Defina una ubicacion de biblioteca en el proyecto para la carpeta que 
contiene los archivos de piezas de Mechanical Desktop y la carpeta proxy 
correspondiente antes de anadir dichas piezas al ensamblaje de un proyecto. 
Los nombres de bibliotecas son los mismos, a exception de un caracter de 
subrayado (_) que precede en las bibliotecas proxy. 

Como los archivos de Mechanical Desktop pueden contener mas de una 
pieza, las distintas piezas de Autodesk Inventor se pueden recuperar desde 
un unico archivo. 

Acerca de los archivos proxy: 

■ Se crea un archivo proxy cuando se inserta una pieza de Mechanical 
Desktop como componente en un ensamblaje. Las piezas recuperadas 
de un archivo de Mechanical Desktop se almacenan en la ubicacion de 
biblioteca proxy correspondiente. 

■ No se puede abrir ni editar un archivo proxy. 

■ Los archivos proxy se actualizan solo cuando abre o guarda el ensamblaje 
que utiliza el archivo de Mechanical Desktop correspondiente. 

■ Los archivos proxy contienen los datos de diseno de Mechanical Desktop 
para una pieza unica, convertidos al formato de datos de Autodesk Inventor. 
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■ Las propiedades de diseno (iProperties) se almacenan en archivos proxy y 
se pierden al perderse dichos archivos. 

Description del flujo de trabajo: configuration de las ubicaciones de 
biblioteca para las piezas de Mechanical Desktop y archivos proxy 

1 Compruebe que todos los archivos de Autodesk Inventor estan cerrados. 

2 En el Editor de proyectos, pulse dos veces en un proyecto para activarlo. 

3 En el panel inferior, pulse con el boton derecho del raton en Bibliotecas y 
elija Anadir ruta en el menu. Anada una nueva ruta y asignele un nombre 
para el archivo de Mechanical Desktop. 

4 Pulse con el boton derecho del raton en la ubicacion de biblioteca recien 
creada y elija Anadir ruta proxy en el menu. 

5 Siga definiendo bibliotecas, segun sea necesario, y asigne un nombre 
descriptivo a cada biblioteca. 

Ubicaciones de biblioteca para iParts 

Si va a almacenar familias iParts en una red y compartirlas con otros, anada 
las rutas como bibliotecas. Cuando anade una familia iPart como biblioteca, 
se crea automaticamente una subcarpeta en la misma ubicacion para guardar 
las iParts publicadas en la familia. Las dos carpetas comparten el mismo 
nombre; la unica diferencia consiste en un caracter de subrayado (_) 
precedente en el nombre de la biblioteca proxy. 

Recuerde estas directrices: 

■ Almacene iParts en una biblioteca designada y las piezas publicadas 
correspondientes en la biblioteca proxy asociada. 

■ No se puede cambiar la ubicacion ni el nombre de una biblioteca proxy. 

■ No se puede abrir ni editar un archivo proxy. 

■ Los archivos proxy de la familia iPart son elementos de catalogo de la 
familia iPart, publicados con un conjunto de parametros especificado. 

■ Actualice los archivos proxy de la familia iPart abriendo o guardando el 
ensamblaje que utiliza el archivo de familia iPart correspondiente. 

■ Las bibliotecas proxy de iPart no deben ser de solo lectura, ya que la 
familia creara aqui sus nuevos archivos. 
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Description del flujo de trabajo: configuracion de las ubicaciones de 
biblioteca para las familias iPart y archivos proxy 

1 Compruebe que todos los archivos de Autodesk Inventor estan cerrados. 

2 En el Editor de proyectos, pulse dos veces en un proyecto para activarlo. 

3 En el panel inferior, pulse con el boton derecho del raton en Bibliotecas y 
elija Anadir ruta en el menu. Anada una nueva ruta y asignele un nombre 
para la ubicacion de la familia iPart. 

4 Pulse con el boton derecho del raton en la nueva ubicacion de biblioteca y 
elija Anadir ruta proxy en el menu. 

5 Siga definiendo ubicaciones de bibliotecas, segun sea necesario, y asigne un 
nombre descriptivo a cada biblioteca. 

Archivos del Centro de contenido 

Cuando selecciona un componente del centro de contenido de Autodesk 
Inventor, este se genera a partir de parametros almacenados en una base de 
datos. Si el archivo no es un archivo personalizado, se creara en la biblioteca, 
cuya ubicacion se especifica en Opciones de carpeta del Editor de proyectos. 

La biblioteca de contenido genera igualmente piezas personalizadas con 
una seccion transversal normalizada, pero puede crear una variedad infinita 
de piezas especificando otros parametros como la longitud. Los perfiles de 
acero de construccion normalizados constituyen un ejemplo de esto. Debe 
especificar el nombre de archivo y la ubicacion de almacenamiento para 
todas las piezas. Si preve realizar otras modificaciones, como insertar orificios 
de tornillos u otros cortes, coloque los archivos personalizados en una 
subcarpeta de la ubicacion de espacio de trabajo o de grupo de trabajo. 

Otros tipos de bibliotecas en proyectos 

La mayoria de los proyectos utilizan bibliotecas tales como componentes de 
terceros, colecciones de piezas comunes de la empresa, piezas de Mechanical 
Desktop e iParts. No obstante, puede considerar que su organization tiene 
otros archivos de componentes a los que quiere hacer referenda pero que no 
va a editar. 

Como las referencias de bibliotecas incluyen el nombre de biblioteca, y 
solo se busca esa ubicacion de biblioteca para resolver una referenda de 
biblioteca, los nombres de archivos de bibliotecas solo deben ser exclusivos 
en esa biblioteca. 
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A continuation se presentan ejemplos de bibliotecas: 

■ Otro conjunto de disenos como biblioteca 

Las bibliotecas de proyectos se pueden usar como un modo de subdividir 
los proyectos por departamentos, zonas geograficas, pequenos equipos o 
subcontratistas. 

Una biblioteca de conjunto de disenos puede ser una pieza unica o 
un conjunto de ensamblajes completos de un disefio publicado, un 
ensamblaje o componente adquirido a un tercero y que no puede 
modificar, o bien una instantanea de un proyecto de disefio de otro 
equipo que esta en desarrollo. 

■ Componentes que su organization utiliza normalmente en proyectos 
de disefio, tales como componentes preferidos almacenados a mano o 
proporcionados por los proveedores preferidos. 

■ Componentes que ha disefiado en el pasado y no necesita volver a crear 
para proyectos sucesivos. 

Descripcion del flujo de trabajo: definicion de un conjunto de archivos como 
biblioteca 

1 Coloque los archivos en una carpeta debajo de una carpeta raiz comun. 

2 En el Editor de proyectos, pulse con el boton derecho del raton en 
Bibliotecas. 

3 Busque la carpeta de nivel superior que prefiera. 

4 Pulse INTRO para definir la ruta. 

Cuando se abre un archivo padre en un proyecto, solo se busca una referenda 
a una ubicacion de biblioteca, si se carga un archivo de referenda identifi- 
cado como perteneciente a una biblioteca. Unicamente se busca la biblioteca 
designada en la referenda. 
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Creadon o apertura de archivos en proyectos 

Para abrir los archivos asociados a un proyecto, primero debe activar el 
proyecto. Cierre cualquier archivo abierto de Autodesk Inventor. 

INTENTELO: creacion o apertura de un archivo en un proyecto 

1 Pulse la herramienta Abrir de la barra de herramientas de Autodesk Inventor. 

2 En el panel izquierdo del cuadro de dialogo Abrir, pulse el boton Proyectos y, 
a continuation, haga doble clic en el proyecto que desea activar. El proyecto 
activo esta identificado con una marca de verification. 

3 En el panel izquierdo, pulse el boton Nuevo para ver una lista de las plantillas 
de archivos. Seleccione una plantilla para crear un nuevo archivo y pulse 
Aceptar. 

Al guardar el nuevo archivo, desplacese a la subcarpeta que prefiera (si la hay) 
del espacio de trabajo (o grupo de trabajo) y especifique un nombre de 
archivo unico. 

4 En la barra de herramientas Inventor - Estandar de Autodesk Inventor, pulse 
la herramienta Abrir. En el panel Ubicaciones del cuadro de dialogo Abrir, 
aparecen listadas las categorias de proyectos en un arbol del navegador. Una 
ubicacion seleccionada aparece resaltada y marcada con una carpeta azul. Sus 
archivos se listan en el panel Buscar en. Pulse dos veces en una categoria o 
subcarpeta para cambiar la lista de archivos. 

NOTA Si ha especificado Subcarpetas mas utilizadas en las opciones de 
proyecto, aparecen listadas igualmente en el panel Ubicaciones. 

5 Pulse dos veces en un archivo para abrirlo. 

Creacion de archivos en proyectos semiaislados 

En proyectos semiaislados, la mayoria de los nuevos archivos creados se 
consignaran finalmente en la ubicacion del grupo de trabajo, donde otros 
disenadores pueden acceder a ellas. 

Puede crear nuevos archivos mediante uno de estos metodos: 

■ Con la option Ensamblaje del cuadro de dialogo Crear un componente 
in situ 

■ Option Guardar del menu Archivo 

■ Option de menu Guardar copia como 
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En cualquier caso, puede especificar el nombre de archivo nuevo y donde 
guardarlo. Al guardar un archivo por primera vez en el grupo de trabajo, sus 
modificaciones se guardan en dicho grupo y se extraen inmediatamente para 
el usuario. Una version extraida del archivo esta en el espacio de trabajo para 
su edition. Los archivos del centro de contenido personalizados que se 
guardan en el grupo de trabajo no se extraen automaticamente. 

NOTA Si guarda un archivo en el espacio de trabajo antes de consignarlo en el 
grupo de trabajo, su estado de archivo es desconocido para el grupo de trabajo. 
Debe utilizar Resolver extraccion para modificar el estado de archivo y poder 
extraerlo. 

En la ilustracion del ensamblaje "tuner", aparecen dos nuevas piezas en 
la parte inferior del navegador. Cuando utiliza la herramienta Crear un 
componente in situ, especifica la ubicacion en la que desea guardar la pieza. 

Para ver el navegador Estado de archivo en un proyecto semiaislado o 
compartido, pulse la flecha del encabezado del navegador y pulse Estado de 
archivo. 
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Los nombres de las nuevas piezas indican que la primera pieza (New 
Workgroup Part o nueva pieza del grupo de trabajo) se ha configurado para 
ser guardada en una ubicacion de grupo de trabajo y la segunda pieza (New 
Workspace Part o nueva pieza del espacio de trabajo), en una ubicacion de 
espacio de trabajo. Aun no se ha guardado ninguna de las dos y aparecen 
marcadas con un asterisco, lo que indica que los archivos se han modificado. 

La siguiente ilustracion muestra que se han guardado las nuevas piezas. La 
primera pieza se ha guardado en el grupo de trabajo o una de sus subcarpetas 
y se muestra con el estado de ^ . La segunda pieza se guarda en el espacio 
de trabajo o en una de sus subcarpetas y su estado es [?j . 
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En proyectos semiaislados, !? significa que el estado de extraction es 
diferente en el archivo del espacio de trabajo y el archivo del grupo de 
trabajo. Por lo general, esto suele suceder cuando un nuevo archivo se ha 
creado y guardado en el espacio de trabajo. Como aun no se ha consignado 
el archivo, no tiene un archivo correspondiente en el grupo de trabajo y 
Autodesk Inventor no sabe donde se va a guardar. 

En Autodesk Vault, significa que el archivo no se ha anadido al almacen. 

Tan pronto como sea posible, pulse con el boton derecho del raton en 
el archivo del navegador Estado de archivo y seleccione Resolver para 
asegurarse de que otro disenador no crea un archivo con el mismo nombre. 
Puede investigar los detalles del archivo y definir el estado de extraction. 
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Tenga en cuenta que el archivo se consignara en la misma ruta relativa al 
grupo de trabajo, ya que lo ha guardado en relation con el espacio de trabajo. 
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Cuando intenta resolver un archivo con un estado desconocido, se abre el 
cuadro de dialogo Resolver extraction. Al seleccionar un grupo de trabajo del 
proyecto en la lista desplegable, puede especificar donde desea almacenar el 
archivo. 

Despues de elegir el grupo de trabajo, utilice el boton Crear extraction para 
reservar una ubicacion en el servidor para la nueva pieza y asegurarse de que 
otro disenador no utilice el mismo nombre de archivo. 



Resolver extraction 



\E 



No se encuentra ningun dacumento en las rutas de grupo de trabajo. 
Seieccione o confirrne la ubicacion del grupo de trabajo y elija Crear 
extraction para crear un nuevo archivo rnarcador de position de la 
extraction en la ubicacion seleccionada. 



:~re=r' archivo rnarcador de position en grupo de trabajo: 
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Despues de utilizar Resolver extraction, el archivo inicialmente guardado en 
el espacio de trabajo tiene un estado de ^ que indica que el archivo esta 
extraido y que el archivo del espacio de trabajo tiene una version distinta 
que la del grupo de trabajo. 

Si no se ha consignado nunca un archivo del espacio de trabajo, el archivo 
del grupo de trabajo es en principio una version y contiene solo la informa- 
tion de extraction. Si cancela esta extraction, se elimina igualmente el 
archivo del grupo de trabajo. 
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Como evitar la duplicacion de nombres de archivos 

En general, no es una buena idea que varios archivos tengan el mismo 
nombre, incluso si residen en carpetas distintas. Autodesk Inventor utiliza 
reglas de busqueda para resolver referencias y los nombres duplicados pueden 
ocasionar problemas a la hora de localizar archivos. Evite el uso de nombres 
de archivo duplicados y configure la opcion de proyecto Uso de nombres de 
archivos unicos en Si para tener mayor flexibilidad en caso de que necesitara 
reorganizar la jerarquia de subcarpetas y desplazar archivos dentro de un 
proyecto. 

Las bibliotecas constituyen una exception a esta regla. Una biblioteca suele 
ser una coleccion de archivos de datos relacionados que se utilizan como 
referenda pero no se modifican. Estos archivos suelen proceder de otros 
proveedores que tienen su propio esquema de denomination de archivos. 
En consecuencia, distintas bibliotecas pueden tener archivos con el mismo 
nombre, pero los archivos de una biblioteca deben tener nombres unicos. 

No obstante, para mayor sencillez y claridad, si puede elegir, evite utilizar 
nombres de archivos duplicados para piezas de bibliotecas, asi como piezas 
usuales. 

Las referencias de bibliotecas son distintas de las referencias editables porque 
el nombre de biblioteca asociado con la ubicacion de biblioteca se almacena 
como parte de la referenda. El nombre distingue una referenda de biblioteca 
de otras referencias de bibliotecas y referencias a ubicaciones editables. 
Autodesk Inventor intenta resolver la referenda relativa a la ruta asociadas 
con el nombre de biblioteca del proyecto active Dentro de una determinada 
biblioteca, cada archivo debe tener un nombre unico de archivo. 



Extraccion de archivos 



Extraiga (reserve) siempre los archivos antes de editarlos. Tanto los modos 
compartido, como semiaislado, tienen una herramienta de extraccion y 
consignation para que pueda reservar archivos para su edition. Un proyecto 
semiaislado copia automaticamente un archivo desde el grupo de trabajo al 
espacio de trabajo personal cuando se extrae. 

En caso necesario, cuando haya realizado cambios en un diseno y decida 
omitirlos, puede cancelar la extraccion para recuperar el archivo original. 

NOTA No copie ni edite archivos si no los ha extrafdo. De lo contrario, se 
arriesga a que otro disenador que extraiga los archivos reemplace su trabajo. 
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Las propiedades de extraccion estan ubicadas en el archivo del grupo de 
trabajo y en los archivos del espacio de trabajo e indican lo siguiente: 

■ El momento y la ubicacion de espacio de trabajo en que esta extraido un 
archivo. 

■ El usuario (nombre de inicio de sesion) que dispone del archivo extraido. 

■ El GUID (Globally Unique ID, identificador unico global) de revision del 
archivo de grupo de trabajo existente en el momento de la extraccion. 

■ La ubicacion del grupo de trabajo del archivo. 

Si guarda un nuevo archivo en el grupo de trabajo, dispondra de su 
extraccion de manera automatica. Los demas usuarios no podran editar el 
archivo hasta que lo consigne. 

El navegador Estado de archivo esta disponible en los proyectos compartidos 
y semiaislados. Consigna y extrae los archivos, asi como muestra el estado de 
todos los archivos abiertos. Pulse con el boton derecho del raton en la barra 
de titulo del navegador de ensamblajes y seleccione Estado de archivo en el 
menu. 
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Biblioteca 
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Descripcion del flujo de trabajo: extraccion de los archivos mediante el 
navegador Estado de archivo 

1 En el navegador de ensamblajes o piezas, pulse con el boton derecho del 
raton en la barra de titulo y, a continuacion, pulse Estado de archivo en el 
menu. El navegador Estado de archivo muestra un icono de estado a la 
izquierda de cada archivo que aparece en la lista. 

2 En el navegador Estado de archivo, pulse con el boton derecho del raton en el 
nombre de un archivo cuyo icono de estado sea Disponible para extraccion. 

3 Pulse Extraer en el menu. 
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Una vez que extrae los archivos, se copian automaticamente en el espacio de 
trabajo personal para su edicion. 

Cuando se asocian archivos a un proyecto, aparece un cuadro de estado junto 
a cada archivo del navegador Estado de archivo. El cuadro de estado no 
aparecera si el archivo se encuentra en una biblioteca o fuera del proyecto. 

El cuadro de estado puede tener los siguientes valores: 



m 



Simbolo 


Definicion 







El usuario ha extraido el archivo, pero no ha guardado los cambios. 







El usuario ha extrafdo el archivo y ha guardado los cambios. 




IS 


El archivo esta extraido por otro usuario y no se puede editar. 





Existen algunas diferencias entre el estado de extraccion del archivo en el 
grupo de trabajo y en el espacio de trabajo. Por lo general, esto suele suceder 
cuando un nuevo archivo se ha creado y guardado en el espacio de trabajo. 
Como el archivo no se ha consignado, es desconocido para el resto de los 
usuarios. En el menu Estado de archivo, puede utilizar la opcion Resolver para 
definir el estado del archivo. 

El archivo no contiene las actualizaciones de la version mas actual disponible. 
Esto se debe a que alguien esta actualizando el archivo en el grupo de trabajo 
(extraer en modo semiaislado o guardar en modo compartido) que esta 
abierto en ese momento. Para ver la version mas reciente, es necesario volver 
a abrir el ensamblaje o utilizar la herramienta Actualizar. 

El usuario ha cancelado la extraccion de un archivo que edito y guardo en su 
espacio de trabajo. Sin embargo, lo que ve actualmente es el archivo editado 
(que ahora se encuentra en la carpeta OldVersions en el espacio de trabajo) y 
no el original en el servidor. Para ver la version mas reciente en el servidor, es 
necesario volver a abrir el ensamblaje o utilizar la herramienta Actualizar. 
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Uso del navegador Estado de archivo 

La barra de herramientas del navegador Estado de archivo controla la 
presentation del contenido. 
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El boton Actualizar estado se utiliza para sincronizar el estado en el 
navegador con el estado real de los archivos abiertos. 

Si el archivo que tiene abierto se encuentra en el espacio de trabajo, el estado 
completo relativo al archivo del grupo de trabajo solo se actualizara cuando 
se realicen las operaciones de extraction, consignation, cancelation de la 
extraction, resolution de la extraction o actualization del navegador. 

Este ejemplo muestra un proyecto semiaislado sin archivos extraidos. El 
menu contextual para cada elemento contiene una entrada de consignation 
y, si el elemento seleccionado es un ensamblaje, tendra una entrada de 
extraction de arbol. 
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La option de extraction reserva solo el elemento seleccionado y lo copia 
desde el grupo de trabajo correspondiente en el espacio de trabajo. El 
comando Extraer arbol hace lo mismo con el ensamblaje y todas las piezas 
dependientes. 
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En este ejemplo, se ha seleccionado el comando Extraer arbol para extraer el 
ensamblaje "tuner" y todos sus componentes. Una vez extraido el ensamblaje, 
aparecera una marca de verificacion junto a cada elemento del navegador 
Estado de archivo. 

La marca de verificacion negra indica que el archivo esta extraido, pero que 
no se han guardado los cambios. 
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Despues de extraer los archivos, se han modificado las piezas large cap y shaft 
pero no se han guardado. En el navegador Estado de archivo, los archivos que 
contienen modificaciones no guardadas aparecen indicados con un asterisco 
(*) al final del nombre. 

Observe que tuner muestra igualmente que se ha editado aunque no haya 
realizado cambios en el archivo. Muchas acciones de Autodesk Inventor 
realizan cambios en un archivo e indican que se ha editado. Puede guardar 
el archivo o esperar hasta hacer mas modificaciones. 
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Al pulsar la herramienta Guardar, el cuadro de dialogo Guardar lista cada 
archivo que ha editado, asi como los que Autodesk Inventor haya modificado. 
Cada archivo muestra el estado de extraccion y, por defecto, una opcion para 
guardar. Autodesk Inventor supone que el usuario quiere guardar todos los 
archivos que se han extraido y editado. Si no quiere guardar un archivo, pulse 
Si para cambiar a No. 

Si un archivo no esta extraido y esta disponible, puede pulsar No y cambiar 
su estado de extraccion a Si/Extraer. 
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Al guardar los archivos, el navegador Estado de archivo muestra 
indica que se han editado y guardado los archivos. 



, que 



Estado de archivo T 


"?) 


[k ■ m 1 % 


B| 


E&> tuner 
-■0 large cap 
-00 small cap 
-00 casting2 
-■0 shaft 
-0 thrust washer 
-00 button 
-0 screw 
-00 postcap 
-00 hex sleeve 
-00 trim washer 
-00 string post 





I 52 | Capitulo 5 Utilizacion de proyectos para organizar los datos 



Si el estado no se actualiza automaticamente, pulse el boton Actualizar del 
navegador Estado de archive 

NOTA Puede ver el estado de extraccion de los archivos mediante el 
Explorador de Microsoft Windows. Busque un archivo, pulse con el boton 
derecho del raton en el nombre de archivo y seleccione iProperties. Pulse la ficha 
de estado para ver informacion sobre el estado de extraccion. 



Cancelacion de extracciones 

En un entorno multiusuario, a veces se extrae un archivo que no se va editar 
o se desea anular los cambios realizados. Esto no causa ningun dafio a no ser 
que alguien mas necesite editar el archivo, en cuyo caso tendra que utilizar la 
opcion Cancelar Extraer para liberar el archivo. 

NOTA Consigne siempre todos los archivos antes de migrar datos de una 
version de Autodesk Inventor a otra mas reciente. Si no desea consignar las 
modificaciones, utilice la opcion Cancelar Extraer para anular el estado de 
extraccion de todos los archivos. 

Cancelacion de extracciones de archivos no editados 

En este ejemplo, se han extraido todos los archivos del ensamblaje. Tres 
archivos se han editado y guardado, dos archivos proceden de una biblioteca 
pero el resto no se ha editado. 

En el navegador Estado de archivo, puede pulsar con el boton derecho del 
raton en los archivos que se han extraido pero no editado y seleccionar 
Cancelar Extraer. 
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Una vez cancelada la extraction, los archivos aparecen disponibles para su 
extraction. 

Si alguien extrae los archivos, debe pulsar el boton Actualizar en el navegador 
Estado de archivo para ver la nueva marca de estado en los archivos. 

El nuevo estado tambien es visible si intenta extraer, resolver el estado o abrir 
de nuevo el ensamblaje. 
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Cancelacion de extracciones de archivos editados 

En este ejemplo, se han extraido todos los archivos del ensamblaje. Cuatro 
archivos se han editado y guardado, dos archivos proceden de una biblioteca 
y el resto no se ha editado. 

En el navegador Estado de archivo, puede pulsar con el boton derecho del 
raton en los archivos que se han editado y seleccionar Cancelar Extraer. 
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Una vez cancelada la extraction, los archivos tienen un estado de ^J| 
que indica que el ensamblaje sigue mostrando las versiones editadas de 
los archivos que se han extraido en el espacio de trabajo personal. 

Para ver la version correcta de los archivos, actualice o cierre el ensamblaje 
y abralo de nuevo. 

Tras actualizar el ensamblaje, este y el navegador Estado de archivo se 
actualizan con el estado de extraction correcto. 
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Consignacion de archivos 



Cuando esta preparado para enviar los cambios realizados al servidor para 
que los vean los demas, utilice la option Consignar del navegador Estado 
de archivo: 

■ Utilice Consignar para consignar una pieza determinada. 

■ Use Consignar arbol para consignar un ensamblaje o subensamblaje, y 
todas las piezas dependientes que se han extraido y editado. 

Consignar omite todas las piezas que se han editado, pero que no se han 
extraido. Solo puede consignar los archivos cuya extraccion posee. 

NOTA Si desea anular la extraccion de un archivo extraido por otro usuario 
o que no esta extraido con el objetivo de consignar, por ejemplo, una version 
diferente de ese mismo archivo, primero debera efectuar el proceso de 
resolucion mediante el cuadro de dialogo Resolver. 

Cuando el archivo se consigna, sucede lo siguiente: 

■ La version del archivo del grupo de trabajo se mueve a la subcarpeta 
OldVersions\ del grupo de trabajo y, a continuation, se depura. 

■ El archivo del espacio de trabajo se copia en la ubicacion del grupo de 
trabajo y reemplaza el archivo que se ha movido. Se borra el estado de 
extraccion del archivo. 

■ El archivo del espacio de trabajo se mueve a la subcarpeta OldVersions\ 
del espacio de trabajo y, a continuation, se depura. 

■ Se depura el directorio Old versions del espacio de trabajo. 

Las condiciones de error imposibilitan la consignacion en los casos 
siguientes: 

■ La ubicacion de consignacion no existe. En el navegador Estado de 
archivo, utilice Resolver extraccion para legitimar la ubicacion o use 
Cancelar Extraer. 

■ El grupo de trabajo se bloquea. Aparece un mensaje que indica que el 
grupo de trabajo esta bloqueado y que, por lo tanto, se cancela la 
operation. 
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Administracion de 
ensamblajes 



Este capitulo proporciona una introduction al 
modelado de ensamblajes e information general sobre 
como trabajar con ensamblajes. En este capitulo se 
describe el navegador de ensamblajes y como trabajar 
en el entorno de ensamblaje. 
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Entorno de ensamblaje 



En este manual, el termino componente se refiere a una pieza de un 
subensamblaje. Se insertan componentes que actuan como una unica unidad 
funcional en un documento de ensamblaje. Las restricciones definen la 
position relativa que dichos componentes ocupan con respecto a cada uno. 

Cuando se crea o abre un archivo de ensamblaje (.iam), se accede al entorno 
de ensamblaje. Las herramientas de ensamblaje manipulan subensamblajes y 
ensamblajes en conjunto. Puede agrupar piezas que funcionen juntas como 
una unidad y, a continuation, insertar el subensamblaje en otro ensamblaje. 

Cuando abre un archivo de pieza (Apt), se encuentra en el entorno de piezas. 
Las herramientas de piezas crean y manipulan bocetos y operaciones, que se 
combinan para formar piezas. Las piezas se insertan en los ensamblajes y se 
restringen en las posiciones que ocuparan cuando se fabrique el ensamblaje. 

Se pueden insertar piezas en un ensamblaje o utilizar las herramientas de 
piezas y de bocetos para crear piezas en el contexto de un ensamblaje. En 
este caso, estan visibles todos los demas componentes del ensamblaje. 

Para completar un modelo, puede crear operaciones de ensamblaje que 
afecten a varios componentes, tales como agujeros que pasan por varias 
piezas. Las operaciones de ensamblaje suelen describir a menudo procesos 
de fabrication especificos, como procesos posteriores al mecanizado. 

El navegador de ensamblajes es una manera comoda de activar los compo- 
nentes que desea editar, editar bocetos, operaciones y restricciones, activar 
y desactivar la visibilidad de los componentes, y otras tareas. 

Estrategias de diseno de ensamblajes 

Tradicionalmente, los disefiadores e ingenieros crean un esbozo, disefian 
las piezas y luego juntan todo en el ensamblaje. Con Autodesk Inventor 
puede crear un ensamblaje en cualquier punto del proceso de diseno, sin 
tener que esperar al final. Para realizar un diseno desde cero, comience con un 
ensamblaje vacio y cree las piezas a medida que vaya desarrollando el diseno. 
Para la revision de un ensamblaje, cree piezas nuevas in situ a fin de que 
coincidan con las piezas ya existentes. Esta metodologia de diseno es 
perfectamente compatible con las estrategias de diseno descendente, 
ascendente y de diseno mixto. 
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El orden optimo en que se creen las piezas y subensamblajes depende de la 
respuesta a las siguientes preguntas: 

■ ^Puede modificar un ensamblaje existente o necesita crear uno nuevo? 

■ ^Puede dividir el ensamblaje mas complejo en subensamblajes? 

■ iPuede utilizar piezas o iFeatures ya existentes? 

■ ^Cuales son las restricciones que controlan la funcionalidad del diseno? 

Las modificaciones que se realicen a componentes externos se ven 
automaticamente reflejadas en los modelos del ensamblaje y en los 
dibujos que se utilizan para documentarlos. 

Diseno ascendente de ensamblaje 

Cuando se realiza un diseno ascendente, las piezas y los subensamblajes 
existentes se insertan en un archivo de ensamblaje, y se ubican los 
componentes con restricciones de ensamblaje, como restricciones de 
coincidencia o de nivelacion. Los componentes deben insertarse, si es 
posible, en el mismo orden que se utilizara en la fase de fabrication para 
ensamblarlos. 

A menos que las piezas de los componentes se creen a partir de operaciones 
adaptativas de los archivos de pieza correspondientes, es posible que no se 
ajusten a los requisitos de un diseno de ensamblaje. Dichas piezas, tras ser 
insertadas en un ensamblaje, se pueden convertir en adaptativas en el 
contexto del ensamblaje. Las piezas cambian su tamano en el diseno actual 
cuando se restringen sus operaciones respecto a otros componentes. 

Si desea que todas las operaciones subrestringidas se adapten al ubicarlas 
con restricciones de ensamblaje, designe un subensamblaje como adaptativo. 
Cuando una pieza del subensamblaje se restrinja respecto a una geometria fija, 
cambiara el tamano de las operaciones en la medida en que sea necesario. 

Diseno descendente de ensamblaje 

Al realizar un diseno de forma descendente, se comienza por establecer los 
criterios de diseno y luego se crean los componentes que cumplen dichos 
criterios. Los disenadores definen una lista de los parametros conocidos y 
pueden crear un esbozo de ingenieria (diseno en 2D que evoluciona a lo largo 
del proceso de diseno). 
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Un esbozo puede incluir elementos contextuales como, por ejemplo, las pare- 
des y el suelo donde residira el ensamblaje, la maquinaria que alimenta o de 
la que recibe alimentation el diseno de ensamblaje y otros datos fijos. Otros 
criterios como las caracteristicas mecanicas tambien se pueden incluir en el 
esbozo. El esbozo se puede dibujar en un archivo de pieza y, a continuation, 
insertarse en un archivo de ensamblaje. Los bocetos se convierten en opera- 
ciones, a medida que se desarrolla el diseno. 

El ensamblaje final es una recopilacion de piezas interrelacionadas que se han 
disenado de forma exclusiva para solucionar el problema de diseno actual. 

Diseno mixto de ensamblaje 

La mayoria de los modelados de ensamblaje combinan las estrategias de 
diseno ascendente y descendente. Se puede conocer parte de los requisitos y 
utilizarse algunos componentes estandar, pero los nuevos disenos siempre se 
deben crear de modo que cumplan los objetivos especificos del proyecto. Esta 
estrategia combinada se conoce como diseno mixto. 

Por lo general, se comienza a partir de componentes existentes y se van 
disenando otras piezas conforme se requieran. En primer lugar, se analiza 
el proyecto de diseno y luego se inserta o se crea el componente (base) fijo. 
A medida que se desarrolla el ensamblaje, se insertan los componentes 
existentes o se crean otros nuevos in situ, segun sea necesario. 

Sistema de coordenadas del ensamblaje 

Un archivo de ensamblaje nuevo contiene tres pianos de trabajo y ejes de trabajo 
por defecto. El punto de intersection de los ejes de trabajo es el origen del 
sistema de coordenadas del ensamblaje. 

En el navegador, los pianos de trabajo, los ejes de trabajo y los puntos de 
centra por defecto aparecen bajo el icono Origen. Estas operaciones estan 
inicialmente ocultas en la pantalla, pero puede pulsar con el boton derecho 
sobre ellas y seleccionar Visibilidad para mostrarlas. Los componentes se 
pueden restringir a los pianos de trabajo y al origen. 

En la siguiente frustration, se ha activado la visibilidad de los pianos de 
trabajo, ejes y puntos de centro por defecto con la vista isometrica 
predeterminada. 
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Cada piano de trabajo por defecto es coplanar con su respectivo eje. Por 
ejemplo, el piano YZ es coplanar con el eje Yy el eje Z. 




Restricciones de ensamblaje 

Las restricciones de ensamblaje se aplican a componentes para definir 
relaciones posicionales en el ensamblaje. Por ejemplo, puede forzar la 
coincidencia de dos pianos de piezas separadas o especificar que un agujero 
y un perno siempre permanezcan concentricos. Estas restricciones vinculan 
la union del modelo del ensamblaje e indican a Autodesk Inventor como 
ajustar el modelo a medida que la definicion de sus componentes cambian 
con el tiempo. 

Analisis del ensamblaje 

Una vez creado el ensamblaje se puede analizar para calcular sus propiedades 
de masa y comprobar si hay interferencias entre piezas. Los ensamblajes 
correctamente restringidos se pueden animar a traves de una serie de 
movimientos que permitiran verificar posibles problemas de diseno. 

Administracion de ubicaciones de 
componentes con proyectos 

Los proyectos indican las ubicaciones en las que se almacenan archivos de 
datos para un proyecto de diseno. En la mayoria de los casos, trabajara con 
un equipo de diseno que aloja archivos de datos en una ubicacion principal, 
conocida como espacio de trabajo. Los disenadores individuales crean 
proyectos que hacen referenda a un proyecto principal que especifica la 
ubicacion del grupo de trabajo. Especifican un espacio de trabajo privado en 
sus proyectos. Luego, pueden consignar o extraer archivos de la ubicacion del 
grupo de trabajo a su espacio de trabajo privado y editarlos. 
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Los proyectos administran ubicaciones de componentes especificando 
elementos tales como: 

■ La ubicacion principal de los archivos (el grupo de trabajo), cuando trabaja 
en un equipo de diseno. 

■ Un espacio de trabajo privado especificado por cada disenador, en el que 
se crean y editan los archivos. 

■ Bibliotecas de componentes normalizados y personalizados. 

■ Ubicaciones de plantillas y bibliotecas de estilos. 

■ Los nombres de las subcarpetas mas utilizadas, para agilizar la localizacion 
de los archivos 

Ademas de las ubicaciones, en los proyectos se configuran tambien las 
preferencias para otras opciones, tales como el uso de nombres de archivo 
unicos en una estructura de archivos del proyecto (lo que puede facilitar la 
localizacion de los archivos), el numero de versiones que se conservan de un 
archivo y la information sobre la version. 

Utilizacion eficaz de las estructuras de archivo 

Para evitar invalidar enlaces entre archivos por error, debe intentar mantener 
la estructura de archivos de la manera mas sencilla y estable posible. Solo 
tiene que seguir unas practicas sencillas para que el proyecto de diseno sea 
facil de manejar: 

■ Planifique el trabajo. 

Antes de crear piezas, planifique el ensamblaje de nivel superior y sus 
subensamblajes. 

■ Utilice subensamblajes. 

Cree pequenos subensamblajes y combinelos en ensamblajes mayores. 

■ Utilice proyectos logicos. 

Defina y utilice proyectos para simplificar el proyecto de diseno. 

■ Utilice directorios compartidos. 

Utilice proyectos para facilitar la distribution, tanto del trabajo en curso 
como de las bibliotecas definidas con piezas finalizadas, en los diversos 
proyectos y dentro de su equipo de diseno. 
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Seleccion del tipo de proyecto correcto 

El Editor de proyectos cuenta con varios tipos de proyecto para permitir 
el uso de un entorno de diseno colaborativo. Cuando crea un proyecto, 
especifica el tipo de proyecto, junto con las ubicaciones por defecto para 
un grupo de trabajo (donde se guardan los archivos de datos compartidos) 
o un espacio de trabajo (donde crea y edita los archivos). 

Para obtener mas information sobre la seleccion del tipo de proyecto 
correcto, consulte el capitulo 5, "Utilization de proyectos para organizar los 
datos" en la pagina 113. 

Como trabajar con el navegador de 
ensamblajes 

El navegador de ensamblajes muestra la jerarquia de todas las copias de 
los componentes del ensamblaje, asi como sus relaciones y dependencias. 
El ensamblaje de nivel superior se muestra en la parte superior del navegador 
y las piezas y subensamblajes estan situadas directamente por debajo. 
Estos componentes se describen como elementos hijo de primer nivel del 
ensamblaje. Los subensamblajes contienen sus propios componentes de 
primer nivel, algunos de los cuales pueden a su vez ser subensamblajes. 

Cada copia de un componente se representa con un nombre exclusivo. En el 
navegador es posible seleccionar un componente para su edition, desplazar 
componentes entre niveles de ensamblaje, controlar el estado de los compo- 
nentes, cambiar el nombre de los componentes, editar restricciones de 
ensamblaje y administrar representaciones. 

Activacion in situ 

El nivel del ensamblaje activo determina si los componentes u operaciones 
pueden editarse. Algunas acciones solo se pueden realizar en el ensamblaje 
activo y sus elementos hijo de primer nivel, mientras que otras operaciones 
son validas en cualquier nivel del ensamblaje activo. 

Haga doble clic en cualquier subensamblaje o copia de un componente en el 
navegador para activarlo, o bien pulse con el boton derecho la copia en el 
navegador y, a continuation, seleccione Editar. Todos los componentes no 
asociados con el componente activo apareceran atenuados en el navegador. 
Si esta trabajando con una visualization sombreada, el componente activo 
aparece sombreado en la ventana grafica y el resto de los componentes 
aparecen translucidos. Si esta trabajando con una representation alambrica, 
el componente activo aparece en un color distinto. 
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Las siguientes acciones se pueden realizar en los componentes hijo de primer 
nivel del ensamblaje activo. 

■ Eliminar un componente 

■ Mostrar los grados de libertad de un componente 

■ Designar un componente como adaptativo 

■ Designar un componente como fijo 

■ Editar o eliminar las restricciones de ensamblaje entre componentes de 
primer nivel 

Las operaciones de una pieza activada se pueden editar en el entorno de 
ensamblaje. Cuando se activa una pieza, la barra del panel cambia para 
reflejar el entorno de pieza. 

Haga doble clic en un ensamblaje padre o de nivel superior para volver a 
activarlo. 

Visibilidad de componentes 

El control de la visibilidad de los componentes es esencial para administrar 
grandes ensamblajes. Es posible que necesite algunos componentes solo por 
el contexto o que la pieza que necesita este oculta por otros componentes. 
Los archivos de ensamblaje se abren y actualizan mas rapido cuando la 
visibilidad de los componentes que no son esenciales esta desactivada. 

La visibilidad de cualquier componente del ensamblaje activo se puede 
modificar, incluso si el componente esta anidado en una capa muy inferior 
dentro de la jerarquia del ensamblaje. 

Descripcion del flujo de trabajo: modificacion de la visibilidad de un 
componente 

1 Expanda el navegador hasta que la copia del componente se visualice. 

2 Pulse con el boton derecho en la copia y, a continuation, anule la selection 
de Visibilidad. 

Las combinaciones de componentes visibles pueden almacenarse en 
representaciones de diseno, que describiremos mas adelante en este capitulo. 
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Estructuras del ensamblaje 

La estructura de un ensamblaje no es mas que la organization de sus 
componentes. La agrupacion de piezas en subensamblajes simplifica el 
navegador. Los subensamblajes tambien pueden reflejar procesos de 
fabrication. Autodesk Inventor permite modificar el contenido de los 
subensamblajes o crear nuevos en cualquier momento del proceso de 
diseno y a lo largo de toda la vida de un producto. 

La estructura de nivel superior de un ensamblaje puede constar de piezas 
y subensamblajes. Cada subensamblaje puede tener a su vez mas piezas y 
subensamblajes. Cuando se desplaza un componente (una pieza o un 
subensamblaje) a un subensamblaje se dice que baja de nivel. Cuando se 
desplaza un componente fuera de un subensamblaje se dice que sube de nivel. 
Si sube o baja el nivel de un componente, el sistema suprime las restricciones. 
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ensamblaje tras la 
reestructuracion 



Los componentes reestructurados como grupo mantienen las restricciones 
existentes entre ellos. Sin embargo, las restricciones con componentes 
exteriores al grupo se pierden. 

Reestructuracion de ensamblajes 

En el navegador, los componentes se muestran inicialmente en el mismo 
orden en que se insertaron en el ensamblaje. Puede reorganizar el orden de 
los componentes arrastrandolos hasta una nueva position en el navegador o 
mediante el menu contextual. Contraiga los subensamblajes del mismo nivel 
en el navegador para asegurarse de que los componentes arrastrados perma- 
necen en el mismo nivel del ensamblaje. El desplazamiento de componentes 
en el navegador no afecta a su position en la ventana grafica. 
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Puede crear igualmente un nuevo subensamblaje seleccionando un grupo de 
componentes. El nombre del subensamblaje se introduce en el navegador y 
los componentes relacionados se anidan bajo el. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un nuevo subensamblaje con 
componentes seleccionados 

1 Empiece con un ensamblaje abierto. 

2 Seleccione componentes en el navegador de ensamblajes o en la ventana 
grafica. 

3 Pulse el boton derecho del raton y seleccione Bajar de nivel en el menu 
contextual. Aparece el cuadro de dialogo Crear un componente in situ. 

4 Escriba el nombre de archivo del nuevo ensamblaje y seleccione, si es 
necesario, una nueva plantilla. A continuation, pulse Aceptar. 

Se crea un nuevo subensamblaje, que se alimenta con los componentes 
seleccionados. 

Descripcion del flujo de trabajo: subir de nivel componentes dentro de la 
jerarquia de ensamblaje 

Subir de nivel no esta disponible si el componente seleccionado es hijo del 
ensamblaje de nivel superior. 

1 Seleccione componentes en el navegador de ensamblajes o en la ventana 
grafica. 

2 Pulse el boton derecho del raton y seleccione Subir de nivel en el menu 
contextual. 

Los componentes seleccionados se mueven al ensamblaje padre. 

NOTA Para obtener mas informacion, consulte "Modificacion de la estructura 
de archivos" en la pagina 297. 



Controles de visualization del navegador 

Los controles de visualization estan ubicados en la barra de herramientas del 
navegador: 

Boton Filtros Muestra una lista de cinco filtros del navegador que limitan 

y organizan lo que se muestra en el navegador de ensambla- 
jes. Los filtros se pueden activar o desactivar, y se pueden 
aplicar varios filtros en el navegador al mismo tiempo. 
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Representa- Muestra una lista de las representaciones de vista de 

cion de vista diseno creadas recientemente o abre el cuadro de dialogo 

de diseno Representation de vista de diseno de forma que pueda 

recuperar o definir una configuration de visualization del 

ensamblaje. 

Vista de Anida los simbolos de restriction del ensamblaje debajo 

posicion de los dos componentes restringidos. Las operaciones de 

pieza permanecen ocultas. Al seleccionar este boton se 

desactiva Vista de modelado. 

Vista de Coloca los simbolos de restriction del ensamblaje en 

modelado una carpeta situada en la parte superior del arbol del 

navegador. Las operaciones de pieza se anidan debajo de 
las piezas, tal y como aparecen en los archivos de pieza. Al 
seleccionar este boton se desactiva Vista de posicion. 

Controles de visualization de la ventana grafica 

La apariencia fisica de una pieza en una vista sombreada de un ensamblaje se 
determina inicialmente por el material o el estilo de color asignado en el 
archivo de pieza. Este estilo de color de piezas y subensamblajes se puede 
sobrescribir en un ensamblaje y guardar el resultado en una representation 
de diseno. 

Algunos ejemplos de la utilization de la anulacion del color en un 
ensamblaje son: 

■ Cambiar el estilo de color de piezas adyacentes para proporcionar contraste 

■ Asignar un estilo de color semitransparente a un componente para 
mejorar su visualization 

■ Agrupar componentes basandose en una funcionalidad u origen similar, 
como los componentes hidraulicos, localizar todos los componentes de 
un proveedor especifico o todas las piezas con fallos graves 

Las piezas toman el estilo de color definido por el material aplicado en el 
archivo de pieza. Este estilo de color se puede anular, ya sea en el archivo de 
pieza o en el archivo de ensamblaje. Si se anula el estilo de color en el archivo 
de pieza, toma el color por defecto o Como material de la pieza en todos los 
ensamblajes. Si se anula el estilo de color de una pieza o un subensamblaje de 
un ensamblaje, el cambio se aplica unicamente al ensamblaje especifico. 
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Los estilos de color del componente se pueden cambiar repetidamente 
y guardar individualmente en representaciones de vista de diseno del 
ensamblaje. Autodesk Inventor incluye una amplia gama de materiales 
y estilos de color, asi como herramientas para crear estilos de color 
personalizados y definiciones de material. 

Para definir un color o modificar las caracteristicas de un color definido, como 
el brillo, la intensidad o la opacidad, seleccione Formato > Editor de estilos > 
Color en la barra de menu. 



Creadon de listas de materiales 



Puede crear una lista de materiales de un ensamblaje, con todos los 
componentes y sus propiedades. El orden en que los componentes aparecen 
en el navegador es el orden por defecto para los componentes de la lista de 
materiales. Los componentes de una lista de materiales se pueden ordenar 
segun cualquier tipo de propiedad. Tambien puede crear una lista de 
materiales con solo las piezas seleccionadas. 

Sugerencias para trabajar con ensamblajes 

■ Desactive la visibilidad de los componentes que no sean fundamentales. 
Esto hara que vea unicamente las piezas que necesita y los graficos se 
actualizaran mas rapidamente. 

■ Utilice las representaciones de diseno. Cree representaciones de diseno 
que resalten problemas de diseno especificos o subsistemas de ensamblaje, 
y apliquelas cuando abra el modelo de ensamblaje. 

■ Desactive la adaptatividad de la pieza. Una vez que aplique un tamano a 
un componente, desactive la adaptatividad para acelerar las soluciones y 
evitar cambios accidentales. 

■ Asigne colores diferentes a los componentes. En la barra de herramientas 
Estandar, seleccione los colores necesarios en la lista de colores. 

■ Utilice el navegador para encontrar los distintos componentes. Seleccione 
un componente en el navegador para resaltarlo en la ventana grafica. 

■ Utilice los colores para identificar grupos de componentes. Por medio de 
los atributos, localice componentes de subsistemas especificos o de 
proveedores determinados, y apliqueles un codigo de color en las 
representaciones guardadas. 
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Insercion, 
desplazamiento y 
restriccion de 
componentes 



Este capitulo proporciona information basica y 
conceptos sobre el trabajo con componentes del 
ensamblaje. En el se describe como insertar y restringir 
componentes, y como editar las restricciones con el 
cuadro de dialogo Editar restriccion. 
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Insercion de componentes en ensamblajes 

En el entorno de ensamblaje se combinan piezas y subensamblajes para crear 
el ensamblaje. Puede anadir piezas y subensamblajes existentes o bien crear 
nuevas piezas y subensamblajes in situ. Cuando se crea un componente 
nuevo (una pieza o subensamblaje) in situ, puede colocar el boceto en uno de 
los pianos de origen del ensamblaje o restringirlo a la cara de un componente 
existente. Un componente puede ser un boceto no consumido, una pieza, una 
superficie o una mezcla de ambos. 

Cuando un componente esta activo, el resto del ensamblaje se atentia en 
el navegador y la ventana grafica. Solo puede estar activo un componente 
a la vez. 

Cuando se insertan componentes existentes en un ensamblaje, hay que 
seleccionar una pieza o un subensamblaje fundamental (por ejemplo, un 
marco o una placa base) como primer componente. Excepto en el caso del 
componente insertado en primer lugar, los componentes insertados no estan 
restringidos ni son fijos, pero puede anadir restricciones, cuando sea 
necesario. 




El componente insertado en un ensamblaje se fija automaticamente (se 
eliminan todos los grados de libertad). Sus ejes de origen y coordenadas se 
alinean con los ejes de origen y coordenadas del ensamblaje. Es aconsejable 
insertar los componentes del ensamblaje en el mismo orden en el que se 
ensamblaran durante la fase de fabrication. 

Se pueden colocar copias adicionales no fijas del primer componente en el 
ensamblaje pulsando en la ventana grafica. Para finalizar la insercion del 
primer componente, pulse con el boton derecho del raton y seleccione 
Terminar. 
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El segundo componente y los componentes posteriores insertados desde 
archivos externos se colocan en la ventana grafica con el cursor, que se 
asocia al centro de gravedad del componente. Pulse en la ventana grafica 
para insertar una copia del componente. Siga pulsando para insertar copias 
adicionales si lo desea, pulse con el boton derecho del raton y seleccione 
Terminar. 

Para crear un componente in situ, utilice la herramienta Crear un compo- 
nente in situ. El componente creado aparece en el navegador como anidado 
bajo el ensamblaje principal o bajo un subensamblaje, si el subensamblaje 
estaba activo al crear el componente. Si un perfil de boceto del componente 
in situ utiliza contornos proyectados de otros componentes del ensamblaje, 
entonces el perfil de boceto esta asociativamente vinculado con los compo- 
nentes de proyeccion. 



Origenes de los componentes insertados 

La mayoria de los componentes de ensamblajes son piezas y subensamblajes 
que ha creado anteriormente con Autodesk Inventor o que ha generado el 
Centro de componentes, una biblioteca de piezas normalizadas instaladas 
con Autodesk Inventor. 

Autodesk Inventor tambien puede insertar componentes creados en otros 
sistemas CAD guardados como archivos SAT (ACIS) o IGES, o bien exportados 
a traves de un proceso de conversion STEP. La importation de archivos SAT, 
STEP e IGES no conserva la information parametrica utilizada durante la 
creation de sus operaciones. Podra anadir operaciones parametricas a estos 
archivos, pero no podra editar las operaciones existentes. 

Como arrastrar componentes en ensamblajes 

Puede insertar multiples componentes de un archivo de ensamblaje en un 
sola operation arrastrandolos a la ventana grafica. Se puede arrastrar 
componentes a una ventana de ensamblaje abierta desde las siguientes 
ubicaciones: 

■ Desde una carpeta del Explorador de Microsoft® Windows®. Utilice esta 
tecnica para llenar rapidamente un nuevo ensamblaje con componentes. 
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■ Desde un archivo de pieza abierto de Autodesk Inventor. Arrastre el icono 
de nivel superior desde el navegador de piezas a la ventana grafica del 
ensamblaje. 

■ Desde un archivo abierto de ensamblaje de Autodesk Inventor. Desde el 
navegador arrastre piezas, subensamblajes o el ensamblaje de nivel 
superior hasta la ventana grafica del ensamblaje. 

Debe soltar los archivos dentro de la ventana grafica, donde se muestra el 
modelo de ensamblaje. Se insertara una copia unica de cada componente en 
el archivo de ensamblaje. Los componentes que se sueltan aparecen en la 
parte inferior del navegador del ensamblaje de destino. 

Componentes activados 

Ademas de la visibilidad, los componentes se pueden activar o desactivar. Los 
componentes activados se cargan completamente en el ensamblaje y estan 
disponibles para cualquier operation dentro del entorno de ensamblaje. 

Un componente no activado se puede seleccionar en el navegador, pero no 
esta disponible para operaciones en la ventana grafica. Puede editar in situ un 
componente no activado, lo que activara automaticamente dicho 
componente. Los componentes no activados consumen menos recursos que 
los componentes activados, obteniendo asi un mejor rendimiento en grandes 
ensamblajes. 

Si esta trabajando en modo de visualization sombreada, los componentes no 
activados aparecen casi transparentes en la ventana grafica. En el modo de 
representation alambrica, se muestran de un color distinto en la ventana 
grafica. Un icono verde distinto en el navegador de ensamblajes identifica al 
componente como no activado. 

Las piezas y los ensamblajes que se necesitan solo como contexto, o bien 
los componentes que no hace falta modificar, son buenos candidatos para 
ser designados como no activados. Para definir un componente como no 
activado, pulse con el boton derecho en el navegador y, a continuation, borre 
la marca de la casilla de verification situada junto a Activado. 

Componentes fijos 

Los componentes fijos estan en una position fija, relativa al sistema de 
coordenadas del ensamblaje. Un componente fijo no se desplazara aunque se 
apliquen restricciones al ensamblaje. El primer componente insertado o 
creado en un ensamblaje se establece automaticamente como fijo, de modo 
que las posteriores piezas se puedan insertar y restringir en funcion de este. 
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Puede eliminar el estado de fijo de un componente, incluso del primer 
componente. 

Para restaurar los grados de libertad (no fijacion) de un componente, pulse 
con el boton derecho en la copia del componente en la ventana grafica y en 
el navegador de ensamblajes y, a continuation, suprima la marca de la casilla 
de verification situada junto a Fijo. Los componentes fijos se muestran en el 
navegador de ensamblajes con un icono de chincheta. 

No hay limitation en lo que respecta al numero de componentes fijos de un 
ensamblaje, pero la mayoria solo tiene uno. Los componentes fijos son muy 
utiles en los objetos fijos de los ensamblajes, ya que su position es absoluta 
(respecto al origen de coordenadas del ensamblaje) y tienen eliminados todos 
los grados de libertad. 

Desplazamiento y giro de componentes 

Al restringir componentes de un ensamblaje, es posible que tenga que 
desplazar o girar temporalmente el componente para mejorar la visibilidad 
de otros componentes, o bien situar otro componente para facilitar la 
restriction. El desplazamiento o giro temporal de un componente suspende 
las restricciones del componente. En la siguiente actualization del 
ensamblaje se restaura la position del componente tal y como estaba 
determinada por sus restricciones. 




Si un componente no esta fijo o no tiene restricciones o subrestricciones, 
puede arrastrarlo a la ventana grafica del ensamblaje pulsando en el 
componente y arrastrandolo. 
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Restriccion de componentes 



Cuando se insertan o se crean componentes en un archivo de ensamblaje, se 
utilizan las restricciones de ensamblaje para establecer la orientation de los 
componentes en el ensamblaje y para simular las relaciones mecanicas entre 
los componentes. Por ejemplo, puede hacer que dos pianos coincidan, 
especificar que las operaciones cilindricas de dos piezas permanezcan 
concentricas o restringir una cara esferica de un componente para que 
permanezca tangente a una cara plana de otro componente. 

Cada vez que se actualiza el ensamblaje, estas restricciones o reglas del 
ensamblaje se aplican a los componentes. 

■ Puede especificar que algunas piezas sean adaptativas. Autodesk Inventor 
permite cambiar el tamano, la forma y la position de las operaciones de 
piezas adaptativas de acuerdo a las restricciones de ensamblaje aplicadas. 

■ Las restricciones de ensamblaje suprimen grados de libertad de los compo- 
nentes y los situan de forma que guarden relation entre si. A medida que 
se modifica la geometria de los componentes, las restricciones de ensam- 
blaje aseguran la union del ensamblaje, segun las reglas que se han 
aplicado. 

■ La correcta aplicacion de restricciones de ensamblaje tambien 
proporciona a Autodesk Inventor la information necesaria para realizar 
comprobaciones de interferencia, colision y dinamica de contacto y 
analisis, asi como calculos de propiedades masicas. Cuando se aplica 
correctamente una restriccion, puede simular el valor de una restriccion 
esencial y ver el movimiento de los componentes en el ensamblaje. 

i Mates 

Existen interfaces de componentes llamadas iMates que se pueden aplicar a 
la pieza. Una iMate consta de una restriccion guardada con el componente y 
reutilizada posteriormente. Las iMates se almacenan en un componente para 
indicar como se conecta con otros componentes del ensamblaje. Cuando se 
inserta un componente con una iMate, se coloca en su lugar con otro com- 
ponente que tenga una iMate coincidente. Un componente se puede sustituir 
por otro componente conservando estas restricciones iMate inteligentes. Los 
componentes con iMates aceleran la colocacion precisa y el reemplazo de 
componentes en ensamblajes. 
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Una iMate compuesta es un conjunto de iMates individuales en una misma 
entidad. Las piezas insertadas desde bibliotecas de piezas normalizadas se 
situan rapidamente junto a las iMates compuestas. Existen indicativos 
visuales y sonoros que ayudan a colocar componentes con iMates. 

Adicion de restricciones 

En Autodesk Inventor, existen cuatro tipos de restricciones de ensamblaje 
3D que definen las relaciones posicionales entre componentes: coincidencia, 
angulo, tangente e insercion. Cada tipo de restriction tiene multiples solu- 
ciones. Las soluciones se definen por la direction de un vector normal al 
componente. Se obtiene una vista preliminar de la solution de la restriction 
para ver la orientation de los componentes afectados antes de aplicar la 
restriction. 

Utilice el cuadro de dialogo Anadir restriction para controlar el tipo, la 
solution y el desfase de la restriction. Utilice los botones de selection para 
especificar la geometria que se va a restringir. Utilice el boton Predecir desfase 
y orientation con restricciones de coincidencia, nivelacion y angulo. Cuando 
se activa, proporciona un valor de desfase de la ubicacion actual para las 
selecciones que se estan restringiendo. Tambien cambia la orientation de 
una restriction de nivelacion si se ha definido como coincidente y, a 
continuation, se han designado dos caras con vectores que apuntan en 
la misma direction y viceversa. El cuadro de dialogo permanece abierto 
a medida que anade las restricciones de forma que pueda anadir varias 
restricciones de distintos tipos. 

En el siguiente flu jo de trabajo, la herramienta Restriction de la barra de 
herramientas Ensamblaje se utiliza para insertar una restriction tangente 
entre dos componentes del ensamblaje. Una restriction tangente situa las 
caras, pianos, cilindros, esferas, conos y splines con regla de forma tangente 
entre si. 

Description del flujo de trabajo: insercion de una restriction tangente en un 
ensamblaje 

1 Para empezar, inserte los componentes que desea restringir en un archivo de 
ensamblaje. 

2 En el panel Ensamblaje, pulse la herramienta Restriction. 

3 En el cuadro de dialogo Anadir restriction, pulse el boton Tangente del 
campo Tipo de la ficha Ensamblaje. 

4 El boton Primera selection ya esta seleccionado. Designe una cara, una curva 
o un piano para la primera selection. 

5 El boton Segunda selection se activa despues de designar la primera 
selection. Designe la geometria que sera tangente a la primera. 
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6 Si procede, seleccione Interior o Exterior para especificar la posicion de la 
tangente. 

7 Introduzca un desfase, si procede. 

8 Si la casilla Previsualizar esta activada, observe los efectos de la restriccion 
aplicada. Si alguno de los componentes es adaptativo, no se podra obtener 
una vista preliminar de las restricciones. 

9 Pulse Aplicar para seguir insertando restricciones o Aceptar para crear la 
restriccion y cerrar el cuadro de dialogo. 

NOTA La disponibilidad de los objetos que se utilicen para la seleccion varfa, 
segun la herramienta de restriccion especffica que se seleccione en el cuadro de 
dialogo Anadir restriccion. 

Si otros componentes impiden ver claramente la geometria que necesita, 
realice uno de los siguientes procedimientos: 

■ Desactive temporalmente la visibilidad de los objetos en segundo piano 
antes de anadir una restriccion. 

En el cuadro de dialogo Anadir restriccion, seleccione Seleccionar pieza 
primero. Pulse en el componente que desee restringir. Desactive la casilla 
de seleccion para restablecer la posibilidad de seleccionar todos los 
componentes. 

La geometria seleccionable se limita a las operaciones del componente 
seleccionado. 

■ Desplace el cursor hasta la geometria necesaria. Pulse con el boton derecho 
del raton y, a continuation, elija Seleccionar otro. 

Pulse las flechas del cuadro Seleccionar otro para moverse por las distintas 
caras, curvas y puntos de seleccion subyacentes. 

Pulse el boton de centro verde para aceptar la seleccion resaltada. 

Si le resulta dificil designar las caras, las aristas o los puntos, puede ajustar la 
option Tolerancia de seleccion para cambiar la prioridad de seleccion. 

Descripcion del flujo de trabajo: edicion de restricciones 

1 En el navegador, pulse con el boton derecho la restriccion previamente 
insertada y elija Editar. 

Se abrira el cuadro de dialogo Editar restriccion. 

2 En el cuadro de dialogo Editar restriccion, especifique un nuevo tipo de 
restriccion (Coincidencia, Angulo, Tangente o Insertar). 
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3 Introduzca una distancia para desfasar los componentes restringidos. 

Si aplica una restriction angular, introduzca el angulo entre los dos conjuntos 
de geometria. Puede introducir valores positivos o negativos. El valor por 
defecto es cero. 

Si Previsualizar esta seleccionado en el cuadro de dialogo Restriction, la 
position de los componentes se ajusta para que coincida con el valor de 
desfase o angulo. 

4 Aplique la restriction en el cuadro de dialogo de restriction o en el menu 
contextual. 

El cuadro de dialogo permanece abierto y puede aplicar tantas restricciones 
de ensamblaje como desee. 

Restricciones de movimiento 

Puede afiadir restricciones de movimiento a los componentes de un 
ensamblaje para animar el movimiento de engranajes, poleas, cremalleras y 
pinones, ademas de otros dispositivos. Al aplicar restricciones de 
movimiento entre dos o mas componentes, podra dirigir un componente y 
hacer que el resto imiten sus movimientos. 

Existen dos tipos de restricciones de movimiento: 

Angulo de Utilicela para aplicar restricciones de movimiento a 

rotacion ruedas, poleas y engranajes. 

Rotacion/ Se utilizan para aplicar restricciones de movimiento a 

Traslacion componentes de cremallera y pinones o ruedas y railes. 

Estas restricciones son bidireccionales y aceptan un radio 

o una distancia especificos. 

Las restricciones de movimiento no mantienen relaciones posicionales entre 
componentes. 

Realice todas las restricciones en el ensamblaje antes de aplicar las 
restricciones de movimiento. A continuation, desactive las restricciones que 
restringen el movimiento de los componentes que desea animar. Para que los 
componentes vuelvan a sus posiciones originales, active todas las 
restricciones desactivadas. 

En las siguientes figuras se muestran ejemplos antes y despues de aplicar las 
restricciones al ensamblaje. 
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Restricciones de coincidencia 

La restriction de coincidencia hace que un conjunto de la geometria de un 
componente sea coincidente con la geometria de otro componente. 

Tipo de coincidencia-Solucion de coincidencia Utilice la restriction 
Coincidencia con la solution Coincidencia para enfrentar a dos pianos y 
hacerlos coplanares, para hacer dos lineas colineales o para colocar un punto 
en una curva o en un piano. 




*» 



primer piano seleccionado segundo piano seleccionado restriccion aplicada 




primera cara designada 



segunda cara designada restriccion aplicada 




primer eje seleccionado 



segundo eje seleccionado restriccion aplicada 





primer punto 
seleccionado 




segundo punto restriccion 
seleccionado aplicada 




primer punto 
seleccionado 





segundo punto 
seleccionado 



restriccion 
aplicada 
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Tipo de coincidencia-Solucion de nivelacidn Utilice la restriction Coincidencia 
con la solution Nivelacion para alinear dos componentes, para que los pianos 
designados miren en la misma direction o las normales de sus superficies 
apunten en la misma direction. Las caras son la tinica geometria que se puede 
designar en esta restriction. 





Restricciones angulares 

La restriction Angulo especifica un angulo entre pianos o lineas de dos 
componentes. 

Tipo de angulo Especifica un angulo entre pianos, ejes o lineas de dos 
componentes. Los dos conjuntos de geometria no pueden ser del mismo tipo. 
Por ejemplo, puede definir una restriction Angulo entre un eje y un piano. 
Las restricciones de este tipo se utilizan a menudo para simular un 
movimiento del ensamblaje. 

Solution angular Orienta la normal de la superficie de un piano designado o 
la direction del eje descrita por una linea designada. Al designar una cara o 
una linea, aparecera una flecha para mostrar la direction por defecto de la 
solution. 

■ La solution Angulo positivo siempre aplica la regla de la mano derecha. En 
algunos casos, como cero o 180°, puede cambiar en la direction opuesta. 
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La solucion Angulo negativo puede aplicar tanto la regla de la mano 
derecha como la regla de la mano izquierda. La regla de la mano izquierda 
se aplica automaticamente si la posicion resuelta se asemeja mas a la 
ultima posicion calculada. Este es el comportamiento por defecto. 





Restricciones de tangencia 

La restriccion Tangente pone en contacto las superficies de pianos, cilindros, 
esferas y conos en el punto de tangencia. 

Tipo de tangencia Al menos una superficie debe ser no plana. Las superficies 
definidas por curvas spline no se pueden utilizar en una restriccion tangente. 
La tangente puede estar en el interior o en el exterior de una curva, segun la 
direccion de la normal de la superficie seleccionada. 

Solucion exterior Sitiia la primera pieza designada fuera de la segunda pieza 
designada en el punto de la tangente. La tangente exterior es la solucion por 
defecto. 






Solucion interior Situa la primera pieza designada dentro de la segunda pieza 
designada en el punto de la tangente. 




180 | Capitulo 7 Insercion, desplazamiento y restriccion de componentes 



Restricciones de insercion 

La restriccion Insertar hace que una arista circular de un componente sea 
concentrica y coplanar con una arista circular de otro componente. El valor 
de desfase de una restriccion de insercion es la distancia entre las dos caras 
que contienen la arista circular. Por ejemplo, puede utilizar esta restriccion 
para colocar un pasador o un tornillo de cabeza en un agujero. 

Soluciones Especifica la direction de la normal de la cara para los pianos que 
contienen las aristas circulares. Una flecha indica la direction de la normal. 
La solution Opuesta tiene dos pianos enfrentados, al igual que en una 
restriccion de coincidencia. Una solution Alineada tiene las normales 
mirando en la misma direction. 





Visualization de restricciones 



El navegador de ensamblajes proporciona dos esquemas de visualization para 
las restricciones de ensamblaje. Seleccione Vista de modelado o Vista de 
ensamblaje en la barra de herramientas del navegador de ensamblajes para 
cambiar de un esquema a otro. 

Vista de Muestra cada restriccion bajo las copias del componente 

modelado en el navegador. Las restricciones se muestran en una lista 

bajo los componentes restringidos. 

Vista de Muestra todas las restricciones del ensamblaje en una 

ensamblaje carpeta llamada Restricciones, ubicada inmediatamente 

debajo del ensamblaje de nivel superior. Cada restriccion 
se muestra solo una vez, en el orden de insercion. 

Si mantiene el cursor sobre una restriccion de ensamblaje en el navegador, los 
componentes restringidos se resaltan temporalmente en la ventana grafica. 
Si selecciona la restriccion en el navegador de ensamblajes, se resalta la 
geometria en la ventana grafica hasta que vuelva a pulsar en la ventana 
grafica o en el navegador. 
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Edicion de restricciones 



Puede editar las restricciones de ensamblaje de dos formas: 

Descripcion del flujo de trabajo: edicion de los valores de una restriccion 
seleccionandola en el navegador 

1 En el navegador de ensamblajes, seleccione una restriccion de ensamblaje. 

El valor de desfase o de angulo se muestra en el cuadro de edicion, en la parte 
inferior del navegador. 

2 Introduzca un nuevo valor en el cuadro de edicion, abra la lista desplegable 
para seleccionar valores recientes o utilice la herramienta de medida para 
buscar un valor. 

Descripcion del flujo de trabajo: edicion de los valores de una restriccion en el 
cuadro de dialogo Editar restriccion 

1 Pulse con el boton derecho en una restriccion en el navegador de 
ensamblajes y, a continuation, seleccione Editar en el menu, o bien 
haga doble clic en una restriccion en el navegador de ensamblajes. 

2 En el cuadro de dialogo Editar restriccion, modifique cualquiera de los 
parametros mostrados de la restriccion. 

Se puede modificar cualquier geometria designada de uno o ambos 
componentes, cambiar la solution y revisar el desfase, angulo o valor de 
profundidad de la restriccion. En algunos casos, el tipo de restriccion se 
puede cambiar sin perder las selecciones actuales. Por ejemplo, puede 
cambiar una restriccion de coincidencia entre dos superficies planas a una 
restriccion angular. El boton Aceptar no esta disponible si selecciona un 
nuevo tipo de restriccion que no se puede aplicar en este caso. 
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Sugerencias para gestionar restricciones de 
ensamblaje 

■ Inicie la restriction de componentes haciendo coincidir caras planas. 
Anada las restricciones de tangencia, angulares y de nivelacion 
posteriormente. 

■ Aplique las restricciones una vez que las operaciones son estables. Evite las 
restricciones entre operaciones que puedan eliminarse despues, durante el 
proceso de diseno. 

■ Arrastre componentes para comprobar los grados de libertad de traslacion. 
De esta forma comprobara el grado de restriction del componente. 

■ Utilice la adaptatividad solo cuando sea necesario. Marque los 
componentes como adaptativos solo cuando la adaptatividad sea 
realmente necesaria para construir o analizar un ensamblaje. 

■ Cree iMates de componente para un uso repetitivo. Si utiliza las interfaces 
de componentes, denominadas iMates, puede definir la information de 
insertion de piezas y ensamblajes para utilizarla repetidamente. 
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Creadon de 
ensamblajes 



Este capitulo proporciona information basica y 
conceptos sobre la creation de componentes en 
ensamblajes. En el se describe como crear piezas y 
ensamblajes in situ, y se muestra information sobre 
piezas y ensamblajes adaptativos. 




Temas de este 
capitulo 
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Creadon de componentes de ensamblaje 

El modelado de un ensamblaje combina las estrategias de insertion de 
componentes existentes en un ensamblaje con la creation de otros 
componentes in situ, dentro del contexto del ensamblaje. En un proceso 
de modelado conventional, se utilizan algunos disenos de componentes 
conocidos y otros componentes normalizados, pero los nuevos disenos 
siempre se deben crear de modo que cumplan los objetivos especificos 
del proyecto. 

Es posible que, para un flujo de trabajo especifico en Autodesk Inventor, sea 
mas preciso y eficaz crear al menos algunos componentes en el entorno de 
ensamblaje. 

Piezas in situ 

Puede utilizar la herramienta Crear componente para crear un componente 
in situ en un ensamblaje. Cuando crea un componente in situ, puede realizar 
un boceto en la cara de un componente de ensamblaje o un piano de trabajo 
existente, o bien colocar el piano de boceto normal a la vista, con el origen 
en un punto seleccionado. Hay una option disponible en el cuadro de 
dialogo Crear un componente in situ para restringir automaticamente el 
piano de boceto a la cara o al piano de trabajo seleccionado. 

Una vez especificada la ubicacion para el boceto, la nueva pieza se activara 
inmediatamente y el navegador, la barra del panel y las barras de herramien- 
tas cambiaran al entorno de pieza. Las herramientas de boceto estaran dispo- 
nibles para crear el primer boceto de la nueva pieza. Se puede hacer referenda 
a aristas y operaciones de componentes existentes para la creation de 
bocetos. 

La mayoria de los componentes creados en un entorno de ensamblaje se 
crean en relation con los componentes que ya existen en el ensamblaje. 
Tambien puede pulsar en el fondo de la ventana grafica para definir la 
orientation de la vista actual como el piano XY. Si el piano YZ o XZ es el 
piano de boceto por defecto, debe reorientar la vista para ver la geometria 
de boceto. 

Despues de crear la operation base de la nueva pieza, defina bocetos 
adicionales basados en la pieza activa o en otras piezas del ensamblaje. 
Cuando defina un nuevo boceto, puede pulsar en una cara plana de la pieza 
activa o en otra pieza para definir el piano de boceto en dicha cara. Tambien 
puede pulsar en una cara plana y arrastrar el boceto alejandolo de la cara para 
crear automaticamente el piano de boceto en un piano de trabajo de desfase. 
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Cuando crea un piano de boceto basado en la cara de otro componente, 
Autodesk Inventor genera automaticamente un piano de trabajo adaptativo 
y situa el piano de boceto activo sobre el. El piano de trabajo adaptativo se 
desplaza lo necesario para reflejar los cambios producidos en el componente 
en el que se basa. Cuando se adapta el piano de trabajo, el boceto se desplaza 
con el. Las operaciones basadas en el boceto se adaptan para coincidir con su 
nueva position. 

La siguiente ilustracion muestra el piano de boceto para una pieza in situ 
creada en un piano utilizado para una vista seccionada. 





La siguiente ilustracion muestra el piano de boceto para una pieza in situ 
creada pulsando en la ventana grafica. 




Descripcion del flujo de trabajo: configuration de un piano de boceto por 
defecto para crear un componente in situ 

1 En el menu Herramientas, seleccione Opciones de la aplicacion > ficha Pieza. 

2 Designe un piano de boceto por defecto. 

3 Pulse Aceptar. 

Una vez finalizada la creation de la nueva pieza, vuelva al modo de 
ensamblaje. 
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Descripcion del flujo de trabajo: reacceso al modo de ensamblaje 

■ Haga doble clic sobre el nombre del ensamblaje en el navegador. 

En el modo de ensamblaje, las restricciones de ensamblaje estan visibles en 
el navegador. Si cuando creo la pieza nueva selecciono la opcion Restringir 
piano de boceto a cara o piano seleccionados, aparecera una restriccion de 
nivelacion en el navegador de ensamblaje, aunque puede suprimirse en 
cualquier momento. Si el boceto se crea pulsando en la ventana grafica, 
no se genera ninguna restriccion de nivelacion. 

Aristas y operaciones proyectadas 

A menudo, las piezas creadas in situ necesitan coincidir con una o mas 
operaciones de componentes existentes. Es posible que necesite que unos 
agujeros permanezcan concentricos o que las aristas exteriores de la nueva 
pieza coincidan con las de un componente existente. Las caras, aristas y 
operaciones de cualquier componente visible se pueden proyectar en el 
boceto actual. Puede utilizar los puntos y curvas proyectados para formar 
perfiles o caminos del boceto, o bien puede combinar geometria proyectada 
con nueva geometria de boceto si es necesario. 

La siguiente ilustracion muestra como las aristas de una pieza adyacente se 
proyectan en el boceto de una pieza in situ. 





La geometria proyectada permanece conectada a la pieza desde la que se ha 
proyectado y se actualiza automaticamente para coincidir con los cambios de 
la geometria de la pieza original. 

Cuando se proyecta una geometria de un componente existente en un nuevo 
boceto, este se convierte en un boceto de referenda. Puede utilizar un boceto 
de referenda para crear una pieza coincidente adaptativa que se actualice 
automaticamente para reflejar cualquier modification externa al 
componente del que la geometria fue proyectada. 
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Utilice la herramienta Proyectar geometria de la barra de herramientas de 
boceto para proyectar caras, aristas y operaciones en el boceto actual. 

La geometria proyectada se posiciona en la normal al piano del boceto actual. 
Si la arista seleccionada se encuentra en un piano no paralelo al piano de 
boceto, la geometria proyectada es diferente al boceto original. Cambie la 
orientation de la vista del boceto para obtener una vista real de la geometria 
proyectada. 

Subensamblajes in situ 

Cuando se crea un subensamblaje in situ, se define un grupo vacio de com- 
ponentes. El nuevo subensamblaje se convierte automaticamente en el 
subensamblaje activo y puede empezar a anadirle componentes insertados y 
componentes in situ. Cuando se reactiva el ensamblaje padre, el subensam- 
blaje se comporta como una unidad individual en el ensamblaje padre. 

Tambien puede seleccionar componentes en el mismo nivel de ensamblaje 
en el navegador, pulsar con el boton derecho y seleccionar Bajar de nivel para 
colocarlos en un nuevo subensamblaje. Posteriormente, podra mover los 
componentes entre niveles del ensamblaje arrastrandolos en el navegador. 

Los subensamblajes pueden estar anidados bajo muchas capas de un gran 
ensamblaje. Con la planificacion y construction de subensamblajes, puede 
gestionar de forma eficaz la elaboration de ensamblajes muy complejos. 
Ademas, puede crear subensamblajes que coincidan con el esquema previsto 
de fabrication para facilitar la creation de la documentation del ensamblaje. 

Directrices para la seleccion de componentes de un 
subensamblaje: 

Cuando disefie el modelado de un subensamblaje, seleccione: 

■ Grupos de componentes que se repiten en el ensamblaje. 

■ Combinaciones de piezas comunes a varios ensamblajes. 

■ Componentes que se combinan para realizar una funcion comun en el 
ensamblaje. 

Cuando disefie un ensamblaje pensando en la documentation, seleccione 
componentes que coincidan con el esquema previsto de fabrication. 
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A medida que cambie el ensamblaje activo, la apariencia de los componentes 
en la ventana grafica tambien cambiara. Si trabaja en modo de visualization 
sombreada, el ensamblaje activo aparece sombreado y el resto de los compo- 
nentes se muestran translucidos. Si trabaja en modo de representation alam- 
brica, todos los componentes, a exception del subensamblaje activo, apare- 
cen sombreados en gris claro. 

Cualquier componente insertado o creado in situ se convierte en parte del 
ensamblaje o subensamblaje activo. Haga doble clic en el ensamblaje padre, 
en el navegador, para establecerlo como el ensamblaje activo. 

Creadon de patrones de componentes 

En un ensamblaje, los componentes se organizan en un patron circular o 
rectangular. Utilizando los patrones de componentes se aumenta la produc- 
tividad y la eficacia en la creation del proyecto de disefio. Normalmente es 
necesario colocar varios pernos para sujetar un componente a otro, o bien 
colocar varias piezas o subensamblajes en un ensamblaje complejo. 

Al igual que con los patrones de operaciones, puede crear un patron 
rectangular especificando el espaciado de la columna y la fila, o bien un 
patron circular especificando un numero de componentes y el angulo entre 
ellos. 

Ademas, puede crear patrones de componentes asociados para piezas o 
subensamblajes seleccionando un patron existente. Por ejemplo, puede crear 
un patron de componentes de una tuerca y un perno seleccionando un 
patron existente de agujero para perno. Modifique el patron de agujero para 
controlar la ubicacion y el numero de tuercas y pernos. 

Patrones de componentes asociados: 

■ Incluyen y conservan las restricciones del componente original. Si el 
componente original esta restringido, entonces el patron del componente 
tambien estara restringido. 

■ Estan asociados a la operation de pieza, como un patron de agujeros para 
pernos. 

■ Contienen elementos individuals que se pueden desactivar con fines 
funcionales o de visualization. 
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Description del flujo de trabajo: creacion de un patron de componente 
asociado 

1 Inserte un componente en un archivo de ensamblaje. 

2 Restrinja la position del componente respecto al patron de operaciones. 

3 Pulse el boton Patron de componentes y, a continuation, la ficha Asociados. 

4 En el navegador o la ventana grafica, seleccione el componente insertado. 

5 En la ficha Asociados, pulse la flecha de selection y seleccione una copia de 
una operation de un patron en la ventana grafica. 

6 Pulse Aceptar. 

Los componentes insertados se copian con relation con la position y el 
espaciado del patron de la operation. Los cambios realizados en el patron 
de operation actualizan automaticamente el numero y espaciado de los 
componentes. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un patron de componente 
rectangular 

1 Inserte un componente en un archivo de ensamblaje. 

2 Pulse el boton Patron de componentes y, a continuation, la ficha 
Rectangular. 

3 En el navegador o la ventana grafica, seleccione el componente insertado. 

4 En la ficha Rectangular, pulse la flecha de selection Direction de la section 
Columna y, a continuation, designe una arista o un eje de trabajo en la 
ventana grafica. Si es necesario, pulse para cambiar la direction de la 
columna. 

5 Especifique el numero de componentes que se van a crear en la columna y el 
espaciado entre los mismos. 

6 En la ficha Rectangular, pulse la flecha de selection Direction de la columna 
y, a continuation, seleccione una arista o un eje de trabajo en la ventana 
grafica, especifique el numero de componentes de la fila y la distancia entre 
los mismos. 

Si es necesario, pulse para cambiar la direction de la fila. 

7 Pulse Aceptar. 

Descripcion del flujo de trabajo: creacion de un patron de componentes 
circular 

1 Inserte un componente en un archivo de ensamblaje. 

2 Pulse el boton Patron de componentes y, a continuation, la ficha Circular. 

3 En el navegador o la ventana grafica, seleccione el componente insertado. 
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4 En la ficha Circular, pulse la flecha de selection Direction del eje y, a 
continuation, designe una arista o un eje de trabajo en la ventana grafica. 
Si es necesario, pulse para cambiar la direction del eje. 

5 Introduzca el numero de componentes que se van a crear en el patron circular 
y el espaciado angular entre los mismos. 

6 Pulse Aceptar. 

Ejemplares independientes 

Tambien puede crear uno o mas elementos del patron de componentes 
independientes del patron. Cuando se independiza un elemento, sucede 
lo siguiente: 

■ Se desactiva el elemento de patron seleccionado. 

■ Se inserta una copia de cada componente incluido en el elemento en 
la misma position y orientation que el elemento desactivado. 

■ Los nuevos componentes se muestran en una lista al final del navegador 
de ensamblaje. 

■ Los componentes de sustitucion obedecen las reglas de reemplazo de 
componentes. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un elemento independiente 
del patron 

1 Expanda el patron base en el navegador. 

2 Pulse un elemento distinto del componente original con el boton derecho 
del raton y, a continuation, seleccione Independiente. 

El elemento se desactiva y se anade en el navegador una copia de los 
componentes que contiene. 

NOTA Para crear un nuevo componente basado en otro componente, guarde 
una copia con un nombre diferente e inserte la copia en el ensamblaje. 

Puede restaurar un elemento independiente del patron en cualquier 
momento pulsando con el boton derecho en el navegador y seleccionando 
de nuevo Independiente para eliminar la marca de verification. Los compo- 
nentes copiados, creados al establecer el elemento como independiente, no 
se eliminan automaticamente del modelo. 
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Creadon de operaciones de ensamblaje 



Las operaciones de ensamblaje son similares a las operaciones de pieza, con 
la diferencia de que se crean en el entorno de ensamblaje, pueden afectar a 
varias piezas y se guardan en el archivo de ensamblaje. Las definiciones de 
operaciones de ensamblaje no se transfieren al nivel de componente. 

Entre las operaciones de ensamblaje se incluyen chaflanes, empalmes, 
barridos, operaciones de revolucion, extrusiones y agujeros. Tambien se 
incluyen las operaciones de trabajo y los bocetos utilizados para crearlas. 
El flujo de trabajo y los cuadros de dialogo son los mismos que para las 
operaciones de pieza, pero algunas operaciones no estan disponibles 
(como crear una superficie para operaciones de extrusion y revolucion). 

Puede editar, agregar, desactivar o eliminar operaciones de ensamblaje. 
Tambien puede retroceder el estado de las operaciones de ensamblaje, y 
anadir o suprimir los componentes que participan en la operacion. 

Uso de operaciones de ensamblaje 

Las operaciones de ensamblaje describen procesos que se aplican despues de 
ensamblar un modelo. Las operaciones de ensamblaje se utilizan para: 

■ Definir una operacion logica individual que abarca varias piezas, como un 
corte extruido a traves de varias placas conectadas. 

■ Describir un proceso de fabrication especifico, como taladros posteriores 
al mecanizado o centrados. 

Los componentes se pueden restringir a operaciones de ensamblaje. Sin 
embargo, no se puede insertar una restriction entre una operacion de 
ensamblaje en una pieza y la misma operacion de ensamblaje en otra pieza. 

Se puede retroceder el estado de las operaciones de ensamblaje para ver el 
efecto que tiene cada operacion de ensamblaje en el modelo o para insertar 
operaciones de ensamblaje adicionales en el contexto deseado. Una vez 
retrocedido el estado, las operaciones de ensamblaje que se hayan creado 
recientemente se anadiran por encima del simbolo Fin de operaciones en el 
navegador. 

Las operaciones de ensamblaje se detallan en el piano de un ensamblaje. Los 
parametros de visibilidad de las operaciones de ensamblaje son compatibles 
con las vistas de disefio. 



Creadon de operaciones de ensamblaje | 193 



Utilizacion de operaciones de trabajo en 
ensamblajes 



En el entorno de ensamblaje, puede crear operaciones de trabajo que sirvan 
de ayuda para construir, situar y ensamblar componentes. Cree ejes y pianos 
de trabajo entre piezas del ensamblaje designando una arista o un punto en 
cada pieza. Estas operaciones de trabajo permanecen vinculadas a cada pieza 
y se ajustan a medida que se modifica el ensamblaje. Utilice las operaciones 
de trabajo del ensamblaje para situar parametricamente los componentes 
nuevos, comprobar el juego en un ensamblaje y como ayuda en la construc- 
tion. Tambien puede utilizar los pianos de trabajo para ayudarle a generar 
vistas de section de los ensamblajes. 

Por defecto, todos los tipos de geometria de trabajo se seleccionan 
inicialmente para visualizacion. De esta forma, cualquier operation de 
trabajo con su visibilidad individual activada en el navegador estara visible 
en el archivo de ensamblaje. 

La visibilidad de las operaciones de trabajo en Autodesk Inventor se pueden 
controlar de forma global. Esto es importante en el entorno de ensamblaje, 
donde la visualizacion de las operaciones de trabajo desde piezas individuales 
puede llenar rapidamente la ventana grafica. 

Description del flujo de trabajo: control de la visibilidad de operaciones de 
trabajo en un ensamblaje 

1 En el menu principal, seleccione Ver > Visibilidad del objeto. 

2 En el menu, desactive o active las operaciones de trabajo por tipo. 

Esto anula la configuration individual de visibilidad de operaciones de trabajo 
del tipo seleccionado en el ensamblaje y en cada pieza del ensamblaje. Aunque 
la visibilidad de las operaciones de trabajo en el ensamblaje se desactiva, el 
control de la visibilidad individual permanece activado. 



Reemplazo de componentes 



Es posible que necesite reemplazar un componente de un ensamblaje a 
medida que desarrolla el diseno. Durante la etapa de desarrollo del disefio se 
puede utilizar una simple representation de un componente, que se sustituye 
por la pieza o el subensamblaje real cuando se necesite el diseno detallado. 
Las piezas de un proveedor se pueden sustituir con piezas similares de otro 
proveedor. 
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En la siguiente ilustracion, la herramienta Reemplazar componente se utiliza 
para reemplazar una representacion de boceto simple por la pieza real. 




Cuando se sustituye un componente en un ensamblaje, el nuevo 
componente se situa con el origen coincidente con el origen del componente 
al que reemplaza. Todas las restricciones de ensamblaje del componente 
original se pierden. Debe colocar las nuevas restricciones de ensamblaje para 
eliminar grados de libertad del nuevo componente. Si la pieza que esta 
reemplazando es una version antigua de la pieza original (una copia de la 
pieza con modificaciones), entonces las restricciones no se perderan durante 
el reemplazo. 

Creadon de ensamblajes simetricos 

La herramienta Hacer simetria de componentes es util para disenar piezas 
simetricas. Utilicela para crear una simetria de un ensamblaje de origen y sus 
componentes a lo largo de un piano de simetria. Cree la mitad del ensamblaje 
y, a continuation, haga una simetria de el para crear la segunda mitad. Los 
componentes simetricos son copias exactas, colocadas en relation con el 
piano de simetria. 

Puede guardar un archivo de ensamblaje nuevo con componentes simetricos 
y abrirlo en una nueva ventana, o volver a utilizar componentes y anadir los 
componentes simetricos al archivo de ensamblaje existente. 

INTENTELO: simetria de los componentes de ensamblajes 

1 Para empezar, abra el ensamblaje del que desea crear un ejemplar simetrico. 

2 En la barra de herramientas Ensamblaje, pulse la herramienta Hacer simetria 
de componentes. 
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En la ventana grafica o el navegador de ensamblajes, seleccione todos los 
componentes del ensamblaje. Seleccione el ensamblaje o un subensamblaje 
padre para seleccionar automaticamente todos los hijos. 

El ensamblaje y sus componentes aparecen en el navegador del cuadro de 
dialogo Componentes de simetria. 

En el cuadro de dialogo Hacer simetria de componentes, pulse Piano de 
simetria y, a continuation, seleccione el piano en la ventana grafica o en el 
navegador de ensamblajes. 

Pulse el boton de estado de un componente para cambiar su estado de 
selection como sea necesario. 





Estado 


Descripcion 


o 


Simetricos 


Crea un ejemplar simetrico en el archivo de 
ensamblaje actual o en uno nuevo. 


o 


Reutilizados 


Crea un ejemplar nuevo en el archivo de 
ensamblaje actual o en uno nuevo. 


<» 


Excluidos 


El subensamblaje o la pieza no se incluye en la 
operacion de simetrfa. 



Mixto 
reutilizados/excluidos 



Indica que un subensamblaje contiene 
componentes que tienen el estado reutilizado y 
excluido o que un subensamblaje reutilizado no 
esta completo. 



6 Para cambiar la orientation de un componente reutilizado, pulse un 
componente con el boton derecho del raton y seleccione un piano simetrico. 

7 Pulse el boton Mas para seleccionar opciones de vista preliminar y especificar 
la gestion de los componentes de la biblioteca de contenido: 

■ Para permitir el estado simetrico de los componentes de bibliotecas, anule 
la selection de la casilla de verification Reutilizar componentes de la 
biblioteca de contenido. 

Por defecto, solo se crean ejemplares de las piezas de la biblioteca en el 
archivo de ensamblaje actual o en uno nuevo. 

■ Para mostrar el estado de visualization de los componentes simetricos 
en el color "fantasma" en la ventana grafica, seleccione las casillas de 
verification en Vista preliminar de componente. 

8 Pulse Aceptar. 
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9 En el cuadro de dialogo Componentes de simetria: Nombres de archivos, 
revise los archivos copiados y realice los cambios necesarios: 

■ Para editar el nombre de archivo, pulse el cuadro Nuevo nombre. 

Para buscar nombres de archivos listados, pulse con el boton derecho del 
raton en la columna Nuevo nombre. 

Para buscar y reemplazar una cadena, elija Reemplazar. 

■ Para cambiar la ubicacion de Ruta de origen a Espacio de trabajo o Ruta de 
usuario, pulse con el boton derecho del raton el cuadro Ubicacion del 
archivo. Si selecciona Ruta de usuario, pulse el cuadro Ubicacion del 
archivo y defina la ruta. 

Mantenga la ubicacion por defecto para que se pueda localizar el archivo 
al volver a abrir el ensamblaje. 

10 En el cuadro Plan de denomination: 

■ Seleccione la casilla de verificacion Prefijo y escriba un prefijo, si es 
necesario. 

■ Para incrementar los archivos numerados, seleccione la casilla de 
verificacion Incremento. 

■ Acepte el sufijo por defecto (_SIM) o introduzca otro. Desactive la casilla 
de verificacion para eliminarlo. 

Si elimina el sufijo, asigne un nombre unico al archivo para evitar 
sobrescribir el archivo original. 

1 1 Pulse Aplicar para actualizar los nombres de los archivos o Revertir para 
volver a los valores originales. 

12 En el cuadro Destino de componente, elija una de las opciones siguientes: 

■ Para colocar los componentes en el archivo de ensamblaje actual o en uno 
nuevo, pulse Insertar en ensamblaje. 

■ Para abrir un nuevo archivo de ensamblaje, pulse Abrir en nueva ventana. 

13 Si necesita cambiar el estado o seleccionar nuevos componentes, pulse Volver 
a selection. De lo contrario, pulse Aceptar para aceptar y cerrar el cuadro de 
dialogo. 
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Copia de ensamblajes 



Utilice la herramienta Copiar componentes para crear una copia de un 
ensamblaje de origen o de sus componentes. 

Puede crear un nuevo archivo de ensamblaje y abrirlo en una nueva ventana 
o anadir componentes copiados a un archivo de ensamblaje existente. Cada 
componente copiado crea un nuevo archivo. Puede reutilizar componentes 
en lugar de copiarlos. 

Los componentes copiados resultantes no son asociativos y no se actualizan 
si se modifican los componentes originales. 

INTENTELO: simetrfa de los componentes de ensamblajes 

1 En la barra de herramientas Ensamblaje, pulse la herramienta Copiar 
componentes. 

2 En la ventana grafica o en el navegador de ensamblajes, seleccione los 
componentes que desee copiar. Los componentes seleccionados aparecen en 
el navegador del cuadro de dialogo Copiar componentes. 

Para seleccionar automaticamente todos los hijos, seleccione el ensamblaje 
padre o un subensamblaje. 
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3 Pulse el boton de estado de un componente para cambiar su estado de 
componente como sea necesario: 





Estado 


Descripcion 





Copiados 


Crea una copia del componente. Cada componente 
copiado se guarda en un nuevo archivo. 





Reutilizados 


Crea un ejemplar nuevo en el archivo de ensamblaje 
actual o en uno nuevo. 


o 


Excluidos 


El subensamblaje o la pieza no se incluye en la 
operacion de copia. 


# 


Mixto reutilizados/ 
excluidos 


Indica que un subensamblaje contiene componentes 
que tienen el estado reutilizado y excluido o que un 
subensamblaje reutilizado no esta completo. 



4 Para permitir la copia de componentes de bibliotecas, pulse el boton Mas y 
anule la selection de la casilla de verification Reutilizar componentes de la 
biblioteca de contenido. 

5 Elija Aceptar para abrir el cuadro de dialogo Copiar componentes: Nombres 
de archivos. 

6 En el cuadro de dialogo Copiar componentes: Nombres de archivos, revise los 
archivos copiados y realice los cambios necesarios, como buscar nombres de 
archivos listados. 

■ Para editar el nombre de archivo, pulse el cuadro Nuevo nombre. Para 
buscar nombres de archivos listados, pulse con el boton derecho del raton 
en la columna Nuevo nombre y elija Buscar. Para buscar y reemplazar una 
cadena, elija Reemplazar. 

■ Para cambiar la ubicacion de Ruta de origen a Espacio de trabajo o Ruta de 
usuario, pulse con el boton derecho del raton el cuadro Ubicacion del 
archivo. Si selecciona Ruta de usuario, pulse el cuadro Ubicacion del 
archivo y defina la ruta. 

■ Mantenga la ubicacion por defecto para que se pueda localizar el archivo 
al volver a abrir el ensamblaje. 

7 En el cuadro Plan de denomination: 

■ Seleccione la casilla de verification Prefijo y escriba un prefijo, si es 
necesario. 

■ Para incrementar los archivos numerados, seleccione la casilla de 
verification Incremento. 

■ Acepte el sufijo por defecto (COP) o introduzca otro, si es necesario. 
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■ Para eliminar el sufijo, anule la selection de la casilla de verification. 

Si elimina el sufijo, asigne un nombre unico al archivo para evitar 
sobrescribir el archivo original. 

8 Para actualizar los nombres de archivos, pulse Aplicar. Para volver a los 
valores originales, pulse Revertir. 

9 En el cuadro Destino de componente, elija una de las opciones siguientes: 

■ Para colocar los componentes en el archivo de ensamblaje actual, pulse 
Insertar en ensamblaje. 

■ Para abrir un nuevo archivo de ensamblaje, pulse Abrir en nueva ventana. 

1 Para cambiar el estado o seleccionar nuevos componentes, pulse Volver a 
selection. De lo contrario, pulse Aceptar para aceptar y cerrar el cuadro de 
dialogo. 
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Analisis de 
ensamblajes 



En este capitulo el usuario aprendera a analizar los 
componentes de un ensamblaje para descubrir 
interferencias simulando el movimiento de los 
componentes del ensamblaje. 




Temas de este 
capitulo 



9 



Comprobacion de interferencias 
Animacion de ensamblajes 
Grados de libertad 
Simulacion de restricciones 
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Comprobacion de interferencias 



En el ensamblaje fisico construido a partir del diseno, dos o mas componen- 
tes no pueden ocupar el mismo espacio a la vez. Para comprobar este tipo de 
errores, Autodesk Inventor puede analizar si hay interferencias en los ensam- 
blajes. 

El analisis se realiza entre dos grupos de componentes seleccionados. Si se 
encuentra una interferencia, los volumenes que interfieren se muestran 
temporalmente y se genera un informe describiendo los componentes y los 
volumenes de interferencia. Posteriormente, se pueden modificar o desplazar 
los componentes para eliminar la interferencia. 

Cuanto mas complejos son los componentes analizados, mas se tarda en 
realizar el analisis. Una opcion inteligente consiste en analizar solo un 
numero reducido de componentes al mismo tiempo; por ejemplo, aquellos 
situados muy proximos entre si. Tambien es una buena idea analizar, resituar 
y redisenar componentes de forma regular, en vez de analizar todo el 
ensamblaje de una vez. 

La creacion de componentes in situ, la utilizacion de caras de componentes 
adyacentes como pianos de boceto y la proyeccion de geometria desde otras 
caras del componente para utilizarlas en los bocetos reduce la posibilidad de 
interferencia entre piezas. 

Herramienta Analizar interferencias 

La herramienta Analizar interferencias comprueba si existen interferencias 
entre conjuntos de componentes y entre los componentes de un mismo 
con junto. Si existe interferencia, Autodesk Inventor muestra la interferencia 
como un solido y muestra el volumen y el centroide en un cuadro de dialogo. 

Para comprobar las interferencias dentro de un conjunto, seleccione todos 
los componentes del conjunto. Toda las piezas del conjunto se analizaran con 
respecto a las otras, y las interferencias se mostraran en rojo. Para acelerar el 
proceso, puede seleccionar solo los componentes que quiera comprobar. Por 
ejemplo, si modifica una pieza de un ensamblaje, puede limitar la comproba- 
cion de interferencias a los componentes afectados por el cambio. 
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La siguiente ilustracion muestra la interferencia entre dos piezas. Los datos 
sobre el volumen y la localization se muestran cuando pulsa Mas en el cuadro 
de dialogo. 



interferencia 













V 





Interferencia detects da 






Se han detectado 1 interferencias, con un volumen total de 
0,007 in in in. 



Information adicional: 
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1 El... | Pieza 1 


Pieza 2 


I Centroi... 


Centroi,.. 


\ Centroi... 
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1,566 


-0,650 


0,015 



Descripcion del flujo de trabajo: analisis de interferencias entre piezas 

1 Compruebe que el modo de ensamblaje esta activo. El analisis de 
interferencias solo esta disponible en el entorno de ensamblaje. 

2 En el menu principal, pulse Herramientas > Analizar interferencias. 

3 Especifique los dos conjuntos de componentes que va a analizar. 

4 Pulse Aceptar. Se abrira el cuadro de dialogo Interferencia detectada. 

5 Expanda el cuadro de dialogo para ver un informe del analisis detallado en 
formato de tabla. La tabla del informe se puede copiar en el portapapeles o 
imprimirse. 

Comprobacion de grados de libertad 

Cada uno de los componentes no restringidos de un ensamblaje posee seis 
grados de libertad (GDL o DOF). Se puede mover o girar sobre los ejes X, Yy 
Z. La posibilidad de moverse sobre los ejes X, Yy Z se denomina libertad de 
traslacion. La posibilidad de rotar sobre los ejes se llama libertad de rotation. 

Cuando se aplica una restriction a un componente en un ensamblaje, 
se elimina uno o mas grados de libertad. Se dice que un componente 
esta totalmente restringido cuando se han eliminado todos los grados 
de libertad (GDL). 
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Autodesk Inventor no necesita que restrinja completamente ningun 
componente del ensamblaje. Puede ahorrar tiempo eliminando unicamente 
los GDL mas importantes del modelo. En ciertas situaciones no necesita 
eliminar grados de libertad: por ejemplo, no elimine GDL para permitir que 
Autodesk Inventor interprete correctamente el proyecto de disefio cuando el 
ensamblaje es animado o para permitir una flexibilidad de disefio para una 
fase posterior del proceso. 

Para ver el simbolo GDL de todos los componentes de un ensamblaje, 
seleccione Grados de libertad en el menu Ver. 

La linea recta con flechas al final representa los grados de libertad de 
traslacion sobre los ejes X, Yy Z. Los arcos representan los grados de libertad 
de rotacion sobre cada eje. 

Arrastre de componentes no restringidos 

Puede desplazar componentes no restringidos arrastrandolos a la ventana 
grafica. 

Los componentes restringidos parcialmente necesitan a veces un 
movimiento o rotacion adicional para facilitar la colocacion de la restriccion. 
Utilice las herramientas Desplazar componente y Girar componente para 
liberar temporalmente todas las restricciones del ensamblaje de forma que 
pueda reorientar un componente. Cualquier restriccion insertada en el 
ensamblaje volvera a tener aplicada sus restricciones tan pronto como pulse 
Actualizar. 

NOTA El movimiento o la rotacion de un componente fijo no se recupera con 
una actualizacion del ensamblaje. 



Arrastre de componentes restringidos 

El arrastre de un unico componente restringido hace que otros componentes 
del ensamblaje se desplacen, segun las relaciones definidas por las 
restricciones de ensamblaje. Esta tecnica es muy util para determinar la 
idoneidad de las restricciones de ensamblaje colocadas en un componente. 

Arrastre un componente despues de aplicarle una restriccion de ensamblaje 
para comprobar rapidamente los efectos de la restriccion. Los componentes 
fijos no se pueden mover de esta forma. 
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Una planificacion adecuada y la insertion de restricciones de ensamblaje son 
la clave para obtener un movimiento correcto del ensamblaje. Aplique tantas 
restricciones de ensamblaje como sean necesarias para situar o, en caso de 
piezas adaptativas, dar un tamano al componente. Desactive temporalmente 
las restricciones de ensamblaje que interfieran con el movimiento del 
ensamblaje. 

Simuladores de restriccion 

Arrastrar un componente pequeno en un gran ensamblaje o arrastrar un 
componente sobre un eje de rotation puede resultar complicado. Autodesk 
Inventor proporciona una herramienta unica para simular el valor de una 
restriccion de ensamblaje. Puede especificar la amplitud del movimiento y el 
tamano del paso, determinar el ciclo de movimiento y establecer un tiempo 
de pausa entre pasos. Las restricciones de coincidencia y angulares entre caras 
son las opciones mas comunes para simular restricciones. 

El movimiento del ensamblaje se puede detener si se detecta una 
interferencia entre componentes. Modifique el valor de incremento y simule 
la restriccion para determinar un valor de restriccion preciso donde tiene 
lugar la interferencia. Cuando se detecta una interferencia, el movimiento 
se detiene y los causantes de la interferencia se resaltan en el navegador y la 
ventana grafica. 

Las piezas adaptativas pueden modificar su tamano para coincidir con la 
restriccion de ensamblaje modificada. Las operaciones y piezas adaptativas 
se explican anteriormente en este manual. 

El movimiento se puede grabar como un archivo AVI con cualquier programa 
disponible en su ordenador. 

Simulacion de restricciones 

Cuando se restringe un componente, se puede animar un movimiento meca- 
nico cambiando el valor de la restriccion. La herramienta Simular restriccion 
vuelve a colocar la pieza pasando por una serie de pasos, segun un rango de 
valores de la restriccion. Por ejemplo, puede girar un componente si Simula 
una restriccion angular de cero a 360 grados. La herramienta Simular restric- 
tion esta limitada a una restriccion. Puede simular restricciones adicionales 
utilizando la herramienta Parametros para crear relaciones algebraicas entre 
restricciones. 
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Restriccion simulada para imitar el movimiento 
de un reloj. Las manecillas estan restringidas a la 
esfera. La restriccion simulada hace girar el 
minutero. La herramienta Parametros define la 
posicion de la manecilla de la hora en funcion de 
la posicion del minutero. 



Puede introducir information en el cuadro de dialogo Simular restriccion 
para definir la restriccion simulada y para controlar el movimiento. 

Simular restriccion (0,00 in) - ., . 



Detener 

Adelante 

Retroceder 

Grabar 



Inicio 



Fin 



0, 



"3 F°~ c 



Duration pausa 
f\ 1 0.000 s 



m 



►w 



— p i 

. ® R Minimizar cu adro de dialogo durante la grabacion 
[?| Cancelar >> 



Retroceder un paso 
Maximo 

Avanzar un paso 
Mfnimo 



Las restricciones pueden limitar el movimiento de las piezas. Segun la 
geometria, los grados de libertad se eliminan o restringen. Por ejemplo, si 
aplica una restriccion de tangencia a dos esferas, todos los grados de libertad 
permaneceran, pero no podra trasladar una de las esferas en una unica 
direction. 




La restriccion de tangencia se aplica a las dos 
esferas. Los seis grados de libertad se conservan, 
pero estan restringidas. 



La restriccion de tangencia se aplica al cilindro y al agujero. 
El cilindro y el agujero tienen el mismo tamano, por lo que 
solo quedan dos grados de libertad. 
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Animacion de componentes de ensamblajes 

Es muy raro que un ensamblaje mecanico sea estatico. Con el movimiento 
animado de los ensamblajes restringidos de Autodesk Inventor, podra 
examinar el modelo en todo un rango de movimiento. Utilice la animacion 
de ensamblajes de Autodesk Inventor para comprobar visualmente las 
interferencias entre componentes y examinar el movimiento del mecanismo 
con el fin de mejorar el diseno. 

En la primera parte del siguiente ejercicio, que consta de dos partes, se reali- 
zara la restriction de un componente de un ensamblaje de un mecanismo de 
elevation. Comprobara los grados de libertad a medida que se aplican las 
restricciones, y examinara el movimiento del ensamblaje arrastrando un 
componente estrategico a la ventana grafica. 

En la segunda parte del ejercicio sustituira una representation simplificada de 
un componente de un ensamblaje, definira una restriction angular para un 
elemento pivotante y, a continuation, animara el ensamblaje con la funcion 
de simulation de restriction linica de Autodesk Inventor para comprobar si 
existen interferencias. 

Puede comprobar los grados de libertad de una pieza en el cuadro de dialogo 
Propiedades, disponible pulsando con el boton derecho en el navegador. 
En el cuadro de dialogo Propiedades, en la ficha Copia, puede activar o 
desactivar la option Grados de libertad. La option Grados de libertad 
tambien se encuentra en el menu Ver. 

Este ejercicio muestra como restringir correctamente un ensamblaje para un 
analisis de movimiento. 

Los ejercicios finalizados se pueden ver en la siguiente figura. 




Animacion de componentes de ensamblajes | 207 



INTENTELO: eliminacion de una restriction de grados de libertad 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo remDOFs.iam. 
El ensamblaje debe mostrar el siguiente aspecto. 




2 Seleccione Grados de libertad en el menu Ver. La pieza NewSleeve.ipt no 
esta restringida y, por lo tanto, tiene seis grados de libertad disponibles. 



sfmbolo de grados de libertad 




Pulse la herramienta Restriction de la barra del panel o Anadir restriction de 
la barra de herramientas Ensamblaje. Inserte una restriction de coincidencia 
entre el eje principal de NewSleeve.ipt y el eje de la operation del cilindro de 
NewSpyder.ipt. Esta restriction elimina dos grados de libertad de traslacion y 
dos grados de libertad de rotation del manguito. 
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4 Elimine el ultimo grado de libertad de rotacion del manguito. Inserte una 
restriction de coincidencia entre el eje (no un centro de agujero) a traves del 
agujero de perno abierto de NewAdjust_Link.iam, y el eje del agujero de perno 
de una de las pestanas del manguito. Si fuera necesario, amplie la zona o 
utilice la herramienta Seleccionar otro para seleccionar los ejes. 



segunda seleccion 
primera seleccion 



7 




5 Ahora el manguito esta restringido y solo se puede mover a lo largo del eje de 
NewSpyder.ipt. Seleccione Ver > Grados de libertad para ocultar los simbolos 
GDL. 

6 Utilice las herramientas Zoom y Rotacion para orientar la vista del 
ensamblaje de forma que coincida con la siguiente figura. 




Arrastre lentamente NewLiftRing.ipt. Todos los componentes con 
restricciones que estan enlazados al componente arrastrado se desplazan, 
conservando sus propias restricciones de ensamblaje. 



Cierre el archivo. 

No guarde los cambios. 
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Seleccion de componentes 



Al trabajar en un ensamblaje, a menudo es necesario seleccionar un conjunto 
de componentes para una operation comun, como la desactivacion de la 
visibilidad o la verification de que componentes estan subrestringidos. Puede 
ser necesario seleccionar los componentes por tamano, ubicacion, relacion 
con otros componentes u otros criterios. Puede seleccionar componentes 
utilizando varios metodos y, a continuation, invertir el orden seleccionado o 
bien revertir al anterior conjunto de seleccion. Puede aislar el conjunto de 
seleccion desactivando la visibilidad de todos los componentes que no esten 
seleccionados. 

Antes de intentar realizar los ejercicios siguientes, abra un ensamblaje, pulse 
el boton Seleccionar de la barra de herramientas Estandar y seleccione el 
modo de prioridad: 

Prioridad de Selecciona piezas o ensamblajes en lugar de operaciones, 

pieza caras o aristas. 

Prioridad del Solo selecciona los componentes de primer nivel del 

componente ensamblaje editado. 

Puede resaltar componentes restringidos a uno o varios componentes 
seleccionados. 

INTENTELO: seleccion por restricciones 

1 En la ventana grafica o el navegador, seleccione uno o varios componentes. 

2 En la barra de herramientas Ensamblaje - Estandar, pulse Seleccionar > 
Seleccion de componente > Restringido a. Todos los componentes 
restringidos al componente preseleccionado se resaltan en la ventana grafica 
y en el navegador. 

Despues de aislar el conjunto de seleccion, es posible que algunos 
componentes que esperaba que estuvieran incluidos no esten visibles. Es la 
forma mas facil de ver que componentes no estan restringidos al primer 
componente seleccionado. 

Puede resaltar componentes en relacion con el tamano del componente 
seleccionado. 
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INTENTELO: seleccion por tamano de componente 

1 En la barra de herramientas Ensamblaje - Estandar, pulse Seleccionar > 
Seleccion de componente > Tamano de componente. 

2 Si no esta preseleccionado, elija, en la herramienta Seleccionar, en el grupo 
de opciones Seleccion de componente, la opcion Tamano de componente. 

Las selecciones se incluyen en un cuadro virtual denominado cuadro 
delimitador. Su tamano esta determinado por los extremos exteriores del 
componente seleccionado. 

3 Se muestra el tamano, que esta determinado por el cuadro delimitador del 
componente seleccionado. Pulse Como maximo o Como minimo para 
especificar el tamano relativo que se seleccionara y, a continuacion, pulse la 
marca verde. 

Los componentes seleccionados se resaltan en la ventana grafica o en el 
navegador. 

Puede resaltar los componentes contenidos dentro de un cuadro delimitador 
de los componentes seleccionados mas una distancia de desfase. 

INTENTELO: seleccion por distancia de desfase 

1 En la barra de herramientas Ensamblaje - Estandar, pulse Seleccionar > 
Seleccion de componente > Desfase de componente. 

2 Si no esta preseleccionado, elija, en la herramienta Seleccionar, en el grupo 
de opciones Seleccion de componente, la opcion Desfase de componente. 
Las selecciones se incluyen en un cuadro virtual llamado cuadro delimitador, 
cuyo tamano esta determinado por los extremos exteriores del componente 
seleccionado. 

3 Se muestra la distancia de desfase, que esta determinada por el cuadro 
delimitador del componente seleccionado. Si lo desea, pulse una cara del 
cuadro delimitador y arrastre para cambiar el tamano. Seleccione la casilla de 
verification para incluir tambien los componentes parcialmente contenidos 
en el cuadro delimitador y, a continuacion, pulse la flecha verde. 

Los componentes seleccionados se resaltan en la ventana grafica o en el 
navegador. 

Tambien puede utilizar otros metodos de seleccion, como: 

■ Desfase de esfera 

■ Seleccionar por piano 

■ Componentes externos 

■ Componentes internos 

■ Todo en camara 

■ Filtro visible 
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Configuracion de 
pianos 



Este capitulo proporciona information basica y 
conceptos sobre la definition de normas de dibujo para 
pianos y sobre como trabajar con cajetines. 




Temas de este 
capitulo 



Utilization de normas de dibujo 
Personalizacion de pianos 
Recursos para pianos 
Formatos de hoja 
Cajetines 
Listas de piezas 
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Introduction a los pianos 



Una vez que se crea un modelo, puede crear un archivo de dibujo (con 
extension .idw) para documentar el diseno. En un archivo de dibujo, se 
incluyen vistas de un modelo de pieza que puede incluir cualquier 
combination de cotas de modelo (cotas parametricas extraidas del archivo 
de pieza) y cotas del piano (creadas en el archivo de dibujo). Puede anadir y 
desactivar cotas en cada vista, como desee, y colocar cotas, anotaciones y 
simbolos que se ajusten a los estilos asociados a las normas ANSI, BSI, DIN, 
GB, ISO y JIS. Tambien puede definir sus propios estilos de cota 
personalizados. 




Puede cambiar la alineacion, el identificador, la escala y las cotas mostradas 
en cualquier vista. Tambien puede editar la pieza cambiando las cotas de 
modelo parametricas desde dentro del archivo de dibujo. Del mismo modo, 
el archivo de dibujo se actualizara automaticamente con cualquier cambio 
que se guarde en el archivo de pieza. 
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Creadon de pianos 

Autodesk Inventor incluye una serie de plantillas usuales que pueden servir 
como punto de inicio para los pianos. La plantilla de dibujo por defecto 
viene determinada por la norma de dibujo que seleccione al instalar Autodesk 
Inventor. Los archivos de plantilla tienen la misma extension que un archivo 
de dibujo normal (.idw). Autodesk Inventor almacena los archivos de plantilla 
en la carpeta Autodesk Mnventor (numero de version) \ Templates. Tambien puede 
crear sus propias plantillas, especificando caracteristicas unicas y guardandolas 
en la carpeta Templates. 

NOTA Cuando se selecciona Nuevo dibujo en el menu desplegable junto al 
boton Nuevo, Autodesk Inventor busca un archivo llamado Standard. idw en la 
carpeta AutodeskMnventor (numero de versidn)\Templates. 

Cuando se crea un nuevo piano se empieza con una plantilla de dibujo. 

Description del flujo de trabajo: creacion de un piano 

1 Pulse el boton Nuevo de la barra de mentis Estandar y elija una plantilla de 
dibujo en la ficha Por defecto, Ingles o Metrico. 

Se abre la plantilla basada en la plantilla especificada al instalar Autodesk 
Inventor. El archivo de dibujo por defecto es una hoja en bianco con un 
marco y un cajetin. Las fichas Ingles y Metrico contienen plantillas con 
sus respectivas unidades de medida. 

2 En la barra del panel Vistas del piano, pulse Vista base. 

3 En el cuadro de dialogo Vista del piano, pulse el boton Explora los directorios 
junto al cuadro Archivo para localizar una pieza o un ensamblaje. Si tiene 
abierto un modelo, es el que se utilizara por defecto para la vista. 

4 Acepte la escala, el identificador y otros parametros por defecto. Se asocia 
al cursor una vista preliminar. Pulse la hoja de dibujo para insertar la vista 
y cerrar el cuadro de dialogo. 

Si la vista no esta insertada tal como desea, pulse el contorno de su linea 
de puntos y arrastrelo a una nueva ubicacion. 
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Autodesk Inventor mantiene los enlaces entre componentes y pianos, para 
que pueda crear un piano en cualquier momento durante la creation de un 
componente. Por defecto, el piano se actualiza automaticamente al editar el 
componente. No obstante, es recomendable esperar hasta que el diseno de 
un componente este casi acabado antes de crear un piano, ya que necesitara 
editar los detalles del piano (para afiadir o suprimir cotas o vistas, o bien para 
cambiar ubicaciones de notas y referencias numericas) para reflejar las 
revisiones. 

A veces es mas eficaz crear un piano 2D rapido que disenar un modelo solido. 
Autodesk Inventor permite crear vistas del piano parametricas 2D, que 
tambien puede utilizar como bocetos para modelado 3D. 

Edicion de las cotas de modelo en pianos 

Ademas del hecho de que las modificaciones del modelo se actualizan en el 
piano, puede revisar igualmente las piezas y los ensamblajes cambiando las 
cotas de modelo en un piano. Esta asociacion de doble via sirve de ayuda para 
garantizar que la documentation represente la ultima version de un 
componente. 

En un piano, puede ver y editar las cotas de modelo con el comando 
Recuperar cotas. Autodesk Inventor actualizara todas las copias de la pieza 
con los cambios. Si cambia el valor de una cota del piano, Autodesk Inventor 
no revisara la pieza. El nuevo valor nominal aparece en el piano, pero ya no 
a escala. 

Cuando revise una pieza en el entorno de piano, compruebe los ensamblajes 
donde se utiliza la pieza para confirmar que no existen interferencias. 

Asignacion de formato a pianos mediante 
estilos 



Los estilos se utilizan para asignar formato a objetos en los documentos de 
Autodesk Inventor. Los estilos de modelado de ensamblajes y piezas asignan 
formato al color, la iluminacion y los materiales. Los estilos de piano asignan 
formato a cotas, texto, listas de piezas y muchos otros atributos asociados a 
las anotaciones de pianos. 

Cuando instala Autodesk Inventor, especifica una norma de dibujo. Cada 
norma de dibujo incluye una serie de estilos por defecto que son suficientes 
para poder empezar. Puede afiadir y editar estilos, si es necesario. 
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Todos los estilos asociados a una norma de dibujo se almacenan en una 
biblioteca de estilos, en que se guardan las definiciones para estilos indivi- 
duales. A veces, un jefe de CAD mantiene la Biblioteca de estilos y hace una 
copia que se puede personalizar para proyectos de diseno. Segun vaya desa- 
rrollando bibliotecas personalizadas para proyectos de diseno, es posible que 
desee enlazarlas al archivo de proyecto (.ipj) para que todos los disenadores 
utilicen los mismos estilos para el formato. 

NOTA Normalmente, cuando se crea o edita un estilo en un documento, 
permanece en el. Si desea incluir el estilo en la Biblioteca de estilos, debe utilizar 
Guardar en biblioteca de estilos. En este caso, se sustituira la definicion principal 
del estilo por la nueva version. Tenga cuidado al utilizar esta opcion, ya que 
puede afectar a otros documentos que hagan referenda a la Biblioteca de estilos 
y utilicen el estilo para el formato. 

Es una buena idea utilizar bibliotecas de estilos en proyectos para poder 
compartir los estilos entre los disenadores, asignar formato a documentos de 
un modo uniforme y facilitar las actualizaciones. Al actualizar la definicion 
del estilo principal en la biblioteca, todos los documentos que utilizan la 
Biblioteca de estilos pueden actualizar su formato. 



Uso de estilos en plantillas 



A los documentos legados se les ha aplicado un formato segun unos estilos 
almacenados en archivos de plantillas. Pero aun asi puede utilizar plantillas 
con estilos y hacer referenda a una biblioteca de estilos. Para evitar que el 
tamano del archivo aumente mas de lo necesario, debera utilizar Limpiar 
estilos, a fin de eliminar los estilos no utilizados en el documento. Solo se 
pueden limpiar los estilos que no esten en uso, lo cual evita perder un 
formato necesario. 

Cada uno de los estilos y plantillas tiene sus usos y ventajas: 

■ Las plantillas constituyen un buen lugar para almacenar informacion que 
no varia, como cajetines, marcos, vistas por defecto, tamanos de hoja, etc. 

■ Las bibliotecas de estilos representan una comoda manera de controlar el 
formato. Si se almacena un estilo en una plantilla, solo estara disponible 
para documentos futuros creados con la plantilla, por lo que los 
documentos creados anteriormente se deben actualizar manualmente. 
Con las bibliotecas de estilos, tendra una definicion de estilo disponible 
en cualquier documento, simplemente actualizando la biblioteca. 



Asignacion de formato a pianos mediante estilos | 217 



Uso compartido de estilos entre documentos 

Hay dos formas de compartir estilos entre documentos: 

■ Puede utilizar Formato > Guardar estilos en la Biblioteca de estilos para 
guardar un estilo nuevo o editado en la Biblioteca de estilos, donde estara 
disponible para poder utilizarlo en cualquier documento. 

■ Puede utilizar las opciones Importar o Exportar de la herramienta Editor 
de estilos para seleccionar uno o varios estilos y exportarlos a la vez. Se 
utiliza el mismo proceso para importar estilos. 

Uso de estilos disponibles en normas de dibujo 

Cada norma de dibujo tiene un conjunto completo de estilos. Antes de crear 
vistas del modelo, revise los estilos disponibles para familiarizarse con los 
parametros de formato. Si es necesario, puede ajustar valores y guardarlos en 
la Biblioteca de estilos. 

Todos los formatos para estilos se configuran en el Editor de estilos y normas. 
Cree o abra un documento de dibujo y revise los estilos. 

INTENTELO: analisis de los estilos disponibles para la norma de dibujo 

1 Con un archivo .idw abierto, pulse Editor de estilos en el menu Formato. 

2 En el cuadro de dialogo, observe el panel del navegador. Aqui se listan todos 
los estilos disponibles para la norma de dibujo actual. Pulse Norma para 
expandir dicho elemento y haga doble clic en un nombre de norma. 

3 En la ventana Norma, se muestra el nombre de la norma. Los valores que 
estan asociados al estilo Norma aparecen en las fichas General y Estilos 
disponibles. 

En la ficha Estilos disponibles, observe que en Tipo de estilo se muestran los 
estilos que puede utilizar. En general, un estilo individual aparece indicado 
con una casilla de selection. Si la casilla no esta seleccionada, el estilo no 
esta disponible en el documento actual. 
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En el panel del navegador, pulse Cota para expandir dicho elemento y haga 
doble clic en uno de los estilos listados. Observara que todos los valores que 
especifican un formato de cota estan definidos en siete fichas. Pulse la ficha 
Visualization, por ejemplo, para ver las preferencias sobre como apareceran 
representadas las cotas en la ventana grafica y en la hoja de dibujo. 
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NOTA Algunos estilos aparecen repetidos en varias fichas. Por ejemplo, la ficha 
Texto especifica el aspecto del texto que se utiliza en las cotas. El formato se basa 
en el estilo Texto, al que se accede en el panel del navegador. Cuando un estilo 
hace referenda a otro estilo para una parte de su formato, el estilo al que hace 
referenda se llama subestilo. 
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Creadon de nuevos estilos 

Puede crear un nuevo estilo modificando un estilo existente. El estilo 
modificado se guarda en el documento actual y no esta disponible para 
otros documentos hasta que se guarde en la Biblioteca de estilos. 

INTENTELO: creacion de un nuevo estilo en el documento actual 

1 En el cuadro de dialogo Editor de estilos y normas, pulse el estilo que desea 
utilizar como base para el nuevo estilo. Por ejemplo, pulse Directriz en el 
panel del navegador y seleccione un estilo de directriz para ver sus atributos 
en la ventana. 

2 Pulse el boton Nuevo. En el cuadro de dialogo Nombre de estilo nuevo, 
acepte el nombre por defecto "Copia de ..." o asignele un nombre exclusivo. 

Seleccione la casilla Anadir a norma para que el estilo aparezca entre los 
estilos disponibles para la norma. Puede seleccionarlo posteriormente 
pulsando el estilo Norma y, luego, la ficha Estilos disponibles. Aparecera 
listado el nuevo estilo y su casilla estara seleccionada. 

3 El nuevo nombre de estilo se muestra en el panel del navegador, en Directriz. 
Seleccione el nombre y, si lo desea, cambie los valores. 

4 Pulse Guardar para guardar el nuevo estilo en el documento actual y, luego, 
Terminar para cerrar el cuadro de dialogo. 

Estilos y capas de valores por defecto de objetos 

En el cuadro de dialogo Editor de estilos y normas, el estilo Valores por 
defecto de objeto lista todos los objetos que puede crear en un piano. Cada 
estilo de norma solo hace referenda a un estilo de valor por defecto de objeto, 
que lista el tipo de objeto, el estilo en el que esta basado y la capa asociada. 

Puede utilizar esta lista para personalizar el estilo de objeto por defecto y la 
capa en la que reside. Por ejemplo, puede cambiar la capa por defecto para 
referencias numericas desde la capa por defecto Simbolo a una nueva capa. 
Cualquier referenda numerica creada anteriormente que utilice la capa por 
defecto se establece en Segun norma, lo que indica que va a utilizar la 
configuracion especificada en la norma. 
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Puede ser practico utilizar capas como mecanismo de agrupacion, de forma 
parecida a como se hace en AutoCAD. Pulse los encabezados de las columnas 
para ordenarlas. Por ejemplo, todos los objetos que utilizan la capa Simbolo 
estaran agrupados para que pueda ver si desea modificar alguno de ellos. 
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Utilizacion de recursos para pianos 



Se pueden modificar el marco de dibujo y el cajetin para que cumplan con las 
especificaciones de una empresa especifica. 

NOTA Guarde siempre los parametros personalizados en los recursos para 
pianos en la plantilla. De lo contrario, solo estan disponibles en el documento 
actual. 

La primera carpeta que se encuentra en la parte superior del navegador se 
denomina Recursos para pianos. Esta carpeta se puede expandir para mostrar 
los formatos de hoja, los cajetines, los marcos y los simbolos de boceto que 
se pueden utilizar en el dibujo. Asimismo, se pueden personalizar, anadir o 
eliminar elementos de esta carpeta. 

Presentaciones de hoja 

Cuando se crea un nuevo archivo de dibujo, este incluye automaticamente 
al menos una hoja. Puede modificar el tamano de la hoja por defecto a un 
tamano de hoja estandar o personalizado, y especificar su orientation. 

Puede insertar marcos, cajetines y vistas en la hoja. Los marcos y cajetines 
disponibles estan incluidos en la carpeta del navegador Recursos para pianos. 
Los iconos del navegador representan la hoja y todos los elementos que la 
componen. 

Puede anadir varias hojas a un piano. Utilice el navegador para desplazar las 
vistas entre las hojas. Solo puede haber una hoja activa en un momento 
dado. Las hojas inactivas se atenuan en el navegador. 
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Edicion de las hojas por defecto 

La hoja por defecto se puede editar para modificar la siguiente information: 

■ Nombre de la hoja 

■ Tamano de la hoja 

■ Orientation 

■ Atributos de niimero 

■ Atributos de impresion 

Para editar los atributos de la hoja, pulse la hoja con el boton derecho en el 
navegador y, a continuation, seleccione Editar hoja. Se abrira el cuadro de 
dialogo Editar hoja. 
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Asignacion de formato a las hojas 

Puede crear una nueva hoja con una presentation predefinida del marco, 
cajetin y vistas utilizando un formato de hoja de Recursos para pianos > 
Formatos de hoja. Pulse el recurso de la hoja con el boton derecho y, a 
continuation, seleccione Nueva hoja. El formato corresponde a un tamano 
de hoja estandar con un cajetin y marco apropiados. 

Si el formato elegido contiene una o mas vistas, aparecera el cuadro de 
dialogo Seleccionar componente para crear una nueva hoja. Utilice el boton 
del navegador para especificar el componente que se va a documentar. Las 
vistas por defecto del componente se crearan automaticamente. 
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Superposicion de bocetos 

Puede crear una superposicion de boceto para anadir graficos o texto a los 
pianos sin que afecte a las vistas del piano. Puede corregir un piano, por 
ejemplo, trabajando en la superposicion de boceto. 



Marcos de dibujo 

El Marco por defecto es parametria). Si la hoja cambia de tamano, el marco 
ajusta automaticamente su tamano y etiqueta. Cuando se inserta un marco, 
aparece el cuadro de dialogo Parametros por defecto de marco de dibujo. El 
valor por defecto del numero de zonas horizontales y verticales depende del 
tamano de la hoja actual. 

Pulse en el boton Mas para modificar el texto, la presentation de la zona y los 
margenes de la hoja. 

En el piano actual se pueden crear y guardar marcos personalizados. A dife- 
rencia de Marco por defecto, los marcos personalizados no son parametricos 
y no cambian de tamano cuando una hoja modifica su tamano. Una vez que 
se inserta un marco personalizado, no se puede editar. Hay que eliminarlo y 
sustituirlo con un nuevo marco. 

Para insertar un marco, expanda la option Marcos en el navegador, pulse con 
el boton derecho el marco que necesita y seleccione Insertar marco de dibujo. 
Si selecciona Marco por defecto, aparecera el cuadro de dialogo Parametros 
por defecto de marco de dibujo. 

Parametros por defecto de marco de dibujo 

Zonas horizontales Zonas verticales - 



j 4 Numero de zonas 

Identificador 

C" Alfabetico 

f* Numerico 

C Ninguno 



| 4 Numero de zones 

Identificador 

(• Alfabetico 

C Numerico 

C Ninguno 



M 



Aceptar Cancelar <<l 



Estilo de texto: 
Capa de texto: 
Capa de linea: 



| DEFAULT-ANSI 


J 


Geometria del boceto(AN5I) 


d 


1 Geometria del boceto(AN5I) 


J 



Etiquetar zonas de 


Ddimifcar z-orias s&gun 


f* Abajo/Derecha 


■(* Linea 


C Arriba/Izquierda 


C Extremo 



|^ Mamas de centro 



Margenes de la hoja — 
Superior Derecho 



Izquierdo 
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Cajetines 

Los cajetines de un piano de Autodesk Inventor estan pensados para ser 
dinamicos y reflejar informacion sobre el piano, la hoja y las propiedades de 
diseno. Si esta informacion cambia, el cajetin se actualiza automaticamente 
para mostrar la informacion real. 

Ejemplos de informacion que puede incluir un cajetin: 

■ Titulo 

■ Autor 

■ N 2 de pieza 

■ Fecha de creation 

■ N 2 de revision 

■ Tamano de la hoja 

■ Numero de hojas 

■ Aprobado por 

La informacion dinamica que contiene un cajetin se denomina campo 
de propiedades. Utilice el cuadro de dialogo Propiedades del piano para 
introducir la mayoria de la informacion del cajetin. 
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I base view JdwPropiedades 



Estado 
General 



1 



Personalizadas Guardar 

Resumen Proyecto 



Titulo: Tide Block Creation 


Asunto; Inventor Getting Started 


Autor: | rp 


Responsable: 


Empresa: | My Companyl 




Categoria: 


Palabras clave: 



Comentarios 




Las plantillas de dibujo estandar contienen formatos de cajetin que se 
pueden personalizar y utilizar. Tambien es posible crear formatos de 
cajetin personalizados. 

Descripcion del flujo de trabajo: definicion de un nuevo cajetfn 

1 Con un archivo .idw abierto, pulse Definir nuevo cajetin en el menu Formato. 
La hoja actual pasa a ser un piano de boceto activo y se activa la barra de 
herramientas Boceto del piano. 

2 Utilice las herramientas de la barra de herramientas Boceto del piano para 
dibujar el cajetin. Defina y utilice una rejilla para trazar las lineas del cajetin 
de forma precisa. 

3 En la barra de herramientas Boceto del piano, pulse la herramienta Texto 
y luego pulse en el cuadro de titulo para indicar el punto de insertion. 

4 En el cuadro de dialogo Asignar formato a texto, pulse la flecha de Tipo y 
seleccione un tipo de propiedad en la lista. Pulse la flecha de Propiedad y, a 
continuation, seleccione una propiedad especifica. Especifique otros valores 
si es necesario y pulse Aceptar. 

5 Pulse en la ventana grafica con el boton derecho del raton y pulse la option 
Guardar cajetin. Introduzca el nombre del nuevo cajetin en el cuadro de 
dialogo. 
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NOTA El nuevo cajetfn se afiade a la carpeta Recursos para pianos del 
navegador de dibujos. 

Alineacion de cajetines 

Un cajetin se puede colocar en cualquiera de las cuatro esquinas de la hoja de 
dibujo. Puede establecer la position por defecto para los cajetines utilizando 
el control Insertion de cajetin de la ficha Dibujo del cuadro de dialogo 
Opciones. Para acceder al cuadro de dialogo Opciones, seleccione 
Herramientas > Opciones de aplicacion en el menu Autodesk Inventor. 

Autodesk Inventor determina la esquina apropiada para el cajetin y utiliza 
ese punto para posicionar el cajetin en la esquina especificada de la hoja. 

Tambien puede modificar la position del cajetin en el piano con el cuadro de 
dialogo Editar hoja. En el navegador, pulse con el boton derecho la hoja que 
desea modificar y seleccione Editar hoja. 

Edicion de cajetines 

Puede editar un cajetin existente y guardar los cambios en el piano. Todas las 
hojas de dibujo del piano que utilicen el cajetin se actualizaran. Cuando se 
selecciona un cajetin para su modification, se activa la barra del panel Boceto 
del piano y puede anadir o modificar campos de texto y geometria. 

Las herramientas que se utilizan para hacer un boceto en el entorno de piano 
son las mismas que se utilizan para hacer bocetos en los perfiles de pieza. Las 
herramientas que se utilizan para colocar campos de texto son exclusivas del 
entorno de piano. 

Estas herramientas se pueden seleccionar en la barra del panel Boceto del 
piano. 

Tablas de agujeros 

Las tablas de agujeros en los pianos muestran el tamano y la ubicacion de 
algunas o de todas las operaciones de agujero en el modelo. Las tablas de 
agujeros evitan tener que anadir anotaciones para cada operation de agujero 
del modelo. 

Listas de piezas 

Para crear una lista de piezas en un piano de Autodesk Inventor, utilice la 
herramienta Lista de piezas. Puede generar una lista de piezas parametricas 
para un ensamblaje. Las propiedades de cada pieza o subensamblaje se 
muestran en la lista de piezas. Puede especificar los elementos que desea que 
aparezcan en la lista, como el numero de pieza, la description y el nivel de 
revision. Las listas de piezas se pueden modificar. 
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Sugerencias para crear pianos 



Utilice una Biblioteca de estilos para garantizar un formato uniforme en 
los documentos de dibujo. 

Use cualquier biblioteca de estilos por defecto proporcionada con cada 
piano normalizado o personalizado, segun proceda. Guarde los estilos 
personalizados necesarios en la Biblioteca de estilos, para que todos los 
documentos puedan acceder a ellos. 

Limpie los estilos no utilizados de las plantillas legadas para evitar 
aumentar el tamano del archive 

No puede limpiar los estilos que estan en uso. 

Utilice formatos de piano con vistas predefinidas. 

Para poder utilizar formatos de hoja en los nuevos pianos, creelos en un 
archivo de plantilla que utilice para crear nuevos pianos. Defina una hoja 
para cada tipo de hoja que utilice. 

Utilice Seleccionar filtros. 

Ademas de los filtros de arista, operation y pieza, puede especificar varios 
elementos del piano en la herramienta Seleccionar (filtros). 

Los formatos de piano sobrescriben las unidades de medida. 

Si los componentes de un ensamblaje tienen diferentes unidades, el 
formato de piano prevalecera. Las cotas de modelo tienen unidades 
coherentes en el entorno de piano. 

Utilice plantillas para mantener las normas de dibujo y asegurarse de 
que los cajetines y los marcos son coherentes en los distintos pianos. 

Utilice los marcos por defecto para asegurarse de que el marco cambiara 
su tamano si se modifica el tamano de la hoja. 

Utilice los formatos para guardar el tamano de la hoja, el cajetin, el marco 
y las vistas de la hoja para obtener rapidos esbozos. 

Las vistas de section, auxiliar y de detalle no se pueden guardar en un 
formato. 

Seleccione varios objetos dentro de un piano o dentro de una vista del 
piano utilizando una ventana de selection o una ventana contenedora. 

Desplace las vistas del piano pulsando y arrastrando desde el marco. 
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Creadon de vistas 
del piano 



Este capitulo proporciona information basica y 
conceptos sobre los tipos de vista en un piano 
que se pueden crear con Autodesk Inventor®. 




Temas de este 
capitulo 



Acerca de las vistas del piano 

Vistas base 

Vistas seccionadas 

Vistas auxiliares 

Vistas partidas 

Vistas de detalle 

Modification de vistas 
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Creadon de vistas del piano 



Las vistas del piano toman su referenda de los archivos de pieza externos y 
estan asociadas con estos. Puede crear varios pianos que contengan vistas 
ortogonales principales y vistas auxiliares, de detalle, seccionadas e isometri- 
cas. Tambien puede crear vistas a partir de vistas de diseno de ensamblaje y 
vistas de presentation. Autodesk Inventor calcula y muestra las lineas ocultas 
segun sea necesario. 

La primera vista de un archivo de dibujo nuevo es la vista base. Esta vista 
se convierte en el origen de vistas posteriores, como las vistas proyectadas y 
auxiliares. Una vista base define la escala de las vistas dependientes, excepto 
las vistas de detalle. Una vista base tambien permite definir el estilo de 
visualization de vistas ortogonales proyectadas dependientes. 

Para un modelo de pieza, la primera vista es generalmente una vista 
normalizada, como una vista frontal o lateral derecha. 

NOTA Una vista dibujada es una vista especial de un piano que no contiene 
una representacion de un modelo 3D. Una vista dibujada tiene uno o mas 
bocetos asociados. Se puede insertar una vista dibujada y crear un archivo 
de dibujo sin un modelo asociado, o bien utilizar una vista dibujada para 
proporcionar detalles que faltan en un modelo. 



Tipos de vistas del piano 

Autodesk Inventor permite crear y manipular distintas vistas. Las herramientas 
para crear y trabajar con vistas del piano se encuentran en la barra del panel 
Vistas del piano. Pulse en el boton Vista base de la barra de herramientas Vistas 
del piano para abrir el cuadro de dialogo Vista del piano. El cuadro de dialogo 
Vista del piano se utiliza para afiadir una vista de diseno a partir de un ensam- 
blaje, asi como para crear vistas base. Una vista base puede usarse para crear 
una vista proyectada, una vista auxiliar, una vista seccionada, una vista de 
detalle o una vista partida. 
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Tambien puede crear una vista isometrica con la herramienta de vista 
proyectada. Cuando inserte una vista proyectada, desplace la vista preliminar 
para cambiar la orientation de la vista proyectada a una vista isometrica. 



vista 
proyectada 



vista auxiliar 



vista 
seccionada 



vista de detalle 



vista dibujada 



vista partida 



vista 
superpuesta 



Se proyecta desde la vista base a la ubicacion deseada. 
La relation de la vista proyectada con la vista base viene 
determinada por la orientation de la vista proyectada. 
Utilice esta herramienta para crear una vista isometrica. 

Se proyecta desde una arista o linea hasta una vista base. 
La vista resultante esta alineada respecto a la vista base. 

Crea una vista seccionada completa, partial, con desfase o 
alineada a partir de una vista base, proyectada, auxiliar, de 
detalle o partida. Crea una linea de proyeccion de la vista 
para una vista auxiliar o partial. Una vista seccionada se 
alinea respecto a su vista padre. 

Crea e inserta una vista del piano de detalle de una 
parte especifica de una vista base, proyectada, auxiliar, 
superpuesta o partida. La vista se crea sin ninguna 
alineacion respecto a la vista base. 

Crea una vista en bianco con el entorno de boceto 
activado para el archivo de dibujo. Puede importar datos 
de AutoCAD® en una vista dibujada, asi como copiar una 
vista dibujada y pegarla en el mismo piano o en otro 
diferente. 

Crea una linea con cortes para situaciones en las que 
la vista del componente excede la longitud del piano, 
o contiene grandes areas de geometria sin ninguna 
particularidad, como la parte del centro de un eje. 

Elimina un area definida de material para exponer piezas 
u operaciones solapadas en una vista del piano existente. 
La vista padre debe estar asociada con un boceto que 
contenga el perfil en el que se defina el contorno 
superpuesto. 
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Vistas base 

La primera vista de un piano nuevo es una vista base. Se pueden anadir mas 
vistas bases a un archivo de dibujo en cualquier momento. Utilice el boton 
Vista base de la barra del panel Vistas del piano para crear una vista base. 

Vistas proyectadas 

Las vistas proyectadas se crean con una proyeccion desde el primer o el tercer 
angulo en funcion de la norma de dibujo especificada en el piano. Para poder 
crear una vista proyectada, en primer lugar debe disponer de una vista base. 
Las vistas proyectadas pueden ser ortogonales o isometricas. Puede crear 
varias vistas con una sola activacion de la herramienta. 

Las proyecciones ortogonales se alinean respecto a la vista base y adquieren 
su escala y sus parametros de visualizacion. Si la vista base se desplaza, la 
alineacion de la vista se mantiene. Si la escala de la vista base se modifica, 
la escala de la vista proyectada cambia. 

NOTA Las proyecciones isometricas no se alinean respecto a la vista base. 
Toman por defecto la misma escala que la vista base, pero no se actualizan al 
cambiar la escala de la vista base. El estilo de visualizacion por defecto es 
Suprimir Ifneas ocultas. 

La position del cursor con respecto a la vista base determina la orientation 
de la vista proyectada. Cuando desplaza el cursor aparece una vista prelimi- 
nar de la vista. Pulse en un punto de la hoja para colocar la vista. Puede seguir 
insertando vistas hasta que pulse con el boton derecho y seleccione Crear, o 
bien al pulsar ESC. 



Edicion de vistas 



Una vez creada la vista, puede editarla para realizar cambios. Si la vista es 
una vista base, los cambios en los parametros de la misma se reflejaran en las 
vistas dependientes. Puede eliminar la asociacion entre vistas dependientes y 
vistas base editando la vista dependiente. De esta forma podra establecer una 
escala, estilo y alineacion independientes para las vistas derivadas. 

Para editar los parametros de una vista, seleccionela, pulse con el boton 
derecho y, a continuation, seleccione Editar vista. Se abrira el cuadro de 
dialogo Editar vista. 
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Creadon de pianos con varias vistas 



Un piano con varias vistas contiene un conjunto de vistas ortogonales de 
piano unico usadas para mostrar un objeto a traves de un solo piano de vista 
por proyeccion. Por ejemplo, una proyeccion desde el primer angulo es una 
vista en un conjunto de proyeccion de varias vistas. 

Vistas base 

En este ejercicio creara una vista base y, a continuation, proyectara vistas 
para construir un piano ortogonal con varias vistas. Finalmente, anadira 
una vista isometrica al piano. 



INTENTELO: creacion de una vista base 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo baseview-2.idw. El 
archivo de dibujo contiene una unica hoja con un marco y un cajetin. 

2 Pulse la herramienta Vista base en la barra del panel Vistas del piano. 
Se abrira el cuadro de dialogo Vista del piano. 

3 Pulse el boton Explora los directorios y, a continuation haga doble clic 
en basevsource.ipt para utilizarlo como origen de la vista. 

4 Compruebe que la option Frontal esta seleccionada en la lista de vistas. 
Defina la escala como 1. 



Vista del piano 



IM 
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5 Pulse la ficha Opciones y compruebe que la casilla Cotas de todo el modelo 
no esta seleccionada. 



Vista del piano 



Components Opciones | 
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Datos de referenda 
Estilo de lihea 


Visualization 
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Aceptar Cancelar 



6 Situe la vista preliminar en la esquina inferior izquierda de la hoja, en la zona 
B7. Pulse en la hoja para insertar la vista. 




7 Pulse la herramienta Vista proyectada en Vistas del piano. 

Pulse sobre la vista base y desplace el cursor de forma vertical hacia un punto 
sobre la vista base. En la hoja, pulse en la zona E6 para colocar la vista 
superior. 

8 Desplace el cursor a la parte derecha de la vista base. En la hoja, pulse en la 
zona C2 para colocar la vista de la derecha. 
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9 Pulse con el boton derecho del raton y elija Crear en el menu contextual. 



ill 







*.1XT HH.J!" 



3^5 



A continuation, cree una vista isometrica. 

1 Pulse en la herramienta Vista proyectada de la barra del panel o de la barra de 
herramientas Vistas del piano. 

Pulse sobre la vista base y desplace el cursor por encima de la vista lateral 
derecha. En la hoja, pulse en la zona E3 para colocar la vista isometrica. 

1 1 Pulse la hoja con el boton derecho del raton y seleccione Crear. 
El piano debera tener el aspecto de la siguiente ilustracion. 



oil 
■3=nJ 





■TOLiiM- I-CIPIH 
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Vistas seccionadas 

Autodesk Inventor puede crear una vista seccionada completa, parcial, con 
desfase o recortada a partir de una vista base. El sombreado cruzado, la linea 
de seccion y los indicadores se insertan automaticamente. 

Tambien puede utilizar la herramienta Vista seccionada para crear una linea 
de proyeccion de la vista para una vista parcial o auxiliar. Por defecto, una 
vista seccionada se alinea respecto a su vista base. 

Pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL mientras coloca la vista seccionada 
para colocarla sin alineacion. 

Los extremos de la linea de seccion de la vista base se orientan 
automaticamente para reflejar la posicion de la vista seccionada con respecto 
a la vista base. Puede invertir la direccion arrastrando la vista o en una 
edition posterior. 

Tambien puede mostrar lineas seccionadas con varios segmentos pulsando la 
linea de seccion y desactivando la option Mostrar linea completa en el menu 
contextual que aparece pulsando el boton derecho del raton. 

Los indicadores de la vista seccionada se pueden editar en cualquier 
momento pulsando con el boton derecho en la vista seccionada y 
seleccionando Editar vista. 

Definicion de las vistas seccionadas 

Utilice la herramienta Vista seccionada para definir una linea de proyeccion 
de una vista seccionada. Puede mantener el cursor sobre la geometria de la 
vista para inferir la posicion u orientation de la linea de corte. La linea de 
corte puede constar de uno o varios segmentos. 

Una vez definida la linea de proyeccion de la vista, aparece el cuadro de 
dialogo Vista seccionada. 

NOTA Puede utilizar la tecla CTRL para evitar que la Ifnea de proyeccion de la 
vista quede restringida. 

En este ejercicio crearemos una vista seccionada, de detalle y auxiliar. 
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INTENTELO: creacion de una vista seccionada 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo sectionview.idw. 
El piano contiene vistas ortogonales y una vista isometrica. 



ma 




Pulse la herramienta Zoom ventana en la barra de herramientas Estandar y, 
a continuacion, cree una ventana alrededor de la vista superior. 

Pulse la herramienta Vista seccionada en Vistas del piano. 

Pulse dentro de la vista superior. 

Coloque el cursor sobre el punto medio de la arista izquierda de la pieza (A'), 
desplace el cursor para extender la linea de proyeccion fuera de la pieza (A) y 
a continuacion, pulse para colocar el punto de inicio de la linea de seccion. 




Arrastre horizontalmente hasta pasar el centro de la pieza (B) y a 
continuacion, pulse para definir el primer segmento de la linea de seccion. 

Arrastre el cursor para crear una restriccion inferida a lo largo del centro de la 
ranura (C). 

A continuacion, arrastre horizontalmente hasta que aparezca una restriccion 
perpendicular (C) y a continuacion, defina el segundo segmento de la linea 
de seccion. 

Arrastre horizontalmente hacia la derecha de la pieza (D) y, a continuacion, 
pulse para crear el ultimo segmento de la linea de seccion. 

Pulse el boton derecho del raton y a continuacion, seleccione Continuar. 
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La linea de proyeccion ya esta definida y el cuadro de dialogo Vista 
seccionada aparece. 



Vista seccionada 
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8 Reduzca el zoom. Desplace la vista preliminar de la seccion hasta la zona D6 
y, a continuation, pulse para insertar la vista. 




NOTA Pulse F5 para volver a la vista anterior despues de ampliar la zona para 
insertar el piano de corte. 
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9 La vista seccionada se inserta en el piano. 




Vistas auxiliares 

Autodesk Inventor permite crear e insertar una vista auxiliar completa de 
una vista seleccionada. La vista auxiliar se proyecta y alinea con una arista 
designada o una linea de la vista base. La arista designada o la linea de la 
vista base definen la direction de la proyeccion. 

Las vistas auxiliares estan etiquetadas y muestran una linea de proyeccion 
hacia la vista base. 

Herramienta Vista auxiliar 

Utilice la herramienta Vista auxiliar para crear vistas alineadas con una 
geometria no ortogonal en una vista seleccionada. 

Cuadro de dialogo Vista auxiliar 

El cuadro de dialogo Vista auxiliar aparece cuando se selecciona la vista base. 
Puede establecer las opciones de identificador, escala y visualization. 

NOTA Para crear una vista auxiliar parcial, seleccione los objetos que desea 
eliminar de la vista auxiliar, pulse con el boton derecho y desactive la opcion 
Visibilidad. Tambien puede utilizar la herramienta Vista seccionada para colocar 
una Ifnea de proyeccion que excluya la geometria que no desea que aparezca 
en la vista. 

Para documentar las operaciones de la cara inclinada se necesita una vista 
auxiliar. 
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INTENTELO: creacion de una vista auxiliar 

1 Pulse la herramienta Vista auxiliar en la barra del panel Vistas del piano. 

2 Pulse en la vista frontal. 

Aparecera el cuadro de dialogo Vista auxiliar. 

3 Designe la arista que define la proyeccion auxiliar. 




4 En Estilo, pulse el boton Suprimir lineas ocultas. 
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5 Desplace la vista preliminar hacia la parte inferior izquierda. En la hoja, pulse 
en la zona E7 para colocar la vista auxiliar. 




240 | Capitulo I I Creacion de vistas del piano 



Vistas de detalle 



Autodesk Inventor permite crear e insertar una vista de detalle de una zona 
especifica de la vista del piano. Una vista de detalle se crea sin ninguna 
alineacion respecto a su vista padre. 

Por defecto, la escala de la vista de detalle es el doble de la escala de la vista 
padre, aunque puede seleccionar cualquier escala. 

Autodesk Inventor identifica de la vista de detalle y la zona de la que deriva 
en la vista padre. Para el detalle puede elegir entre un borde circular o 
rectangular. 

Herramienta Vista de detalle 

Utilice la herramienta Vista de detalle para definir una vista de detalle de una 
zona seleccionada de cualquier vista. Especifique el area que desea detallar y, 
a continuacion, arrastre la vista de detalle a cualquier ubicacion. 

Cuadro de dialogo Vista de detalle 

El cuadro de dialogo Vista de detalle aparece cuando se selecciona la vista 
padre. Puede establecer las opciones de identificador, escala y visualization. 

El punto de centro del borde posiciona el detalle, y el borde determina la 
extension del detalle de la vista. Pulse con el boton derecho para seleccionar 
la forma del borde, pulse el punto de centro del detalle y, a continuacion, 
pulse un punto para establecer el borde del detalle. 

Seguidamente, cree una vista de detalle para mostrar una parte de la vista 
padre en una escala superior. 

INTENTELO: creacion de una vista de detalle 

1 Amplie la vista superior. 

2 Pulse en la herramienta Vista de detalle en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Vistas del piano. Seleccione la vista superior. Se abrira el cuadro 
de dialogo Vista de detalle. 

^Vistade detalle 



Identificador 
17 Visible 



Jl| 





F Visible 




Aceptar 
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3 Pulse la hoja con el boton derecho del raton y seleccione Borde rectangular. 

4 Pulse para colocar el centro del detalle, desplace el cursor expandiendo el 
rectangulo que define la vista y, a continuation, pulse para definir el borde 
del detalle. 




5 Reduzca mediante zoom la zona lo suficiente para arrastrar la vista preliminar 
hacia la izquierda de la vista superior y pulse. 



m HI 

DETAIL C 

SCALE 1 : 1 




La vista ya esta en su lugar. 
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— : 



Guarde el archivo. 
Fin del ejercicio 
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Vistas parti das 

Autodesk Inventor permite crear vistas partidas a partir de vistas base, 
proyectadas, seccionadas, de detalle y auxiliares existentes. Seleccione la 
vista existente, defina la apariencia del corte y, a continuacion especifique 
la ubicacion de las lineas de vista descubierta en la vista. La vista partida 
conserva la escala de la vista original. 

Herramienta Vista partida 

Utilice la herramienta Vista partida para modificar una vista de un 
componente largo cuyo tamano no se puede modificar para que encaje en la 
hoja de dibujo sin que afecte a detalles importantes. Seleccione la vista y, a 
continuacion, coloque las lineas de vista descubierta para especificar la parte 
de la linea que se va a eliminar. 

Cuadro de dialogo Vista partida 

El cuadro de dialogo Vista partida aparece una vez seleccionada la vista que 
desea partir. En las lineas de vista descubierta puede definir el estilo de corte, 
la orientation, la separation, el tamano del simbolo y el numero de simbolos 
que desea mostrar. 

Seleccione el estilo rectangular o estructural para definir la apariencia general 
de las lineas de vista descubierta de la vista. A continuacion, utilice los 
controles de orientation para especificar la direction de las lineas de vista 
descubierta. Utilice el control de separation para establecer la distancia entre 
los segmentos restantes de la vista despues de haberla partido. Introduzca el 
valor del campo Simbolos para especificar el numero de simbolos de corte 
que quiere que aparezca en cada linea de vista descubierta. Puede establecer 
el tamano de los simbolos en proportion al tamano de separation por medio 
del control deslizante. Por ultimo, pulse en la vista del piano para especificar 
la ubicacion de cada linea de corte. 

Vistas dibujadas 

Una vista dibujada es una vista especial de un piano que no contiene una 
representation de un modelo 3D. Una vista dibujada tiene uno o mas bocetos 
asociados. Se puede insertar una vista dibujada y crear un archivo de dibujo 
sin un modelo asociado, o bien utilizar una vista dibujada para proporcionar 
detalles que faltan en un modelo. 

Al importar un archivo de AutoCAD en un archivo de dibujo de Autodesk 
Inventor, los datos se insertan en una vista dibujada. Las cotas, el texto y 
otras anotaciones se insertan en una hoja de dibujo mientras que la 
geometria se inserta en el boceto asociado. 
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Modificacion de vistas y secciones 



Autodesk Inventor permite restringir las posiciones relativas de dos vistas. 
Una de las vistas actua como vista base. Si la vista base se desplaza, la vista 
alineada tambien se desplazara. Si se alinea una vista verticalmente, la 
posicion de dicha vista con relation a la vista base esta restringida a los 
puntos del eje Y de la vista de base. La alineacion horizontal restringe la 
posicion a los puntos situados a lo largo del eje X de la vista base. 

Una alineacion segun la posicion establece la posicion angular relativa entre 
la vista y la vista base. Una vista auxiliar es un ejemplo de alineacion segun 
posicion. La vista esta restringida para mantener la alineacion cuando la vista 
base resulta desplazada. 

Para eliminar las restricciones entre vistas, seleccione la vista de la que desea 
eliminar la alineacion. Pulse con el boton derecho del raton y, a 
continuacion, seleccione Alineacion > Vista no alineada. Las alineaciones 
rotas con respecto a las vistas quedan restauradas. Seleccione la vista que 
desee alinear, pulse con el boton derecho y, a continuacion, elija una de las 
opciones del menu contextual. Seleccione la vista base para establecer la 
alineacion. 

NOTA Para insertar una vista seccionada sin una restriccion de alineacion, 
pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL mientras coloca la vista. 



Supresion de vistas 

Las vistas que ya no se necesitan se pueden suprimir. Si suprime una vista 
base, las vistas auxiliares y las vistas proyectadas dependientes se pueden 
suprimir o conservar. Las vistas seccionadas y de detalle requieren una vista 
base y no se pueden conservar. 

Para suprimir una vista, seleccione la vista, pulse con el boton derecho y, a 
continuacion, seleccione Eliminar. En el cuadro de dialogo Eliminar vista, 
pulse en el boton Mas (») para seleccionar las vistas dependientes que desea 
conservar. 
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INTENTELO: eliminacion de una vista base 



1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo delbasev.idw. El piano 
contiene tres vistas ortogonales, una vista isometrica y una vista seccionada. 




f:<frc sf s-3 



r " T^EM ..<H | " 



2 En el navegador, pulse con el boton derechoViewl:viewl-4.ipt y, a 
continuacion, seleccione Eliminar. 

Se abrira el cuadro de dialogo Eliminar vista. 

Pulse el boton Mas, resalte View2 y a continuacion, pulse Si en la columna 
Eliminar para que cambie a No. 

Haga lo mismo con View3. 

Pulse Aceptar para eliminar la vista base y conservar las dos vistas 
dependientes. 



t iin nihil vista 




_Desea eliminar la vista "VIEW1" y sus vistas dependientes? 
[?|| Aceptar | Cancelar | | <<| 








Vistas dependientes Eliminar | 


VIEW2 Si 
VIEW3 Si 



Alineacion de vistas 

Una alineacion es una relation de restriction entre una vista dependiente y 
su vista padre. Una vista alineada solo se puede desplazar dentro de sus 
restricciones. Si se desplaza la vista padre, la vista alineada se desplaza 
tambien para mantener la alineacion. 

La mayoria de las vistas dependientes se crean con alineacion, pero se pueden 
anadir, cambiar o suprimir relaciones de alineacion. Existen cuatro posibles 
relaciones de alineacion entre una vista dependiente y su vista padre: 
vertical, horizontal, segun position y no alineada. 
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INTENTELO: alineacion de vistas 

1 Seleccione la vista proyectada de la zona B2, pulse con el boton derecho y, a 
continuacion, seleccione Alineacion > Horizontal. 

2 Vuelva a seleccionar esta vista, pulse con el boton derecho y, a continuacion, 
seleccione Alineacion > Horizontal. 

3 Seleccione la vista seccionada como vista base. 

4 Seleccione la vista seccionada y arrastre la vista verticalmente hacia el lugar 
que ocupaba previamente la vista frontal. 

La vista lateral derecha sigue alineada con la vista seccionada. Un indicador 
de direccion de vista se anade a la vista base original que se proyecta, y a la 
vista proyectada se anade un indicador de vista. Esto asegura que se conserve 
una indication de la orientation de la vista proyectada y de la direccion de la 
vista, independientemente del lugar donde se desplace la vista. 

5 Pulse la vista isometrica con el boton derecho del raton y seleccione 
Alineacion > Segtin position. 

6 Seleccione la vista seccionada como vista base. 

7 Desplace la vista seccionada y observe como la vista isometrica ahora se 
desplaza con ella. 




Edicion de patrones de sombreado 

Se puede aplicar un doble sombreado y modificar los siguientes aspectos de 
un patron de sombreado de una vista seccionada. 

■ Patron 

■ Angulo 

■ Grosor de linea 

■ Escala 

■ Desplazamiento 
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En los siguientes pasos, editara el patron de sombreado de la vista seccionada 
para representar el material como bronce utilizando el patron de sombreado 
ANSI 33. 

INTENTELO: modificacion de un patron de sombreado 

1 Pulse con el boton derecho del raton sobre el patron de sombreado en la vista 
seccionada y elija Modificar sombreado. Aparecera el cuadro de dialogo 
Modificar patron de sombreado. 

2 Seleccione ANSI 33 en la lista de patrones y pulse Aceptar. 



Modificar 


pa 


ion de 


sombreai [Xj 


Patron: 
| ANSI 33 




d 


Escala: 

h 

Desplazamiento: 
1 Color 


Angulo: 

1* 
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1 


Aceptar 


kJ Cancelar 




Guarde el archive Fin del ejercicio 

Rotacion de vistas 

Las vistas se pueden girar por arista o por angulo. Las vistas giran como 
cuerpos rigidos, incluidos los bocetos. Al girar las vistas, las anotaciones 
conservan su asociacion con las vistas y la geometria del modelo. Segun la 
norma utilizada, el indicador de la vista puede proporcionar information 
adicional que indique que la vista se ha girado de su position normal. 

NOTA Al girar una vista, si una Ifnea de piano de corte de la vista seccionada 
no se actualiza, puede editarla igual que si fuera un boceto, incluyendo sus 
restricciones. 



Desplazamiento de las vistas 

Para desplazar una vista, pulse y arrastre el marco rojo. Puede desplazar varias 
vistas mediante una selection cruzada. Especifique una selection cruzada 
pulsando, desplazando el dispositivo senalador de derecha a izquierda y 
volviendo a pulsar. Se seleccionan las vistas que estan total o parcialmente 
dentro de sus marcos. Para desplazar las vistas seleccionadas, pulse y arrastre 
uno de los marcos rojos. 
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Sugerencias para crear vistas del piano 

■ Crear vistas en hojas diferentes. 

Cuando cree una nueva vista, seleccione la vista padre y, a continuation, 
pulse el boton Nueva hoja para activar la nueva hoja. Dispondra de una 
vista preliminar para su colocacion. 

■ Crear vistas seccionadas no alineadas. 

Pulse y mantenga pulsada la tecla CTRL mientras coloca las vistas 
seccionadas para desactivar la alineacion. 

■ Desplazar las vistas entre las hojas. 

Pulse una vista en el navegador y arrastrela a otra hoja. El cursor debe estar 
sobre un nombre de hoja o un icono para poder soltar la hoja. 

■ Copiar vistas y hojas entre pianos. 

Pulse la vista o la hoja con el boton derecho del raton y seleccione Copiar. 
Pegue la selection en otro piano. 

■ Corregir pianos. 

Utilice la superposition de boceto para corregir los pianos sin que afecte a 
las vistas del piano ni a las anotaciones. 

■ Ver la estructura del modelo del ensamblaje. 

Pulse la vista con el boton derecho y, a continuation, seleccione Mostrar 
contenido. La estructura del ensamblaje se muestra bajo la hoja. 

Utilice estas tecnicas para definir pianos y documentar el diseno del modelo. 

■ Utilice la tecla CTRL para desactivar la alineacion durante la colocacion de 
vistas seccionadas. 

■ Utilice los menus contextuales para tener un acceso rapido a las 
operaciones de edition y a los comandos mas utilizados. 
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Anotaciones en pianos 



Este capitulo proporciona information basica y 
conceptos acerca de las anotaciones en los pianos 
utilizando cotas, marcas de centro, ejes, notas 
referentes a agujeros y texto de directriz. 




Temas de este 
capitulo 



Acerca de las anotaciones 

Cotas 

Estilos de cota 

Marcas de centro y ejes 

Texto de nota y de directriz 

Notas referentes a agujeros 

Creadon de cotas en pianos 

Impresion de hojas 
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Herramientas de anotacion 



Si las vistas del piano definen la forma de un componente, las anotaciones pro- 
porcionan information adicional necesaria para completar la documentation 
del componente. En Autodesk Inventor®, los estilos definen anotaciones, de 
acuerdo a la norma de dibujo activa. Cada norma tiene un conjunto de estilos 
disponibles por defecto que se pueden personalizar, si es necesario. 

Se pueden anadir a una plantilla de dibujo elementos de piano 
personalizados, como cajetines, marcos y otras anotaciones normalizadas, 
para que esten disponibles en todos los pianos basados en la plantilla. 

NOTA Los documentos legados suelen tener, por lo general, estilos definidos 
en una plantilla. Cuando utilice bibliotecas de estilos, debe importar los estilos, 
segun los necesite, de los documentos basados en plantillas a la biblioteca y, a 
continuacion, limpiar todos los estilos no utilizados para evitar que aumente el 
tamaho del archivo. No puede limpiar los estilos que estan en uso. 

En la barra de herramientas Anotacion del piano encontrara las siguientes 
herramientas: 



Herramienta de 
anotacion 



Description 



Cota general 
Cota de linea base 



Acotacion por 
coordenadas y Cota 
por coordenadas 



Anade cotas del piano a una vista. 



Notas de 
agujero/rosca 



Marca de centra 



Ahade de forma automatizada cotas del piano de linea base a la 
vista. 

Anade dos tipos de cota por coordenadas a los pianos. Las cotas 
por coordenadas individuales permiten importar archivos de 
dibujo de AutoCAD que contienen cotas por coordenadas. 



Anade notas referentes a agujero y de rosea a operaciones 
creadas utilizando las herramientas de operaciones de agujero 
o rosea en una pieza. 



Las lineas de referenda de la marca de centra ajustan 
automaticamente su tamano para coincidir con la geometrfa. 
Las marcas de centra se pueden copiar y pegar. 



Ejes 



Autodesk Inventor admite tres tipos de ejes: bisector, patron 
centrado y axial. 
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Herramienta de 
anotacion 



Descripcion 



Sfmbolos 



Directrices de 
referencia parcial 



Texto o Texto de 
directriz 



Anade sfmbolos para el acabado superficial, las soldaduras, los 
rectangulos de tolerancia y las indicaciones de elemento. Puede 
crear directrices para sfmbolos. 



Crea una o varias directrices para los sfmbolos de referencia 
parcial. La norma de dibujo activa determina el color, el tamaho, 
los atributos de Ifnea y las unidades de medida del sfmbolo. 



Tanto el Texto como el Texto de directriz utilizan un procesador 
de textos con algunas opciones de formato, como el tipo de letra, 
la negrita y algunos sfmbolos especiales. El texto de la directriz se 
anade a la geometrfa de forma asociada y se desplaza con la vista 
del piano. 



Referencias 
numericas 



Lista de piezas 



Anade referencias numericas a piezas individuales o a todas las 
piezas de una vez. Puede anadir referencias numericas a una 
pieza personalizada una vez que se anada a la lista de piezas. 



Inserta una lista de piezas en el piano. 



Tabla de agujeros 
Oruga 



Anade una tabla de agujeros a una vista del piano. 



Anade una anotacion de oruga a la geometrfa en una vista del 
piano. La anotacion no se asocia con los conjuntos soldados del 
modelo. 



Tabla de revisiones 



Utilice el boton Tabla de revisiones de la barra de herramientas 
Anotacion del piano para insertar una tabla de revisiones en una 
hoja de dibujo. 



Sfmbolos (definidos 
por el usuario) 



Anade a un piano sfmbolos definidos por el usuario como 
anotaciones. 



Recuperar cotas Selecciona las cotas del modelo que se van a mostrar en una vista 

del piano. 
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Uso de estilos para asignar formato a 
anotaciones 



En el capitulo 10, Configuration de pianos, ha recibido information sobre el 
Editor de estilos y normas. Los estilos por defecto asociados a la norma de 
dibujo estan disponibles en el Editor de estilos y normas, donde se pueden 
editar y crear nuevos estilos, si es necesario. 

Todos los formatos de anotaciones se controlan con estilos. En el Editor de 
estilos y normas, puede observar que algunos estilos hacen referenda a otros 
estilos. Por ejemplo, el texto de cota se especifica mediante los parametros del 
estilo de texto. Siempre que se modifica el estilo de texto, se actualizan todos 
los estilos que hacen referenda a el. 

Creadon de cotas en pianos 



Las herramientas utilizadas para crear cotas de un piano son distintas de las 
que se utilizan para cotas de modelo. Cuando selecciona una operation o 
relation entre operaciones para su acotacion, Autodesk Inventor crea una 
cota horizontal, vertical o alineada; depende de la direction en la que se 
desplace el cursor. La option de forzar esta activada para facilitar la 
colocacion de la cota a una distancia estandar desde la vista y para alinear 
las cotas entre si. 



El indicador de forzar cursor muestra 
que la cota ha sido seleccionada como 
referenda para alinear una nueva cota. 




Cuando arrastre la nueva cota a su posicion, el 
indicador de forzar cursor se activara cuando 
este alineado con la cota seleccionada. 




El estilo de cota se encarga de controlar el formato de cota. 
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Modification de cotas 

Tras insertar una cota, puede hacer doble clic en la cota y utilizar el cuadro 
de dialogo Tolerancia de cota para modificar el tipo de tolerancia, el valor 
nominal, la precision y la tolerancia, asi como anular el valor del modelo. 

Al modificar los valores, Autodesk Inventor genera una vista preliminar de 
los nuevos parametros en el piano. 

Si se modifica el valor nominal de una cota de modelo o del piano, 
Autodesk Inventor cambiara el valor del piano pero no actualizara la 
pieza ni los ensamblajes. 

Insercion de cotas 

Puede utilizar dos tipos de cotas para documentar el disefio de un piano: 
cotas de modelo y cotas del piano. 

Cotas de modelo 

Las cotas de modelo definen el tamano de las operaciones. Si cambia una cota 
de modelo en un piano, el componente original se actualiza para coincidir. 
Las cotas de modelo tambien se conocen como bidireccionales o cotas de 
referenda. 

En la vista solo estan disponibles las cotas de modelo paralelas al piano de 
la vista. Si al instalar Autodesk Inventor selecciona la opcion para modificar 
una cota de modelo de un piano, puede editar una cota de modelo y el 
componente de origen se actualizara igualmente. 

Utilice la herramienta Recuperar cotas para mostrar las cotas de modelo. El 
menu del boton derecho de una vista muestra las opciones de recuperation, 
elimination y edition de cotas de modelo. 

Cuando se inserta una vista, puede elegir si desea visualizar las cotas de 
modelo. Solo apareceran las cotas de modelo que son planas con respecto a la 
vista. Generalmente, las cotas de modelo se encuentran en la primera vista, o 
vista base, del piano. En las siguientes vistas proyectadas, solo se mostraran las 
cotas de modelo que no se visualizaban en la vista base. Si necesita desplazar 
una cota de modelo de una vista a otra, suprima la cota de la primera vista y 
recupere las cotas de modelo en la segunda. Del mismo modo, puede afiadir 
una cota de piano en la segunda vista. 

NOTA Si elige modificar las cotas de modelo en el piano, realice solo cambios 
mfnimos en las distintas cotas. Si los cambios son importantes o si necesita 
modificar cotas a las que hacen referenda otras cotas, abra la pieza y edite 
el boceto o la operacion directamente. 
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Para evitar modificar una pieza normalizada por error, puede impedir la 
edition de cotas de referenda en las piezas de solo lectura a las que se hace 
referenda en el archivo de dibujo. 

Si cambia el tamano de una pieza que tiene varias copias en un ensamblaje 
o que se utiliza en varios ensamblajes, todas las copias de la pieza tambien 
cambiaran de tamano. 

Cotas del piano 

Las cotas del piano son unidireccionales. Si el tamano de la pieza cambia, la 
cota del piano se actualiza. Sin embargo, si cambia una cota del piano, el 
tamano de la pieza no se vera afectado. (Una exception a esta regla es cuando, 
al instalar Autodesk Inventor, se ha configurado la option para permitir que 
las cotas del piano redimensionen el modelo.) En general, las cotas del piano 
se utilizan para documentar y no para controlar el tamano de una operation. 

Se utilizan las mismas herramientas para insertar cotas de piano que para 
cotas de boceto. Las cotas lineales, angulares, radiales y las cotas de diametro 
se insertan seleccionando puntos, lineas, arcos, circulos o elipses, y luego 
situando la cota. Las restricciones se infieren de otras operaciones a medida 
que coloca las cotas del piano. 

Autodesk Inventor muestra simbolos para indicar el tipo de cota que se esta 
insertando. Tambien se utilizan indicaciones visuales para situar las cotas a 
intervalos fijos del objeto. 

Control de los estilos de cota 



Un estilo de cota consta de una serie de parametros para cotas, que 
determinan la apariencia de la cota que se va a aplicar. Autodesk Inventor 
proporciona control de las cotas de piano mediante el Editor de estilos y 
normas. Los estilos de cota disponibles aparecen listados en el panel del 
navegador del cuadro de dialogo. Puede pulsar un estilo de cota para ver y 
editar sus valores. 

La siguiente figura muestra varias cotas que se han modificado con estilos de 
cota. 
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Utilice estilos de cota para controlar el texto de la cota, los extremos, las 
lineas de cota y las lineas de referenda. A cada norma de dibujo se le 
proporciona un estilo de cota, pero puede crear nuevos estilos para que se 
ajusten a sus propias necesidades de anotacion. 

Estos ejemplos muestran una cota que utiliza el estilo de cota ISO por defecto 
y otra que aplica parametros de estilo personalizados. 
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estilo de cota ISO por defecto estilo de cota personalizado 

INTENTELO: visualization de estilos de cota en el cuadro de dialogo Editor de 
estilos y normas 

1 Abra un archivo de dibujo existente o cree uno nuevo. 

2 Elija Formato > Editor de estilos. 

3 Pulse Cota en el panel de navegador y haga doble clic en un estilo de cota. 
Pulse las fichas para ver como se han definido los atributos y seleccione 
Terminar para cerrar el cuadro de dialogo. 

Los parametros del estilo de cota por defecto se pueden cambiar o puede crear 
su propio estilo modificando el estilo de cota y guardandolo con un nuevo 
nombre. Un estilo de cota se puede aplicar a todas las cotas del piano que desee. 

INTENTELO: anulacion de los parametros de estilo de cota 

1 En el piano, pulse con el boton derecho del raton una cota y elija Nuevo 
estilo de cota. 

2 En el cuadro de dialogo Nuevo estilo de cota, pulse un nuevo estilo de cota 
para aplicarlo y, a continuation, pulse Aceptar. 
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INTENTELO: anulacion de los parametros de tolerancia 

1 En el piano, pulse con el boton derecho del raton una cota y elija Tolerancia. 

2 En el cuadro de dialogo Tolerancia de cota, configure nuevos valores y pulse 
Aceptar. 
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NOTA Al aplicar un estilo a una cota, cualquier modificacion realizada en la 
misma se pierde. 

Copia de estilos de cota con el Administrador de 
Biblioteca de estilos 

El Administrador de Biblioteca de estilos constituye una manera comoda de 
copiar estilos de cota (y otros estilos) de un piano a otro. 

INTENTELO: acceso al Administrador de Biblioteca de estilos 

1 Abra un archivo de dibujo existente o cree uno nuevo. 

2 Elija Formato > Administrador de Biblioteca de estilo. 

3 En el cuadro de dialogo, haga doble clic en el estilo Cota. Aparecen todos los 
estilos de cota disponibles en el documento actual. 

Si lo prefiere, pulse el boton Examinar en el panel Biblioteca de estilos 1 y 
localice una biblioteca de estilos diferente. 

4 En el panel Biblioteca de estilos 2, pulse el boton Crear nueva biblioteca o 
examine una biblioteca existente. 

5 Seleccione los estilos de la Biblioteca 1 para afiadir a la Biblioteca 2 y pulse el 
boton Anadir. Si lo prefiere, puede pulsar los botones correspondientes para 
Mostrar todos los estilos, Mostrar estilos no coincidentes (los nombres de esti- 
los son los mismos pero las definiciones varian en las dos bibliotecas) o Mostrar 
estilos unicos (la definicion existe en una biblioteca pero no en la otra). 

6 Pulse Cerrar. 

NOTA No cree un nuevo estilo en una biblioteca existente a menos que tenga 
autorizacion para ello. Puede sustituir una definicion existente que podrfa afectar 
al formato de otros documentos. 



256 | Capitulo 12 Anotaciones en pianos 



Creadon de anotaciones 



Aparte de las cotas, algunas de las anotaciones mas frecuentes son: 

■ Marcas de centra y ejes 

■ Texto de nota y de directriz 

■ Notas de agujero y de rosea 

■ Representaciones de rosea 

■ Informacion del cajetin 

Marcas de centro y ejes 

Autodesk Inventor ha simplificado las tareas para la insertion de marcas de 
centro y ejes. Existen cuatro herramientas: 

■ Marca de centro 

■ Eje 

■ Eje bisector 

■ Patron centrado 

Anada marcas de centro y ejes antes de insertar cotas del piano. Puede acotar 
hasta los extremos de las marcas de centro y de los ejes, manteniendo 
separaciones correctas. 

Texto de notas y de directrices 

Utilice la herramienta Texto para anadir notas generales al piano. Las notas 
generales no se asocian a una vista, un simbolo u otro objeto del piano. 

Utilice la herramienta Texto de directriz para anadir notas a los elementos del 
piano. Si asocia la linea de directriz a una geometria dentro de una vista, la 
nota se desplazara o eliminara cuando se desplace o se suprima la vista. 

El cuadro de dialogo Asignar formato a texto se utiliza para establecer los 
parametros del texto. 
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Notas referentes a agujero y notas de rosea 

Las notas referentes a agujero y las notas de rosea documentan las 
operaciones de agujero o los objetos roscados tanto internos como externos. 
Estas notas incluyen normalmente toda la informacion necesaria para 
fabricar una operacion de rosea. 

■ Diametro y profundidad del agujero 

■ Tamafio y profundidad de la rosea 

■ Tamafio del escariado o avellanado 

■ Cantidad, especialmente para patrones de agujero 

Utilice la herramienta Notas de agujero/rosca para afiadir notas referentes a 
agujero e informacion sobre rosea en las operaciones de agujero y rosea de las 
vistas del piano. 

Autodesk Inventor captura la informacion utilizada al crear las operaciones 
de agujero y rosea de una pieza. Posteriormente, esta informacion se puede 
utilizar para generar de forma precisa las notas referentes a agujero y de rosea 
en una vista del piano. Si modifica una operacion de agujero o rosea, la nota 
de agujero o de rosea se actualizara automaticamente. 

Las notas referentes a agujero y de rosea se generan segun la norma de dibujo 
actual. Pulse con el boton derecho en una nota de agujero y, a continuation, 
seleccione Texto en el menu contextual para modificar el formato y los 
parametros. 

Una rosea siempre se considera a derechas, a menos que se especifique lo 
contrario. Una rosea con giro a izquierdas siempre vendra rotulada como LH 
(Left-Hand) en un piano. 

Representaciones de rosea 

Los pianos de Autodesk Inventor presentan las roscas utilizando el metodo 
simplificado. Las roscas externas visibles se muestran en vistas laterales, vistas 
seccionadas y vistas sombreadas. 

Para definir una nota referente a agujero, la geometria seleccionada debe ser 
una operacion de agujero o una operacion de rosea. 

En las vistas seccionadas, el agujero debe visualizarse en su position normal 
a la cara o verse como un perfil. 

Tambien puede realizar anotaciones en agujeros de vistas isometricas. 
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Cajetines 

La information del cajetin, que generalmente se introduce al finalizar el 
piano, se obtiene de las propiedades del piano. En el navegador de dibujos, 
pulse el nombre del piano con el boton derecho del raton y seleccione 
iProperties. La information se introduce en el cuadro de dialogo Propiedades 
y los valores se muestran en las ubicaciones correspondientes del cajetin. 

El cuadro de dialogo Propiedades del piano tiene seis fichas para introducir 
information: 

■ General 

■ Resumen 

■ Proyecto 

■ Estado 

■ Personalizadas 

■ Guardar 

Si bien parte de la information del cajetin se introduce al initio del piano, las 
aprobaciones y fechas de aprobaciones no se introducen hasta la finalizacion del 
mismo. 

El resto de la information que se muestra en el cajetin procede del sistema 
operativo, el piano y la hoja. 

NOTA El formato de fecha depende de la configuracion regional del sistema, 
ubicada en el Panel de control. 
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Trabajo con cotas y anotaciones 



En este ejercicio se crearan vistas del piano, se modificara una vista y a 
continuation, se anadiran cotas y anotaciones a un piano de una abrazadera 
utilizada para sostener una pieza de trabajo durante operaciones de 
mecanizado. 

Tanto las cotas del modelo como las cotas del piano se utilizan para 
documentar el tamano de la operation. 



INTENTELO: adicion de vistas a un piano 

1 Con el proyecto tutorialfiles activo, abra el archivo dimsannotS.idw. El 
archivo de dibujo contiene una tinica hoja con un marco y un cajetin. 

2 Pulse en la herramienta Vista base en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Vistas del piano. Se abrira el cuadro de dialogo Vista del piano. 

3 Pulse el boton Examinar y, a continuation, haga doble clic en views-5.ipt 
para utilizarlo como origen de la vista. 

4 Compruebe que la option Frontal esta seleccionada en la lista de vistas. 
Defina la escala como 1. 



Vista del piano 



Componente j Opciones | 
Archivo: 

C:\Archivos de prograrna\Autodesk\Inventor 9\Tutorial FilesV ~M 
Conjunto soldado: Vista de diseno: 



m\j 






~n 



W Escala segun vista base 
\~ Mostrar escala 



Identificador 



Viewl 
V Mostrar identificador 



urienfcacion 






Frontal 

Actual 

Superior 

Inferior 

Izquierda 

Derecha 

Posterior 

Ten ci mPKinK HpKPrh^, 


X 

- 


ca 











Estilo 




V 5egun vista base 


fee 


e 







®J 



Aceptar Cancelar 
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5 Seleccione la ficha Opciones. Compruebe que Cotas de todo el modelo no 
esta seleccionado. 



Vista del piano 



Componente Opciones j 



Datos de referenda 
Estilo de lihea 


Visualfeacfon 

I - Cotas de todo el modelo |~ Aristas tangentes 

V Simbolos de soldadura del modelo V Reducido 

I Extension de pliegue W Trayectoria de despiece 

W Operation de rosea P' Sombreado 

I - Ar,.;. f j-:i-:-r..: ;. -j-: ;.■:■!■ J j- J' j j I - Aim.; jr ■:■:■!-, i/.r jt-jv 

I - Operationes de trabajo 

Ver justification 


|como piezas de reference ▼ 
Margen 


F~ 


Representation positional 


1 -J 


J jcentrado _^J 



si 



Aceptar Cancelar 



6 Situe la vista preliminar en la esquina inferior izquierda de la hoja (en la zona 
C6). Pulse en la hoja para insertar la vista. 

7 Pulse en la herramienta Vista proyectada de la barra del panel o de la barra de 
herramientas Vistas del piano. 

Pulse sobre la vista base y desplace el cursor de forma vertical hacia un punto 
sobre la vista base. En la hoja, pulse en la zona E6 para insertar la vista 
superior. 

8 Desplace el cursor horizontalmente hacia la derecha de la vista base. En la 
hoja, pulse en la zona C3 para colocar la vista de la derecha. 

9 Desplace el cursor hacia la derecha de la vista. En la hoja, pulse en la zona E3 
para insertar la vista isometrica. 

10 Pulse la hoja con el boton derecho del raton y seleccione Crear. 
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Desactivacion de la visualization de aristas 
tangentes 

Desactive la visualization de aristas tangentes en la vista isometrica. 

INTENTELO: modificacion de una vista seccionada 

1 Pulse la vista isometrica con el boton derecho del raton y seleccione Editar 
vista. 

2 En el cuadro de dialogo Vista del piano, pulse la ficha Opciones y, a 
continuation, desactive la casilla de verification Aristas tangentes. 
Pulse Aceptar. 



Componente Opciones | 



Datos de referenda 
Estilo de lihea 


Visualization 

I Cotas de todo el modelo 

V Simbolos de soldadura del modelo 

I Extension de pliegue 

W Operation de rosea 

I Anotaciones de soldadura 

f Operaciones de trabajo 

Piezas normalizadas de section 


i Aristas tangentes 

I - Reducido 

I Trayectoria de despiece 

I - Sombreado 

I Alinear con vista base 

V Definicion en vista base 

Ver justification 




Corno piezas de reference ^| 
Margen 


1° 


Representation posicional 


1 -J 


jobedecer configuration del explorador 


J JGentrado 


A 





s| 



Aceptar k Cancelar 



A continuation se muestran las vistas ortogonal e isometrica de la abrazadera. 



1 . . . 


— ~-^n r 
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INTENTELO: visualization de aristas tangentes 

1 Pulse la vista isometrica con el boton derecho del raton y elija Editar vista. 

2 En el cuadro de dialogo Vista del piano, pulse la ficha Opciones y, a 
continuation, active la casilla de verification Aristas tangentes. Pulse 
Aceptar. 

Adicion de cotas de modelo 

Seguidamente, anada un modelo y cotas del piano a las vistas utilizando el 
comando Recuperar cotas. Algunas cotas de modelo se eliminaran y otras 
cambiaran de lugar. 

INTENTELO: adicion de cotas de modelo 

1 Amplie la vista frontal. 

2 Pulse la vista frontal con el boton derecho del raton y, a continuation, 
seleccione Recuperar cotas. En el cuadro de dialogo Recuperar cotas, pulse 
la herramienta Seleccionar cotas. Apareceran las cotas de modelo que son 
planas con respecto a la vista. 




3 Seleccione todas las cotas, excepto las cotas horizontales 45.0 y 40.0. 

4 Pulse Aplicar. Apareceran todas las cotas seleccionadas. Las cotas no 
seleccionadas permaneceran ocultas. 

NOTA Si ha seleccionado una cota por error, mantenga pulsada la tecla CTRL 
y seleccionela de nuevo para eliminarla del conjunto de seleccion. 
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5 Pulse Cancelar para salir del cuadro de dialogo. 

-1S.0 



R16 




21 a 




19.( 

.13 



R15.0 



Desplazamiento de cotas de modelo 

Para cambiar la posicion del texto de una cota, pulse sobre un objeto de texto 
de cota y arrastrelo hacia la nueva posicion. La cota se resaltara cuando este 
a una distancia predefinida del modelo. 

Las cotas radiales pueden cambiar de posicion si selecciona el control en el 
extremo de la directriz. 



INTENTELO: cambio de la posicion de las cotas de modelo 

1 Arrastre las cotas hasta que aparezcan como se muestra en la siguiente figura. 

18.0- 



_l_ 



21 




R160 



19 



V 




R150 



130 



2 Encuadre para mostrar la vista superior, pulse el boton derecho del raton y 
seleccione Terminar. 

3 Pulse la vista superior con el boton derecho del raton y, a continuation, 
seleccione Recuperar cotas. En el cuadro de dialogo Recuperar cotas, pulse 
la herramienta Seleccionar cotas. Apareceran las cotas de modelo que son 
planas con respecto a la vista. 









13.0 — 
/-R9 








-IT 3 - 












t 

15" 


c_ 




))C 


^ 
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4 Seleccione todas las cotas excepto la cota horizontal 13.0 y las cotas radiales 
R6.0 y R2.0. 

5 Pulse Aplicar. Apareceran todas las cotas seleccionadas. Las cotas no 
seleccionadas permaneceran ocultas. Pulse Cancelar para salir del cuadro de 
dialogo. 

6 Arrastre las cotas restantes hasta que aparezcan como se muestra en la 
siguiente figura. 

1-17.0- 





016.0 



Adicion de ejes y marcas de centro 

Los ejes y marcas de centro se anaden para que sirvan de ayuda al insertar 
cotas del piano. 

INTENTELO: adicion de ejes y marcas de centro 

1 En la barra de panel, pulse la flecha situada junto a Vistas del piano y, a 
continuation, seleccione Anotacion del piano. Pulse en la herramienta Marca 
de centro en la barra del panel o en la barra de herramientas Anotacion del 
piano. 

2 Pulse el circulo exterior del teton y ambos arcos de la ranura. 




3 Encuadre para visualizar la vista frontal. 

4 Pulse en la herramienta Eje bisector en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Anotacion del piano. 
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5 Seleccione las dos lineas ocultas que representan el agujero taladrado que 
atraviesa el teton. 



190 




21.0 



13 C 



R15.Q- 

Se anadira el eje bisector. 

6 Encuadre para visualizar la vista de la derecha. 

7 Seleccione las dos lineas ocultas que representan el agujero taladrado que 
atraviesa el teton. 



^^ +f 



Se anadira el eje bisector. 

Adicion de cotas del piano 

Las cotas del piano se anaden para completar la documentation del modelo. 

INTENTELO: adicion de cotas del piano 

1 Encuadre para visualizar la vista frontal. 

2 Pulse la herramienta Cota general en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Anotacion del piano. 

3 Pulse el punto final derecho de la arista inferior y, a continuation, pulse el 
punto final derecho de la parte superior del teton. 

4 Desplace el cursor hacia la izquierda y coloque una cota de 16.0 entre las 
cotas verticales de 13.0 y 19.0, como se muestra en la siguiente ilustracion. 



T" 

21. C 



18.0- 




-R16.0 



20 

_L| 



190 



^ 



R15.0- 
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I 



13.C 
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5 Encuadre para visualizar la vista superior. 

6 Utilice la herramienta Cota general para anadir las cotas horizontales 13.0, 
45.0 y 40.0 como se muestra en la siguiente figura. 

NOTA Para alinear una cota al arrastrarla, desplace el cursor sobre una cota 
existente y obtenga un punto de alineacion. Arrastre el cursor de vuelta a la cota 
que se esta insertando. La Ifnea punteada senala una inferencia de alineacion. 
Pulse para insertar la cota. 

7 Utilice la herramienta Cota general para anadir la cota radial R21 .0, pulse con 
el boton derecho y, a continuacion, seleccione Terminar. 

8 Arrastre la cota 16.0 a una position que evite el cruce con las lineas de 
referenda. 



y-RS.O 

^-R21.0 




Se anadiran las cotas del piano. 

Formato de cotas 

Se puede aplicar formato a las cotas para anadir information adicional, 
ajustar la precision o anadir tolerancias. 

INTENTELO: asignacion de formato en un piano 

1 Pulse con el boton derecho del raton en la cota de 15° y seleccione Texto. 

2 En el cuadro de dialogo Asignar formato a texto, escriba TYP, y, a 
continuacion, pulse Aceptar. 

3 Pulse con el boton derecho la cota 16.00 y seleccione Texto. 
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4 En el cuadro de dialogo Asignar formato a texto, en el punto de insercion, 
pulse la barra espaciadora e introduzca BOSS. Pulse INTRO. 

Seleccione en la lista de simbolos del cuadro de dialogo. 

Seleccione Arial en la lista desplegable. 

Pulse la barra espaciadora y, a continuation, escriba 12.0 THRU. 



ssit-iMi formato a texto 


"0M 


Estilo: 


Valor 


l A01 -ll %e S tiramiento Espaciado 


[■ l|l|FH=l" ?l l'°° "I lunico 


ir 




= H 


| Arial zi 1^50 mm _rj B | I \ U | 

Tipo Propiedad 




1 A\ AlA 

Components Origen: Parametro: X.XX 


views-5 t| Parametros del modelo t| dl (16,00 mm ) t| 2 


" %\ H 




«» BOSS 
12.0 THRU| 








(?| % I X I I Aceptar k| Cancelar I 



Pulse Aceptar. 

Se mostraran las cotas formateadas. 



15'TVP 




5)16.0 BOSS 
12.0 THRU 



268 | Capitulo 1 2 Anotaciones en pianos 



Adicion de texto de nota y de directriz 

A continuation anadira una nota general y se utilizara el texto de directriz 
para documentar el redondeo. 

INTENTELO: adicion de un texto de nota y directriz a un piano 

1 Pulse la herramienta Texto en la barra del panel o en la barra de herramientas 
Anotacion del piano. 

2 Pulse sobre un punto inferior y hacia la derecha de la vista superior. 

3 Escriba TOLERANCIA DE, y pulse INTRO. 

4 En la linea siguiente, introduzca TOD AS LAS COTAS (espacio). 

5 Seleccione el icono de tolerancia de la lista de simbolos, introduzca 0,5 y, a 
continuation, pulse Aceptar. Pulse el boton derecho del raton y elija 
Terminar. 

6 Pulse la herramienta Texto de directriz en la barra del panel o en la barra de 
herramientas Anotacion del piano. 

7 Seleccione el arco inferior en el extremo derecho para definir el punto de 
initio de la directriz. 

8 Pulse sobre un punto inferior y hacia la derecha para definir el final de la 
directriz, pulse con el boton derecho del raton y seleccione Continuar. 

9 Escriba REDONDEOS R2. Pulse Aceptar. 



r R9.0 

R2 1 




016 BOSS 
12 THRU 

ROUNDS R2 



TOLERANCE FOR 
ALLDIMENS1ONS±0 5 
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Edicion de cotas de modelo 

Cuando se modifica una cota de modelo, el modelo de la pieza se actualiza 
junto con las vistas del piano. 

INTENTELO: modificacion de una cota de modelo en un piano 

1 Pulse con el boton derecho del raton en la cota de 15° y, a continuation, elija 
Editar cotas de modelo. 

2 En el cuadro de dialogo Editar cota, introduzca 10 gr para la nueva cota y, a 
continuation, pulse la marca de verification. 

El modelo y el piano se actualizaran. 

3 Pulse la cota 10° y, a continuation, arrastrela para colocarla correctamente. 
Cambie la position de otras cotas que se hayan desplazado. 

h 17-Q-i 



10"TYP 



015.0 BOSS 
012,0 THRU 

ROUNDS R2 



TOLERANCE FOR 
ALL DIMENSIONS ± 0.5 

Observe como la position del teton se ve afectada por el cambio realizado en 
la cota de modelo. 

ADVERTENCIA La modificacion de una cota de modelo afecta 
directamente al modelo. Autodesk Inventor actualiza automaticamente el 
archivo de pieza con los cambios realizados. 
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Como completar cajetines 

Las propiedades del piano se utilizan para completar la information del 
cajetin. 

INTENTELO: procedimiento para completar un cajetin 

1 En el menu Archivo, seleccione iProperties. 
Se abrira el cuadro de dialogo Propiedades. 

2 En la ficha Resumen, introduzca su nombre en el campo Autor. 

R! dimsannot-^.idw Propiedades 



Estado 
General 

Titulo: 

Asunto: 

Autor: 

Responssbfe: 

Empresa: 


Psrsonalteadas 
Resumen 


Guardar 
Proyecto 


Drawings Exercise| 








RP 








Autodesk, Inc. 







3 Pulse en la ficha Estado y seleccione la fecha actual en la lista Fecha de 
revision. 



I dimsannot-5.idw Propiedades 



General Resumen Proyecto 

Estado Personalizadas Guardar 



N° de pieza: 

Estado: 

Estado del diseno: 

Revisadopor: 

Fecha de revision: 

ING. aprobado por: 

Fecha aprobacion diseno ing: 

Fabricacion aprobada por: 

Fecha aprobacion fabricacion: 
Estado del archivo 



En uso por: 

En uso: 

Extraccion grupo trabajo: 

Extraction espacio trabajo: 



11 



mayo de 2004 



lun mar mie iue vie sab dom 



26 27 28 29 30 



5 6 
12 13 



1 2 
8 J3 
15 <J13 



17 18 19 20 21 22 23 
24 25 26 27 28 29 30 



T^Hnv: 16/05/2004 



Aceptar I Cancelar Aplicar 
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4 En Revisado por, escriba sus iniciales. 

5 Pulse Aceptar. 

Se actualizara el cajetin. 



INVENTOR TRAINING 



!■ i HtBHHM 



DB 13 Dl 

W-1501 



Autodesk, Inc. 



Exercise 8-5 



A2 ch 08-5 



3 ■ T 

El piano esta complete 



SHEET ' C* 1 




as 



. '....,. 



■'-■ 



11 



Guarde el archivo. 
Fin del ejercicio 
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Impresion de hojas de dibujo 

Autodesk Inventor utiliza cualquier impresora configurada en Microsoft® 
Windows®para imprimir una copia de la documentation del diseno. Los 
trazadores de gran formato se pueden configurar como impresoras del 
sistema Windows. En el cuadro de dialogo Imprimir dibujo, puede controlar 
lo siguiente: 

■ Selection de la impresora 

■ Rango de impresion, si tiene un piano con varias hojas 

■ Escala 

■ Imprimir todos los colores en bianco y negro 

■ Eliminar grosores de linea de objeto 

■ Numero de copias 

En el cuadro de dialogo Imprimir dibujo puede ver una vista preliminar del 
dibujo basada en la impresora y los parametros seleccionados. 

Sugerencias para las anotaciones en pianos 

■ Utilice parametros de texto para mostrar las propiedades del piano y 
demas information del cajetin. 

■ Utilice indicaciones visuales (simbolos del cursor) para situar y alinear 
cotas. 

■ Arrastre el texto de la cota y los controladores para cambiar la position de 
las cotas. 

■ Modifique las cotas de modelo (no las cotas del piano) para actualizar el 
modelo. 
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Utilidades de 
Autodesk Inventor 



En este capitulo aprendera a cambiar de un proyecto 
a otro y a editar un proyecto existente. Copiara, 
desplazara, renombrara y suprimira datos, y modificara 
la estructura de archivos de un proyecto. 




Temas de este 
capitulo 



Edicion de proyectos 

Resolucion de enlaces de 
archivos 

Mantenimiento de versiones 
antiguas de archivos 

Tecnicas de edicion de 
proyectos 

Almacenamiento central de 
archivos 

Copia de datos 

Trabajo con estructuras de 
archivos 
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Edicion de proyectos 



Cuando utilice el Editor de proyectos, no podra editar el proyecto activo 
mientras haya archivos abiertos en Autodesk Inventor. Si necesita editar el 
proyecto activo o activar otro proyecto, cierre primero todos los archivos 
abiertos en Autodesk Inventor. 

Las ubicaciones de los archivos se especifican en el proyecto al crearlo. En 
proyectos (principales) de espacios de trabajo semiaislados y en proyectos 
compartidos, solo se especifica un grupo de trabajo. Los disenadores 
individuales crean proyectos de espacios de trabajo semiaislados que 
incluyen una ruta al proyecto principal y que definen solo un espacio 
de trabajo. 

Utilice, en general, el numero de ubicaciones por defecto especificadas por el 
Asistente de proyectos. Evite crear varios grupos de trabajo o espacios de trabajo. 
Los problemas de resoluciones de archivos aumentan en gran medida cuando se 
utiliza una estructura de archivos complicada. 
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Tal como se muestra en esta ilustracion, en el proyecto activo aparece la 
marca de solo lectura cuando abre o edita archivos. 



Abrir 



[T|@ 



Que hacer 



Para empezar 



SB 

Abrir 



Proyectos - Seleccione un archive de proyecto. 

| Ubicac ion de proyecto 



Mombre de proyecto 



Default 
<f tutorial_files 



C:\Archivos de programa\Autodesk\Inventor 9\Tutorial Files\ 



proyecto activo de solo 



^ Proyecto (solo lectuiaj 

^ Tipo = Unico usuario 

*ti] Ubicacion = C:\Archivos de programai,Autodesk\Inventor 9\Tutorial Files\ 

0?] Archivo incluido = 

•J* Usar Eiblioteca de estilos = Solo lectura 

^Bibliotecas 

(^ Subcarpetas mas utilizadas 

(3 Opciones de carpeta 

r~\ Eiblioteca de estilos = [Por defecto] 

C2 Plantillas = [Por defecto] 

f~^l Archives del Centro de contenido = [Por defecto] 
^ Opciones 

[^1 Versiones anteriores que almacenar al guardar (-1 = Todas) = 1 



- 



M 



Aplicar 



±J 



NOTA Un proyecto semiaislado o compartido debe contener solo una 
ubicacion de grupo de trabajo, pero algunos proyectos legados pueden tener 
varias rutas de grupos de trabajo. Por lo tanto, si tiene la intencion de cambiar o 
suprimir una ruta de grupo de trabajo existente, ahada primero la nueva ruta de 
grupo de trabajo al proyecto. 

Tenga en cuenta lo siguiente: 

■ Si suprime una ruta, Autodesk Inventor no puede encontrar los archivos a 
los que se hace referenda desde esa ruta. 

■ Para anadir una unica carpeta a una ruta de proyecto, pulse con el boton 
derecho del raton en un identificador de ruta de busqueda y seleccione 
Anadir ruta. Busque la carpeta unica y anadala al proyecto. 

■ Para anadir una ubicacion editable para cada subcarpeta que se encuentre 
inmediatamente debajo de una carpeta, pulse con el boton derecho del 
raton en una ruta de busqueda y seleccione Anadir rutas desde directorio. 
Busque la carpeta raiz y anadala al proyecto. 
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■ Para cambiar el orden en el que se listan las rutas de busqueda, seleccione 
una ruta de busqueda especifica y utilice la flecha Subir o Bajar en la parte 
derecha del Editor de proyectos. 

INTENTELO: edicion de un proyecto 

1 Compruebe que todos los archivos de Autodesk Inventor estan cerrados. 

2 Comience a editar el proyecto segun una de las tres maneras siguientes: 

■ En el menu Archivo, pulse Proyectos. 

■ En el menu Inicio de Microsoft Windows, pulse Programas > Inventor > 
Herramientas > Editor de proyectos. 

■ En el menu Inicio de Microsoft Windows, pulse Programas > 
Autodesk Inventor > Herramientas > Editor de proyectos. 

■ En el Explorador de Microsoft® Windows®, pulse con el boton derecho 
del raton en un archivo .ipj y luego en el boton de edicion. 

3 En el Editor de proyectos, pulse dos veces en un nombre de proyecto en el 
panel superior para activarlo. Una marca de verification indica que el 
proyecto esta activado. 

4 En el panel inferior, pulse con el boton derecho del raton en el tipo de ruta 
que quiera editar y seleccione una option del menu. 

Anadir ruta Busque la carpeta que desea anadir. Si lo prefiere, anada un 
nombre personalizado para la carpeta. 

Anadir desde archivo Busque otro archivo de proyecto. Las rutas del archivo 
se anaden al archivo de proyecto actual. 

Anadir rutas desde directorio Busque cualquier carpeta de una unidad de disco 
en la que tenga archivos en uno de los subdirectories. Se genera 
automaticamente una ruta para cada subcarpeta. Para tener un mejor 
resultado, evite anidar rutas durante la resolution de archivos. 

Pegar ruta Pega una ruta del portapapeles en la section seleccionada del 
proyecto. 

Eliminar rutas de seccion Suprime la ruta seleccionada del proyecto. 

Si lo prefiere, seleccione el tipo de ruta que vaya a editar y utilice el boton 
Anadir nueva ruta o Editar elemento seleccionado en la parte derecha del 
cuadro de dialogo. 

5 Pulse otras opciones con el boton derecho del raton, si es necesario, para 
realizar cambios. Por ejemplo, puede anadir las subcarpetas mas utilizadas, 
renombrar el proyecto, expandir y cambiar las opciones de carpetas, o 
modificar el propietario del proyecto y el ID de version. 
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6 Pulse Guardar y, a continuation, pulse Cerrar. 



NOTA Para revisar las definiciones de todas las opciones del proyecto, pulse el 
boton Ayuda (?) en el cuadro de dialogo Editor de proyectos. 



Resolucion de enlaces de archivos 



Cuando se inserta un componente en un ensamblaje de nivel superior, la 
ruta relativa desde el proyecto raiz (espacio de trabajo, grupo de trabajo o 
biblioteca), el nombre de archivo y el nombre de biblioteca (si existe) del 
archivo de referenda se guardan en el documento de ensamblaje. Sucede lo 
mismo cuando se coloca una vista en un dibujo, se crea una presentation de 
un ensamblaje, o se deriva una pieza de un ensamblaje o pieza. Autodesk 
Inventor usa esta information para localizar el archivo de referenda la proxima 
vez que se abra el archivo de origen. Se carga el primer archivo encontrado que 
coincide con las condiciones de validation y la information de referenda 
guardada en el documento padre. 

NOTA Aveces, el archivo localizado en una ubicacion de referenda debetener 
tambien el mismo ID de base de datos que el archivo de referenda original. Por 
ejemplo, la referenda de una pieza derivada a su base se invalidara si se reem- 
plaza el archivo base por un archivo que no este relacionado. 

Normalmente, la ubicacion debe estar en una ruta de proyecto definida 
para que Autodesk Inventor resuelva su ubicacion automaticamente. 
Una exception a esta regla es cuando no se ha definido una ubicacion de 
proyecto, como cuando se utiliza el proyecto por defecto o cuando una 
carpeta que contiene un ensamblaje y sus archivos de referenda se copian 
fuera de un proyecto. 

Autodesk Inventor no puede encontrar un archivo si: 

■ El archivo ya no se encuentra en ninguna de las ubicaciones definidas en 
el proyecto activo. 

■ El archivo ha sido renombrado o desplazado a una subcarpeta diferente y 
la option de proyecto Uso de nombres de archivos unicos esta configurada 
en No. 

■ Se ha editado el archivo de proyecto para eliminar o renombrar una 
ubicacion editable o de biblioteca. 
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■ El archivo ha sido desplazado de una biblioteca a otra o desde una 
ubicacion editable. 

■ El archivo se ha desplazado de una subcarpeta a otra dentro de una 
biblioteca. 

■ Hay problemas con la red o el servidor. 

■ El conjunto de datos se ha sacado fuera sin las bibliotecas compartidas. 
Esto puede ser aceptable, pero aparecera el cuadro de dialogo Resolver 
enlace. Elija la opcion Omitir todo. 

Cuando no se puede localizar un archivo, el cuadro de dialogo Resolver 
enlace se abre automaticamente. Aparecen el nombre del archivo de 
referenda, el subdirectorio esperado, relativo a la ubicacion donde se ha 
guardado anteriormente y el nombre de la biblioteca (si existe). Como la 
referenda puede ser relativa al archivo de origen o el archivo con referencias 
puede estar en una biblioteca, aparecen igualmente la ruta de archivo de 
origen y el nombre de la biblioteca. La ubicacion se define en la carpeta y 
el archivo en el que se ha guardado la ultima vez, si es que existen. 

Puede omitir uno o todos los archivos sin resolver, cancelar la operacion de 
apertura de archivo o introducir la ubicacion en la que se encuentra el 
archivo. En la misma sesion y en el mismo proyecto, si otros archivos tienen 
referencias sin resolver con la misma ruta, seleccione la casilla de verification 
para buscar otras referencias no resueltas usando esta ubicacion. 

Seleccione una opcion del cuadro de dialogo Resolver enlace: 

Examinar Busque una nueva ubicacion de la pieza y abrala. 

Omitir Se carga el ensamblaje sin el archivo del componente que 

falta. 

Omitir todo Se carga el ensamblaje sin intentar resolver los archivos 

que faltan. 

Cancelar Cancela la carga del archivo y cierra el cuadro de dialogo. 

Para resolver el archivo correctamente en el futuro: 

■ Desplace el archivo a una ubicacion en el proyecto active Si desplaza el 
archivo a una subcarpeta de una ubicacion, utilice el cuadro de dialogo 
Resolver enlace una vez para establecer la ruta de subcarpeta correcta a 
la nueva ubicacion del archivo. 

■ Si la nueva ubicacion del archivo esta incluida en el proyecto activo, 
utilice el cuadro de dialogo Resolver enlace para buscar la nueva ubicacion 
del archivo. 
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■ Guarde el archivo con referencias para actualizar la information de 
referenda. 

A veces, falta todo un conjunto de archivos si, por ejemplo, se ha modificado 
el nombre de la biblioteca, o bien se ha desplazado o renombrado una 
subcarpeta. Como faltan muchos archivos por el mismo motivo, Autodesk 
Inventor intenta buscar automaticamente otros archivos sin resolver que 
estaban originalmente en la biblioteca o carpeta nombradas buscando la 
nueva ubicacion que ha especificado en el cuadro de dialogo Resolver enlace. 

Busqueda de archivos de bibliotecas y no 
pertenecientes a ellas 

Cuando se crea una referenda de un archivo a otro, Autodesk Inventor 
compara la ruta completa al archivo de referenda con cada una de las 
ubicaciones raiz del proyecto para determinar cual contiene el archivo. 
La busqueda se realiza en este orden: 

1 Ubicaciones de bibliotecas en el orden listado en el Editor de proyector 
(del superior al inferior). 

2 Espacio de trabajo. 

3 Rutas de busqueda de grupo de trabajo (en el orden indicado en el Editor 
de proyectos). 

La busqueda se detiene cuando Autodesk Inventor encuentra una ubicacion 
de proyecto que contiene el archivo de referenda. Si un archivo de referenda 
se encuentra en varias ubicaciones de proyecto, la referenda utiliza la ruta 
relativa de la primera ubicacion encontrada. La ruta relativa de esa ubicacion 
del proyecto se almacena en la referenda. Si la ubicacion del proyecto es una 
biblioteca, el nombre de la biblioteca se guarda igualmente en la referenda. 

Autodesk Inventor utiliza un procedimiento de busqueda distinto para 
resolver referencias de bibliotecas y no pertenecientes a ellas. 

Busqueda de referencias de bibliotecas 

Las referencias de bibliotecas utilizan las siguientes reglas: 

■ Una referenda a un archivo en una ubicacion de biblioteca incluye el 
nombre de la biblioteca en la referenda. 

■ Si una referenda incluye un nombre de biblioteca, Autodesk Inventor 
busca este nombre en las ubicaciones de bibliotecas y busca solo en esa 
ubicacion de biblioteca para el archivo. 
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■ Si el archivo de referenda no se encuentra en ninguna ubicacion de 
proyecto, la ruta relativa del archivo con referencias se almacena en la 
referenda. 

■ Si el archivo de referenda tambien esta en la carpeta del archivo con 
referencias, se guarda la ruta absoluta. Una mensaje advierte que el 
archivo no esta en una ubicacion especificada en el proyecto y debe 
confirmar su ubicacion cada vez que abre el archivo con referencias 
hasta que localice el archivo en una ubicacion de proyecto. Por ejemplo, 
desplace el archivo o convierta una de sus carpetas en una ubicacion de 
proyecto. 

■ Autodesk Inventor solo busca una referenda no perteneciente a una 
biblioteca desde un archivo en una ubicacion de biblioteca en esa misma 
biblioteca. 

NOTA Si es posible, evite utilizar nombres de archivos duplicados, incluso para 
archivos en distintos directories. En este caso, configure con el valor Sf la opcion 
de proyecto Uso de nombres de archivos unicos. El cuadro de dialogo Resolver 
enlace solo se abre si no se puede localizar el archivo en ninguna ubicacion de 
proyecto. 

Autodesk Inventor no busca una referenda de biblioteca en ninguna otra 
ubicacion de proyecto excepto la biblioteca designada. Si no se ha definido 
ninguna ubicacion de biblioteca en el proyecto, Autodesk Inventor busca 
el archivo de referenda relativo al archivo de origen. 

Busqueda de ubicaciones que no son de biblioteca 

En las ubicaciones no pertenecientes a bibliotecas, Autodesk Inventor agrega 
la ruta relativa guardada en la referenda a la ubicacion del proyecto y busca 
un archivo en la ruta completa resultante. Si no se encuentra ningun archivo, 
el nombre de archivo almacenado en el archivo de referenda se adjunta a la 
ruta de la carpeta de ubicacion del proyecto y Autodesk Inventor busca alii. 



282 | Capitulo 13 Utilidades de Autodesk Inventor 



Uso de reglas de sustitucion para buscar archivos 
que faltan 

En el cuadro de dialogo Resolver enlace, cree una regla de sustitucion que 
indique a Autodesk Inventor donde tiene que buscar los archivos que faltan. 
Se requiere lo siguiente para una regla de sustitucion: 

■ Seleccionar la casilla de verification llamada Buscar otras referencias no 
resueltas usando esta ubicacion. 

■ Especificar una ubicacion de biblioteca. Puede editar la regla de sustitucion 
suprimiendo normalmente una parte de la cola de la ruta o buscar la nueva 
ubicacion de biblioteca. Dependiendo de la ubicacion de biblioteca, es 
posible que deba eliminar las rutas de carpetas de origen y de sustitucion. 

Pulse el boton Mas (») para ver la regla de sustitucion actual o modificarla, 
si es necesario. 

En el ejemplo siguiente, vamos a cambiar el nombre de la carpeta ABC por el 
de DEF: 



Grupo de = C:\TEST 
trabajo 



|A.iam | 




-)l.ipt| 
H2.ipt| 
H3.lpt| 
44.ipt| 



r TTEST 



VABC 



_V 



m*} 



\xxx 

|4.ipt| 



\YYY 



_>" 



YZZZ 



estructura anterior 



C:\ 



ITST 



3-ipt 



> 



\xxx 

U.iptl 



\YYY 



2.ipt 



\ZZZ 



"l.ipt 



estructura nueva 
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Utilice el Explorador de Microsoft®Windows®u otro metodo para cambiar el 
nombre de carpeta. Cuando el ensamblaje A.iam esta abierto, se espera que 
l.ipt este en una ubicacion especificada en el proyecto active Como esta en 
un directorio renombrado, busque el nuevo directorio. 

Una vez en l.ipt, el cuadro de dialogo muestra lo siguiente: 



Revolver enlace 




Buscarer: 1^ ZZZ 



"3 «■ a ct- b- 



) Rutas ds busqueda de grupo 

\\ Grupo de trabajo 
I Bibliotecas 

\~\ Content Center Files 



a 



®J 



Nombre: 
Tipo: 



|l.pt 



Archives de pieza |*.ipt] 



Referencia sin reseller (no se na encontrado en el proyecto.i 
Nombre de ei chivo Ruta de la subcarpeta: 


Biblioteca: 


| l.ipt | ABC(YYY\ZZZ\ 

Archivo que contisns la referenda: 


|n/d 

Encontrado en la biblioteca: 


L ■. r: ■ ■■■.]■« :(■■ 


|n/d 



v Buscar utras referenda* no resueltas iiiendc ssis ubicacion 



Reqla de substitution 



« 



Inicio de la ruta ds la subcarpeta da referencia a reempla;ar; 

| ABCi,YYY\ZZZ\ 

Puis de i.= subcarpeta de reernplezo 

| DEF\VYV\ZZZ\ 



Biblioteca de referencia 

[n/D 

Biblioteca de reempiasK 



r 



Autodesk Inventor muestra automaticamente la nueva ruta de la subcarpeta. 
Si se asegura de que la casilla de selection esta activada y modifica ambas 
rutas para eliminar la cola \yyy\zzz tal como se muestra a continuation, 
se encontraran todas las piezas. 



** Buscai ctras i's ? ei-encjo5 no resueltas usando esta ubica-.ion 



Cancels ■:-: 



Regla de substitucion 

Inicio de la ruta de la subcarpeta de referencia a reernplazar: 


Biblioteca de referencia 


| ABC 

Ruta de la subcerosta de reernplazo 


|n/d 

Biblioteca de reemplazo 


|DEF 





Si pulsa Abrir, indica que la ruta es correcta. Luego, cuando Autodesk 
Inventor intenta encontrar la pieza 2.ipt y cada una de las demas piezas de 
referencia, sustituye automaticamente la parte de subcarpeta ABC por DEF 
en la ruta relativa. 
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Si ha renombrado una biblioteca, pero mantiene el archivo en la misma 
ubicacion de ruta relativa, debe suprimir la parte inicial de la ruta de subcarpeta 
de referenda que va a sustituir, asi como de la ruta de subcarpeta de reemplazo. 
En este caso, la biblioteca de reemplazo incluira el nuevo nombre de biblioteca. 
Si la referenda original era a una biblioteca, el cuadro de la biblioteca de 
referenda incluira su nombre. Puede utilizar estos cuadros para reparar 
referencias a: 

■ Un biblioteca renombrada. 

■ Archivos que se han desplazado de una biblioteca a otra. 

■ Archivos que se han desplazado de una biblioteca a una ubicacion 
editable. 

■ Archivos que se han desplazado de una ubicacion editable a una 
biblioteca. 

NOTA Si no desea crear una regla de sustitucion, desactive la casilla de 
verificacion Buscar otras referencias no resueltas usando esta ubicacion. Por 
defecto, aparece activada. 



Mantenimiento de versiones antiguas de 
archivos 



Cuando se guarda un archivo, Autodesk Inventor crea un nuevo archivo y 
desplaza la version anterior a una carpeta llamada OldVersions. Si se han 
editado y guardado archivos, cada ubicacion en la que se guardan archivos 
Autodesk Inventor tiene una carpeta OldVersions. 

Las versiones anteriores de un archivo Autodesk Inventor utilizan esta 
nomenclatura. 

<nombre de usuario>.<versi6n>.<tipo de archivo> 



J o 



OldVersions AAA.ipt BBB.ipt 



fl 



QjAAA.0001.ipt 
QlAAA.0002.ipt 
QlBBB.0001.ipt 
OBBB.0002.ipt 
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Otros disenadores que hayan abierto el archivo en una sesion de trabajo de 
Autodesk Inventor siguen utilizando la version anterior hasta que actualicen 
el archivo, o bien lo cierren y lo abran de nuevo. El navegador Estado de 
archivo muestra que existe una version mas reciente del archivo. 

En cualquier momento puede obtener una version anterior de un archivo. 
Sin embargo, es importante tener en cuenta que aunque se puede recuperar 
una version antigua de un archivo de ensamblaje, es posible que no incluya 
las modificaciones de todos sus archivos de referenda. Autodesk®Vault puede 
restaurar cualquier version consignada de un archivo de referenda. 

Cuando necesite restaurar una version antigua, no desplace el archivo desde 
la carpeta OldVersions ni lo renombre. En su lugar, restaure la version antigua 
con Autodesk Inventor. 

INTENTELO: restauracion de una version antigua de un archivo 

1 Seleccione Archivo > Abrir 

2 Busque el archivo que desea restaurar del directorio OldVersions. Aparece el 
cuadro de dialogo Abrir version. 



-\a seleccionado una version antigua (BEE. 0002. ipt) del archivo 
X:\Archivos de programa\Autodesk\Inventor 9\. . .\BBB.ipt) que desea 
abrir. Si continua con la apertura de la version antigua, no podra guardar 
os cambios. Es posible restaurar la version antigua con la version actual si 
no hay otras versiones abiertas y la version actual no esta extraida. 



f* Abrir version antigua (no esta permitido guardar) 
f ~~ Restaurar version antigua en version actual 
C Abrir version actual 



Septal Cancelar 
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Elija una de las opciones del cuadro de dialogo Abrir version. 

Abrir version antigua Abre la version antigua del archive Como aun existe 
el archivo actual, no puede guardar la version abierta, pero puede utilizar 
Guardar copia como para guardar una copia. 

Restaurar version antigua en la version actual Restaura version antigua 
seleccionada en la version actual. Hay que tener en cuenta que la version 
actual no se pierde, puesto que pasa a ser un archivo en la carpeta OldVersions. 

Abrir version actual Abre la version actual del archivo. En ocasiones puede 
suceder que se abra una version antigua por accidente. 

Pulse Aceptar. 

Cada vez que guarda un archivo, Autodesk Inventor escribe un nuevo 
identificador (ID) de version global exclusivo para identificar el archivo. 
Cada sesion de Autodesk Inventor recuerda el identificador de la version a 
la que accede. Si intenta volver a abrir el archivo en la ubicacion normal, 
pero el identificador de la version ha cambiado, Autodesk Inventor supondra 
que alguien ha guardado o consignado el archivo, buscara en la carpeta 
OldVersions\ y abrira la version adecuada del archivo. La version del archivo 
abierta se usara a partir de ese momento para acceder a informacion 
adicional. 

NOTA Para ahorrar memoria, Autodesk Inventor carga solo la parte de un 
archivo que se necesita para una operacion. Se carga informacion adicional 
segun se necesite. Por lo tanto, no debe suprimir un archivo de Autodesk 
Inventor si es probable que otro usuario este utilizando el archivo en una sesion 
activa de Autodesk Inventor. 

Es posible definir el numero de versiones para almacenar al crear o editar un 
proyecto. 

Cada vez que se guarda un archivo, la version anterior se desplaza a la carpeta 
OldVersions\ que le corresponde. Si la carpeta contiene el numero maximo de 
versiones y se desplaza a dicha carpeta un archivo mas actual, la version mas 
antigua se depurara y eliminara automaticamente de la carpeta OldVersions\, 
si no esta abierta en ninguna sesion actual de Autodesk Inventor. 

NOTA Una herramienta proporcionada mediante la interfaz API del sistema 
PDM ofrece un mayor control sobre la creacion y administracion de la carpeta 
OldVersions\ para adaptar los controles a los sistemas PDM. 
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Uso del almacenamiento central de archivos 
para equipos de diseno 

Cuando varios usuarios de distintos sitios trabajan en el mismo proyecto, 
instale y utilice Autodesk® Vault. Si no puede instalar el almacen (Vault), 
establezca un proyecto (principal) de grupo de trabajo semiaislado que el 
equipo de diseno pueda compartir. Los disefiadores individuales crean 
proyectos de espacios de trabajo semiaislados que incluyen una ruta al 
proyecto principal y especifican un espacio de trabajo personal donde 
editan los archivos. Los proyectos compartidos son menos flexibles que 
los semiaislados, pero utilizan igualmente un proyecto principal. 

Siga estas recomendaciones para evitar problemas: 

■ Elija con cuidado los nombres para las rutas de bibliotecas. Los 
disefiadores de todos los proyectos de diseno deben utilizar el mismo 
nombre para las bibliotecas que se utilizan en los distintos proyectos. 

■ Si utiliza Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor para hacer 
copias de subensamblajes, seleccione la option Mantener jerarquia de 
carpetas. Esto facilita al destinatario el reconocimiento de las bibliotecas 
comunes y la organization del proyecto de ensamblaje de nivel superior. 

■ Los proyectos para los subensamblajes deben utilizar el menor numero de 
ubicaciones editables posible. Se recomienda especificar un grupo de 
trabajo o un espacio de trabajo, y un numero minimo de bibliotecas. 

■ Evite utilizar nombres de archivo comunes como abrazadera o pata. Cada 
archivo de un proyecto o biblioteca debe tener un nombre exclusivo. 
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Desplazamiento, copia y almacenamiento de 
archivos de diseno 



En cualquier momento, puede copiar archivos de manera segura en nuevas 
ubicaciones, pero no reemplace archivos existentes en el proceso. El archivo 
con referencias hace referenda al archivo original, no a la copia. 

Si desplaza o renombra los archivos de un proyecto con el Explorador de 
Windows® invalidara las referenda a los archivos. Al abrir archivos, se abre 
el cuadro de dialogo Resolver enlace cuando no se localiza un archivo. Puede 
utilizar Resolver enlace para actualizar las referencias de la nueva ubicacion. 
Lo mismo sucede cuando se desplazan archivos, a menos que asigne a los 
archivos nombres unicos y configure con el valor Si la opcion de proyecto 
Uso de nombres de archivos unicos. 

NOTA Abra los archivos inmediatamente despues de desplazarlos y resolver los 
enlaces Si no, puede olvidar donde ha desplazado los archivos u otro disehador 
puede intentar abrirlos y no conocer la nueva ubicacion. No desplace los archivos 
cuando alguien tiene un archivo abierto. 

Para evitar invalidar enlaces o perder datos: 

■ En cualquier caso, cierre todas las sesiones de Autodesk Inventor antes de 
desplazar o copiar archivos. 

■ Realice una copia de seguridad de los archivos. Cree un archivo compri- 
mido o utilice Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor para empa- 
quetar todos los datos, asi podra restablecer los datos, si fuera necesario. 

■ Use la herramienta Otras ubicaciones del Asistente de diseno para deter- 
minar si un archivo se utiliza en otros disefios. Por ejemplo, el archivo de 
dibujo D.idw puede tener una referenda indirecta a P.ipt (si, por ejemplo, 
tiene una cota o anotacion en una cara, arista o P). Si ha renombrado P.ipt, 
utilice la herramienta Otras ubicaciones para localizar S.iam y, a continua- 
cion, use de nuevo Otras ubicaciones para buscar D.idw. Median te esta 
busqueda recurrente, se conservan las referencias, junto con anotaciones 
y cotas en las referencias indirectas. 

■ Utilice el Asistente de diseno para desplazar, copiar o renombrar archivos 
y reparar a la vez las referencias de los archivos con referencias. 

ADVERTENCIA No utilice lafuncion Administracion del Asistente de diseno 
para realizar cambios en archivos que esten extrafdos en un proyecto semiaislado 
o compartido. Asegurese siempre que de todos los archivos esten consignados. 
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Para los tipos de proyecto (principal) de grupo de trabajo semiaislados 
y compartidos, puede utilizar el Editor de proyectos para cambiar el 
tipo de proyecto a Unico usuario y, a continuation, utilizar la funcion 
Administration del Asistente de diseno para realizar los cambios que 
desee. Cuando termine, vuelva a cambiar el tipo de proyecto a principal 
semiaislado o compartido. 

Tras copiar o desplazar archivos, abralos en Autodesk Inventor para 
comprobar que todos los enlaces son correctos antes de entregarlos a 
un proveedor o que los utilice otro disenador. 

Uso de archivos Zip (comprimidos) 

Puede utilizar archivos Zip para desplazar datos, almacenar o copiar 
conjuntos de datos para proveedores. Si es posible, evite utilizar carpetas 
anidadas en el proyecto. 

INTENTELO: desplazamiento o copia de datos de Autodesk Inventor con 
archivos Zip 

1 Copie cada carpeta de ubicacion del proyecto en un archivo comprimido, 
incluidos rutas de subcarpetas y archivos. 

Haga lo mismo con las carpetas Biblioteca de estilos (Style Libray), Plantillas 
(Templates) y Archivos del Centro de contenido. (Si comparte estas carpetas 
en varios proyectos, es posible que haya archivos que no se utilicen en su 
proyecto.) 

2 Asigne a cada archivo comprimido el nombre de la ubicacion del proyecto. 

3 Incluya cada archivo comprimido y el proyecto en otro archivo comprimido. 

NOTA Si su proyecto tiene datos de rosea, incluya igualmente el archivo 
Threads.xls de la carpeta Datos de diseno (Design Data). Es posible que deba 
restaurar el archivo para recuperar los datos de rosea del proyecto, pero 
asegurese de conservar el archivo original para que otros proyectos que 
hagan referenda al archivo no se vean afectados. 

4 El destinatario descomprime cada carpeta de ubicacion del proyecto en una 
carpeta distinta y restablece el proyecto para que cada ubicacion vaya a la 
nueva carpeta de destino. 

Si lo prefiere, puede utilizar una carpeta raiz temporal. 
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Uso de carpetas raiz temporales 

Puede desplazar datos, almacenar o copiar conjuntos de datos para 
proveedores. Si no tiene carpetas anidadas en el proyecto, puede almacenar 
o proporcionar facilmente conjuntos datos a proveedores. 

INTENTELO: desplazamiento o copia de datos con una carpeta rafz temporal 

1 Cree una carpeta (raiz) de nivel superior. 

2 Cree una subcarpeta para cada ubicacion del proyecto (con el mismo nombre 
de la ubicacion designada en el proyecto). 

3 Copie el contenido de cada ubicacion del proyecto en su subcarpeta 
correspondiente. Si puede identificar facilmente los archivos de biblioteca 
que ha utilizado, puede copiar solo esos archivos. 

4 Cree una subcarpeta para cada una de las ubicaciones de carpetas (como 
ABiblioteca de estilos, ACentro de contenido y APlantillas) y copie las 
carpetas correspondientes desde el proyecto de origen. Si puede identificar 
facilmente los archivos del Centro de contenido que utiliza el proyecto, 
puede copiar solo esos archivos. 

Es una buena idea copiar tambien el archivo threads.xls desde la ubicacion 
de la carpeta Datos de diseno a la carpeta Biblioteca de estilos como 
precaucion. 

5 Copie el archivo de proyecto en la nueva carpeta (raiz) de nivel superior. 

6 Edite la copia del proyecto para que todas las ubicaciones sean relativas a la 
carpeta (raiz) de nivel superior. Utilice el formato .\subcarpetaNombre\. 

7 Comprima el contenido de la carpeta raiz, y especifique las opciones 
Recursive (recursivo) y Preserve Subf older Path (preservar ruta de subcarpeta). 

8 El destinatario se descomprime en una carpeta vacia y el proyecto esta listo 
para su uso. 

Para hacer referenda a la carpeta de estilos o fusionar el archivo threads.xls, 
es posible que deba restablecer la ubicacion de la carpeta Datos de diseno de 
la ficha Archivo del cuadro de dialogo Opciones (de la aplicacion). 

Puede utilizar Empaquetado de archivos para empaquetar un archivo de 
Autodesk Inventor y todos los archivos de referenda (o una seleccion de 
ellos) en una sola carpeta, aunque los archivos se encuentren almacenados 
en varias ubicaciones de red. Tambien puede incluir archivos que hacen 
referenda al archivo de Autodesk Inventor seleccionado. Cuando empaqueta 
un archivo, los archivos se copian en la ubicacion especificada sin cambiar el 
contenido de los archivos de origen. 
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Todos los archivos de referenda deben resolverse utilizando el proyecto 
actual (.ipj). Si no, es importante abrir el archivo .ipj correcto y activarlo en 
Autodesk Inventor o el editor de proyectos independiente, o bien buscarlo 
mediante el cuadro de dialogo Empaquetado de archivos de Autodesk 
Inventor, en el campo Archivo de proyecto. 

Empaquetado de archivos 

Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor es una herramienta que 
empaqueta un archivo de Autodesk Inventor y todos los archivos a los 
que hace referenda en una unica ubicacion. Todos los archivos que hacen 
referenda al archivo de Autodesk Inventor seleccionado desde un proyecto 
o carpeta seleccionado tambien se incluyen en el paquete. 

Utilice el Empaquetado de archivos para archivar una estructura de archivos, 
copiar un conjunto de archivos completo manteniendo los enlaces a archivos 
de referenda o aislar un grupo de archivos para experimentar el diseno. 

INTENTELO: desplazamiento o copia de datos de Autodesk Inventor con 
Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor 

1 Desde el Explorador de Microsoft Windows o en una sesion del Asistente de 
diseno iniciada fuera de Autodesk Inventor, busque el archivo que desea 
empaquetar. 

2 Seleccione el archivo, pulse el boton derecho del raton y seleccione 
Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor. 

3 En el cuadro de dialogo Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor, 
especifique la carpeta de destino para el paquete. 

4 Defina la ruta y las opciones de empaquetado. 

5 Asegurese de que la ruta en el campo Archivo de proyecto identifica el 
archivo de proyecto adecuado para el archivo seleccionado. De lo contrario, 
utilice el boton Examinar para buscarlo. 

6 Pulse el boton Buscar ahora para buscar los archivos de referenda. Una vez 
terminada la busqueda, se muestran todos los archivos encontrados y el 
espacio en disco requerido. 

7 Pulse el boton Iniciar para empezar a empaquetar los archivos. El estado de 
la operacion se muestra en el cuadro Progreso, a medida que los archivos se 
empaquetan. En la carpeta de destino se crea un nuevo archivo de proyecto 
y un archivo de registro que reflejan la estructura elegida en las opciones de 
empaquetado. 

NOTA El archivo de registro se reemplaza cada vez que se empaqueta un 
archivo de Autodesk Inventor en el mismo destino. 
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8 Si aparece el cuadro de dialogo Archivos que faltan, pulse el boton Definir 
proyecto. Seleccione el proyecto que desee utilizar para resolver las 
ubicaciones de los archivos de referenda. Pulse Abrir y, a continuacion, 
Iniciar para empezar la busqueda. 

Si pulsa el boton Cancelar en el cuadro de dialogo Buscar archivo ausente, 
se cancela la operacion y se mostrara el cuadro de dialogo Empaquetado de 
archivos de Autodesk Inventor sin los archivos de referenda. 

Puede utilizar el Asistente de diseno para copiar todo un archivo de 
ensamblaje (.iam), incluido el archivo de dibujo de referenda (Jdw). Cierre 
todos los archivos de Autodesk Inventor y utilice el Explorador de Windows 
para abrir el Asistente de diseno. 

Asistente de diseno 

La Administracion del Asistente de diseno permite mantener los enlaces 
entre los archivos de Autodesk Inventor. Puede modificar las relaciones entre 
los archivos de cuatro formas: renombrar los archivos, revisar los archivos, 
reemplazar los archivos y crear configuraciones de productos. 

No puede administrar enlaces para proyectos semiaislados, archivos 
aprobados, archivos que no se hayan extraido, copias de archivos de 
grupos de trabajo y archivos de solo lectura. 

INTENTELO: copia de archivos de ensamblaje y de dibujo de referencia con el 
Asistente de diseno 

1 En el Explorador de Windows, pulse con el boton derecho del raton en 
el archivo .iam (por ejemplo, pruebal .iam) y pulse Asistente de diseno. 

2 En el panel izquierdo, pulse el boton Administracion (si no esta ya 
seleccionado por defecto). 

3 Resalte la entrada para el archivo .iam (pruebal .iam) en el panel superior. 

4 Marque la casilla de seleccion Archivos de dibujo en el panel inferior derecho 
y elija Buscar archivos. 

Aparece un cuadro de mensaje, que indica si se han encontrado archivos. La 
lista de archivos encontrados aparecera en la parte inferior del panel derecho. 

5 Pulse con el boton derecho del raton en la columna Accion para el archivo 
.iam (pruebal .iam) del panel superior y luego pulse Copiar. 

6 Pulse con el boton derecho del raton en la columna Nombre para el archivo 
.iam (pruebal .iam) del panel superior y luego pulse Cambiar nombre. 
Introduzca el nuevo nombre para el Ensamblaje (por ejemplo, prueba2 .iam) . 
Introduzca una nueva ruta para especificar una nueva ubicacion, si lo desea. 
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7 Repita los pasos 5 y 6 para el archivo Jdw. Utilice el mismo nombre que ha 
usado para el archivo de ensamblaje, pero con la extension .idw (por ejemplo, 
prueba2.idw). 

8 En el menu Archivo, pulse Guardar para guardar los parametros. 

Se guardan todos los cambios y se crean nuevos archivos (prueba2.iam y 
prueba2.idw). 

NOTA Solo se hace referenda al nuevo archivo de dibujo creado (o copiado) 
(prueba2.idw) en el nuevo archivo de ensamblaje creado (o copiado) 
(prueba2.iam). Todos los cambios realizados en el archivo de ensamblaje 
original (pruebal Jam) se reflejaran solo en el archivo prueba2.idw copiado 
que hace referenda a el. 

Es posible que, a veces, las anotaciones para un archivo de referenda de un 
subensamblaje no esten visibles en una vista del piano despues de utilizar el 
Asistente de diseno para desplazar o copiar. Si es asi, abra el archivo de dibujo 
en Autodesk Inventor y utilice el cuadro de dialogo Resolver enlace para 
restablecer las anotaciones. 

Desplazamiento y copia de archivos entre 
proyectos 

Puede renombrar temporalmente los archivos originales o desplazarlos fuera 
de las ubicaciones del proyecto (para que no se encuentren) y, luego, abrir un 
ensamblaje o dibujo de nivel superior y utilizar el cuadro de dialogo Resolver 
enlace para cambiar las referencias a las copias de los archivos de referenda. 
Una vez guardados los archivos con referencias, se pueden restablecer los 
archivos originales (a partir de los cuales se han hecho las copias) con sus 
nombres originales. 

Si copia archivos de un proyecto a otro, recuerde: 

■ Si copia un archivo que tenga una referenda de biblioteca, se debe definir 
la misma biblioteca en el proyecto de destino. Puede ser en la misma 
ubicacion UNC que el original. 
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■ Si copia un archivo que tenga una referenda no perteneciente a biblioteca, 
se resolvera en un archivo en la ubicacion o las ubicaciones editables del 
proyecto de destine Por lo tanto, puede copiar todo el contenido de un 
grupo de trabajo o de un espacio de trabajo (incluidas las subcarpetas) en 
otro grupo o espacio de un proyecto y los archivos se resolveran en las 
copias, en vez de en los archivos de origen. 

■ Puede copiar toda la jerarquia de referenda de la misma manera, pero debe 
conservar la estructura de subcarpetas original de la ubicacion raiz del 
proyecto para los archivos copiados. 

Para copiar una carpeta de espacio de trabajo o de grupo de trabajo en otra 
ubicacion, siga estas directrices: 

■ Las carpetas deben incluir el proyecto (.ipj). 

■ El proyecto debe contener solo una ubicacion editable. 

■ Todas las ubicaciones de bibliotecas deben ser accesibles desde la 
ubicacion de destino (la carpeta en la que residen las copias). 

Cuando lo anterior es verdadero, los archivos de diseno se podran utilizar de 
inmediato una vez copiados. 

Si no se cumplen una o varias de las condiciones anteriores, es posible que 
necesite editar el proyecto de destino (.ipj) a fin de especificar las nuevas rutas 
para cada una de las carpetas copiadas. 

Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor es util para copiar todo un 
proyecto. Puede crear un archivo comprimido en un CD-ROM, por ejemplo, 
y enviarlo a un cliente o proveedor. Es posible incluir solo los archivos de 
bibliotecas a los que se hace referenda, en lugar de toda una biblioteca, si 
procede. Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor puede crear una 
copia de biblioteca de solo lectura, de modo que puede seguir realizando 
cambios en los datos del proyecto, pero el destinatario puede utilizar la 
copia como una biblioteca. 
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Supresion de archivos 



Si suprime un archivo, se elimina definitivamente del sistema. Como no hay 
posibilidad de recuperation, siga estas directrices: 

■ Compruebe que el archivo o los archivos que desea suprimir no son de 
referenda ni estan abiertos en Autodesk Inventor. Si el archivo esta abierto 
cuando lo suprime, no se podran recuperar datos adicionales del archivo 
ni guardar el archivo abierto. El usuario del archivo perdera 
definitivamente cualquier modification que este en la memoria que no se 
haya guardado. 

■ Haga una copia de seguridad de los datos antes de suprimir el archivo. 
Copie el archivo en otra ubicacion o cree un archivo comprimido para que 
pueda recuperarlo, en caso necesario. 

■ Utilice la herramienta Otras ubicaciones del Asistente de diseno para 
buscar donde se hace referenda al archivo en otros archivos de Autodesk 
Inventor (incluidos dibujos, piezas, ensamblajes y presentaciones). 

Cuando este seguro de querer suprimir el archivo, utilice para ello el 
Explorador de Microsoft®Windows®. 

INTENTELO: supresion de un archivo con el Explorador de Windows 

1 En el Explorador de Windows, busque la carpeta donde se encuentra el 
archivo. 

2 Pulse con el boton derecho del raton en el nombre de archivo y, a 
continuation, seleccione Eliminar. 

3 Pulse Si para confirmar la elimination. 

El archivo suprimido se coloca temporalmente en la Papelera de reciclaje y es 
posible restablecerlo en su ubicacion original, si es necesario. Al vaciar la 
Papelera de reciclaje, se perdera el archivo definitivamente. 
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Modificacion de la estructura de archivos 



A menudo, los proyectos se van desarrollando con el tiempo y requieren una 
modificacion de la estructura de archivos para adaptarse a la complejidad. Es 
mas sencillo modificar la estructura de archivos si la planifica antes de 
comenzar el proyecto, organizandola para que los datos sean faciles de portar. 

Con la option de proyecto Uso de nombres de archivos unicos = Si, puede 
reestructurar las carpetas o desplazar archivos de datos sin invalidar las 
referencias. 

NOTA Una vez desplazados los archivos y antes de abrirlos, seleccione 
Herramientas > Opciones de la aplicacion. En la ficha Cuardar, seleccione la 
casilla de verificacion Cambios de resolucion de referenda. Abra todos los 
archivos y guardelos para actualizar las referencias en la nueva ubicacion. 

INTENTELO: utilization del Explorador de Windows en la reestructuracion de 
archivos 

1 Defina la estructura de subcarpetas que necesite antes de crear o editar 
archivos. Cree las subcarpetas inmediatamente despues de crear un proyecto 
para que los nuevos archivos guardados se encuentren en la subcarpeta 
correcta. 

2 Para el espacio de trabajo personal, cree subcarpetas en la carpeta de inicio 
del proyecto, tales como: 

■ Cree una subcarpeta denominada Componentes en la que vaya a almacenar 
subcomponentes compartidos, incluidos ensamblajes. 

■ Cree una subcarpeta denominada SubEnsamblajes y en ella, una 
subcarpeta para cada subensamblaje principal. Coloque los ensamblajes y 
las piezas exclusivas de cada uno de ellos en la subcarpeta. 

■ Para las piezas de bibliotecas de contenido personalizadas, como perfiles 
de acero de construction, cree una subcarpeta con su nombre (por 
ejemplo, Acero de construction) y guarde las piezas generadas en ella. 

■ Cree carpetas para dibujos y presentaciones. 

■ Coloque el ensamblaje (principal) o ensamblajes de nivel superior en la 
carpeta de espacio de trabajo raiz. 

■ Si es necesario, cree una subcarpeta denominada 
Contenido_de_tubos_y_tuberias. Cree una biblioteca llamada 
Contenidodetubosy tuberias. Configure la biblioteca de tubos y 
tuberias para colocar componentes de tubos y tuberias normalizados 
en esa biblioteca. 
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3 Anada las carpetas de nivel superior de las nuevas rutas al proyecto como 
Subcarpetas mas utilizadas. Apareceran listadas en el cuadro Ubicaciones del 
cuadro de dialogo Abrir archivo. 

4 Para mayor seguridad, haga una copia de todos los archivos de datos antes de 
desplazarlos a un nuevo directorio o suprimir las carpetas antiguas. Una vez 
que los desplace a una nueva carpeta de manera segura, suprima la copia. 

INTENTELO: utilizacion del cuadro de dialogo Resolver enlace para la 
reestructuracion de archivos 

1 Cree las subcarpetas necesarias. 

2 Abra el archivo con referencias en Autodesk Inventor. 

3 En el cuadro de dialogo Resolver enlace, desplacese hasta las nuevas 
ubicaciones para restaurar los enlaces. 

4 Guarde el archivo con referencias con las nuevas ubicaciones. 

En una sesion de Autodesk Inventor, el cuadro de dialogo Resolver enlace 
conserva la information que especifique sobre las rutas de carpetas de origen 
y de destino, y los nombres de bibliotecas de los archivos que se han 
desplazado. 

Si abre otros archivos con referencias invalidas a las mismas 
carpetas/bibliotecas, Autodesk Inventor recuerda sus nombres e intenta 
localizar esta ubicacion antes de abrir de nuevo el cuadro de dialogo Resolver 
enlace. Por defecto, se crea un mapa con la ruta de carpetas completa. 

Si desplaza una carpeta que incluye varias subcarpetas y archivos, puede 
editar los campos en el cuadro de dialogo para que se muestren las rutas 
de origen y destino de la carpeta desplazada. Autodesk Inventor intentara, 
mediante una regla de sustitucion, resolver las referencias de archivos sin 
abrir el cuadro de dialogo Resolver enlace para cada subcarpeta que se 
encuentre en ella. 
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Acerca de Autodesk Vault 



Autodesk Vault es un sistema de administration de datos de grupo de trabajo 
integrado en Autodesk Inventor. Permite compartir de manera rapida y 
precisa datos de diseno entre un equipo del proyecto. Vault (almacen) es un 
sistema de administration de archivos y control de versiones para todos los 
datos de ingenieria y relativos, que proporciona a los miembros del equipo 
de diseno un entorno colaborativo centralizado y seguro. 

Autodesk Vault es el sistema de administration de datos preferido para 
Autodesk Inventor. Sus funciones sobrepasan el ambito de administration 
de datos de los proyectos. 

Una vez instalado Autodesk Vault, utilice el Asistente de proyectos para 
crear un proyecto de almacen. Especificara un espacio de trabajo personal en 
el que creara y editara archivos. Ademas, tambien especificara el servidor de 
almacen, su nombre y la carpeta virtual almacenada en el servidor. (Estos 
valores se configuran con Autodesk Vault.) 

Para obtener mas information sobre el uso de Autodesk Vault, consulte el 
manual Administration de datos de Autodesk Vault 3 que se incluye en la 
caja del producto. El manual esta disponible igualmente en formato PDF 
en el CD-ROM del producto en ais9 > dskl > US > bin > acadfeui > docs. 
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